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Abstrakt

Tato bakalarska prace pojednava o dvou novych jazycich, HTML 5 a CSS 3, které
jsou pravdépodobné budoucnosti webovych stranek. Oproti jejich ptfedchozim verzim
obsahuji mnoho novinek. V soucasnosti jsou oba jazyky ve stadiu vyvoje, ale jiz se zacinaji
objevovat v praktickém pouziti na webu.

Cilem prace bylo prozkoumat pouzitelnost HTML 5 a CSS 3 a zjistit, zda se vyplati jiz
dnes na tyto jazyky piejit. Toho jsem docilil teoretickym prizkumem moznosti jazyku a jejich
naslednou aplikaci. Pro zodpovézeni otazky funkcCnosti a pouzitelnosti stranek, napsanymi
témito jazyky, jsem porovnal jejich graficky vzhled a funkénost v riznych prohlize¢ich.

Vysledkem prace je zjisténi, z2¢ HTML 5 i CSS 3 lze pro vyhody, které pifinasi,
vyuzivat jiz dnes. Je jen otazkou, jak nalozit s kompatibilitou starSich prohlize¢i. To, Ze starsi
prohlizece nové prvky nepodporuji lze obejit pomoci rtiznych skriptt.

Bakalaiska prace obsahuje teoretickou a praktickou Cast. V teoretické Casti popisuji
nejdulezitéj$i nové moznosti HTML 5 a CSS 3 a v praktické ¢asti ovéfuji jejich pouzitelnost.

Abstract

This bachelor thesis deals with two new languages, HTML 5 and CSS 3. They are
probably the future of the Web as they contain many useful novelties, compared to their
previous versions. At present both languages are still under the development, but they have
already begun to be used in practice on the Web.

The aim of this thesis was to find out the usability of HTML 5 and CSS 3 and to
determine whether it is really worth to use them today. | worked it out by the theoretical
research of languages possibilities and their application. To answer the question of
functionality and usability of web sites written by these languages | compared their graphic
design and functionality in different browsers.

The result is that HTML 5 and CSS 3 can be effectively used today. There is only the
question how to deal with the compatibility with older browsers. The fact that older browsers
do not support new features can be bypassed by using different scripts.

The bachelor thesis has theoretical and practical part. In the theoretical part I describe
the most important features of HTML 5 and CSS 3. In the practical part | verify their
usability.
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Uvod

V roce 1999 byla ukoncena tvorba jazyka HTML verzi 4.01 a vyvoj tvorby webu se
zacal ubirat jinym smérem. V roce 2007 se vSak vratila pozornost k jazyku HTML a zacalo se
pracovat na jeho paté verzi. Ta tfes$i nckteré nedokonalosti starSi verze a pfindsi mnoho
novinek. HTML 5 by mélo nabidnout ptehravani videa, zvuku, podporu kresleni, tvorbu
animaci i her. Dale umoznuje snaz§i praci s formulafi a zlepSuje sémantiku kodu. Spolu
S HTML 5 se vyviji nova verze Kaskadovych stylli, pomoci niz bude kone¢n¢ mozné vytvofit
nekteré grafické prvky na webu, které se jiz dlouho pouzivaji, ale kterych kodem pomoci
star$i verze nelze dosdhnout.

HTML 5 a CSS 3 jsou dlouho o¢ekavané technologie, pomoci nichz se pravdépodobné
budou v nasledujicich letech tvorit webové stranky. Jazyky jsou potad jesté ve stadiu navrhu,
ale jiz dnes se implementuji. Zajimalo m¢ vyuZiti téchto technologii v praxi.

Cilem mé prace je prozkoumat pouzitelnost HTML 5 a CSS 3 a zjistit, zda se vyplati
jiz dnes na tyto jazyky prejit. Toho se snazim docilit teoretickym prizkumem moznosti
jazyku a jejich naslednou aplikaci. Pro zodpovézeni otazky funk¢nosti a pouzitelnosti stranek
porovnavam jejich graficky vzhled a funkénost v riznych prohliZecich.

Toto téma je velmi rozsahlé a jeho celkovy popis a priizkum neni mozné v této praci
obsahnout. V préci jsou popsany a ukazany zékladni funkce jazyk.

Bakalatska prace je rozdélena na teoretickou a praktickou ¢ast. V teoretické ¢asti jsem
se zam¢fil na historii a divod vyvoje HTML 5 a pristoupil jsem k popisu jednotlivych novych
funkei jazykt HTML 5 a CSS 3. V praktické ¢asti jsem se rozhodl pretvoftit stavajici webovou
prezentaci s vyuzitim novych technologii a zaroven prakticky vyzkouset nové funkce
HTML 5.



Teoreticka cast

1. Seznameni s HTML 5

1.1 Historie HTML 5

Historie HTML 5 saha do prosince 1997, kdy W3C (World Wide Web Consorcium)
vydalo HTML 4.0 a nasledn¢ se dal$i vyvoj prakticky zastavil (V prosinci 1999 byl vydan
novy standard HTML 4.01, ktery pouze upravuje drobné chyby ptedchozi verze). Ani ne za
dva mésice vydalo W3C XML 1.0 (eXtensible Markup Language). XML se stalo celosvétove
pouzivanou technologii pro vyménu a ukladani dat. Za tfi mésice nato pofadalo W3C
konferenci na téma, zda ma nebo nema upustit od dalsiho vyvoje jazyka HTML.

V nasledné diskuzi bylo dohodnuto, Ze dal$i rozsifeni a vyvoj HTML 4.0 ajeho
konverze do XML aplikaci by byla obtizna. Jednou z moznosti, jak se vyhnout témto
omezenim, bylo vyvinout dalsi verzi HTML zalozenou na XML tagach (elementech).

Zménéna HTML pracovni skupina W3C se tedy zacala soustiedit na XML. V roce
1998 vydala navrh na specifikaci, kde pfeformulovala HTML do XML bez ptfidani novych
tagli a atributd, a tim vznikla specifikace znamaé pozdéji jako XHTML 1.0 a 1.1. Nasledujicim
krokem byly webové formulate, a tak byl v roce 1999 vydan prvni navch XHTML Extended
Forms, opét HTML pracovni skupinou. Ta se rozhodla, ze pfi pouziti formulait nelze zajistit
zpétnou kompatibilitu s prohlize¢i pro star$i verze jazyka HTML. Cilem bylo, aby nové
XHTML Extended Forms bylo zalozeno na piesné definovanych pravidlech a v roce 2002
W3C vydalo XHTML 2.0 [1].

Problém se zpétnou kompatibilitou zplisobil, Ze pouZivangjsi technologii bylo HTML
4.01 a XHTML 1.0. Spole¢nosti Mozilla Corporation a Opera navrhly W3C, aby se upustilo
od dalsiho vyvoje XHTML a soustiedilo se na rozsiteni HTML v otazce aplikaci. W3C trvalo
na svém, a tak XHTML Extended Forms bylo pfejmenovano na XForms a pfesunuto do nové
pracovni skupiny WHATWG (Web Hypertext Application Technology Working Group).
WHATWG zalozily Apple, Mozilla a Opera a v fijnu 2003 tato skupina vydala XForms 1.0,
zatimco W3C pokracovalo dale na technologii XHTML. Vroce 2007 W3C pftiznalo,
ze XHTML 2 bylo krokem vedle, a upustilo od dal$iho vyvoje. Pracovni skupiny HTML
a WHATWG se spojily avroce 2008 byl publikovan prvni navch HTML 5, ktery vychazi
z prace odvedené WHATWG [2].

1.2 Coresi HTML 5

Pro¢ tedy pokracovat s HTML? HTML 5 se snazi byt multiplatformni — dnes je
potieba mit v prohliZe¢i nainstalovan Flash ¢i Silverlight. Web je dnes plny rGznych animaci
avidei abez stazeni pfislusného zasuvného modulu (pluginu) video ¢i animace fungovat
nebudou. Jsou uzivatelé, kteti si prohlizeji obsah webu s vypnutym flashem, protoze se ve
velké mife pouziva pfi tvorbé reklam. DalSim problémem je prohliZeni internetu z mobilnich
zatizeni, televize apod. Nova verze by méla nabidnout ucelenou technologii pro tvorbu
internetovych stranek. S jeji pomoci by mélo jit ptehrat video, zvukovou stopu, tvofit animace
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I hry. Dale je snaha zlepsit sémantiku webu a duraznéji oddélit vzhled stranky od jeho obsahu.
Mezi novinky také patii lepSi prace s formuléfi, kdy formulat sam kontroluje vstupni data
a nemusi se tedy psat skript.

1.3 Kdo vyviji HTML 5?

Za vyvojem HTML 5 stoji nékolik organizaci: W3C, WHATWG, Khronos Group —
stoji za 3D grafikou pro prohlizece, IETF — sitovy protokol websockets, ECMA (European
association for standardizing information and communication systems) — pouziti JavaScriptu
[3]. Tyto organizace se staraji 0 vyvoj, ale na HTML 5 se celkem podili 422 nezavislych
odbornikii a 70 odbornikil z riiznych organizaci. Ceské republika mé také dva zastupce [4].

1.4 Pribéh schvalovani specifikace

Specifikace je dualezity dokument, ktery piesné definuje vlastnosti jazyka a jak
pouzivat jeho konkrétni funkce.

Problémem HTML 5 je, ze jesté¢ neni hotova specifikace a vétSina navrhl je pouze
v prvnich dvou stadiich, takze jest¢ mulze dojit k mnoha zménam. Pfi tvorbé stranek
v HTML 5 je tedy vhodné zjistit v jakém stadiu je element, ktery chceme pouzit. Schvalovani
specifikace je dlouhy proces a ma tato stadia:

e First public working draft — Prvni vefejn¢ vydana verze, na které se stale pracuje
amize se kdykoliv zménit. Je imozné, ze funkce se zamitne anebude jiz
podporovana vibec.

e Working draft — Kdyz navrh projde prvnim kolem First public working draft, tak se
presune do Working draft, kde se na ném zac¢ne detailné pracovat. Mize dojit jeste
k velkym zménam.

e Last Call — V tomto stupni schvalovani je posledni moznost zaslat navrh o jeden i dva
stupné zpét k dal§imu projednavani.

e Candidate recommendation — Finalni zpracovani a implementace.

e Recommendation — Schvaleny navrh, pouze ptipominky [5].

1.5 Struktura HTML

HTML soubor je text, ktery obsahuje elementy, které se zapisuji do ostrych zavorek.
Ten urCuje, co ve strance bude prohlize¢ Cist jako kod. Kazdy element muze obsahovat
atribut, ktery slouzi pro jeho upfesnéni — nese n¢jakou vlastnost.

V HTML 5 vétsinou zlstaly elementy z predchozi verze a pfidalo se mnoho novych

jako <audio>, <video>, <canvas> apod.
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1.6 Syntaxe

Pti vyvoji jazyka se zkoumalo, co ktery prohlize¢ dokaze a nedokéze zobrazit spravné.
To, co §lo zjednodusit, aniz by se narusil vzhled stranek ve starSich prohlize¢ich, neni ve verzi
HTML 5 vyzadovano. Naptiklad dle syntaxe XHML musi byt neparové tagy jako <img>
ukonéeny zpétnym lomitkem. HTML 5 uz to vSak nevyzaduje. HTML 5 se syntaxi pfili$
nezabyva. Pouze tam, kde hrozi, ze se dany prvek vykresli nespravn¢, zahlasi validator chybu

[6].
Validni dokument:

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=utf-8">
<link rel="stylesheet" href="style/reset.css" type="text/css">
<LINK REL="stylesheet" HREF="style/reset.css" TYPE="text/css">
<Link Rel="stylesheet" Href="style/reset.css" Type="text/css">
<link rel="stylesheet" href="style/reset.css" type="text/css" />
<link rel=stylesheet href=style/reset.css type=text/css>

<link rel='stylesheet' href='style/reset.css' type="'text/css'>
<title></title>

</head>

<body>

</body>

</html>

V HTML 5 lze psat v nazvech tagl i atributi mald ivelka pismena (nebo jejich
kombinace). Lze uvadét hodnoty atributl jak v zavorkach, tak i bez nich.

Konkrétni zmény v syntaxi:
e Nckteré elementy se jiz nemusi uvadét. Naptiklad: <ntml>, <body>.
e Neparové elementy nemusi byt ukon¢ovany zpétnym lomitkem.
e Nckteré parové tagy se nemusi uzavirat. Naptiklad <p> ¢i <1i>.
e Elementy aatributy se mohou psat malym ¢&i velkym pismem, hodnoty atributii
nemusi byt v uvozovkach. Pokud hodnoty budou mit mezeru, uvozovky jsou potieba.
e Text mimo element je validni.
e Element <form> nemusi mit atribut action.
® text-tarea nemusimit atributy cols a rows
e Nc¢které prvky, které nebyly podporovany, jiz jsou podporovany.
e Do odkazii (<a>) je mozné vkladat blokové prvky.
e . &” se nemusi zapisovat jako camp;, pokud je jako text [6].

Dalsi ptiklad validniho dokumentu:

<!DOCTYPE html>
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=utf-8">
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<link rel="stylesheet" href="style/reset.css" type="text/css">
<title></title>

</head>
<ul class="bullet">
<li class= "current page"><a href="index.html">0 mné</a>

<li><a href="obcanske-pravo.html">ObCanské pravo</a>

<li><a href="trest.html">Trestni pravo</a>

<li><a href="mediace.html">Mimosoudni resSeni sporu</a>

<li><a href ="ceny.html">Ceny</a>

<li><a href ="kontakt.html">Kontakt</a>

</ul>

<p>Zastupuji své klienty pred soudy v8ech stupiii, v oblanskopravnich
i v trestnich vécech.

Validni HTML 5 dokument bez tagli <htm1>, <body> a bez ukonéeného elementu <p>, <1i>.

1.7 Jak prejit na novou verzi HTML 5

Ptejit na novou verzi HTML 5 je velmi jednoduché, staci pouze uvést spravnou DTD
(deklarace typu dokumentu) ato pouze tagem <!pocTYPE html>. V HTML 5 se tedy DTD
zapisuje krat§im zptisobem, nez v pfedchozi verzi. Kéd HTML 4 neni téeba upravovat, zpétna
kompatibilita se starSimi prohlizeCi je zajiSténa a stranka se vykresli ve standardnim
zobrazovacim rezimu. To plati ovSem pro urcité prvky. Star$i prohlizece samoziejmée nckteré
¢astt HTML 5 nepodporuji. Jednd se 0 novinky jako je video, audio ¢i zjisténi aktualni

polohy.
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2. Nové vlastnosti HTML 5

2.1 Strukturovani stranky

HTML 5 vylepsuje strukturu stranek piidanim nékolika novych elementt. Pfidanim
téchto elementt se zdrojovy kod stava vice piehlednym pro vyvojaie, prohlizece a roboty (viz
Obrazek 3). V predchozi verzi HTML se misto téchto novych znacek musely pouzivat
elementy <div> a pro jejich spravné umisténi pouzit identifikatory (viz Obrdzek 2). Roboti
stranky indexuji a diky novéjsi struktuie budou schopni nabidnout relevantnéjsi obsah.
S pouzitim téchto novych elementl snadno zjisti, kde se nachazi naptiklad hlavni obsah dané
stranky. Tim vyhledavace budou moci nabidnout uzivateli relevantnéjsi obsah — sami
rozpoznaji, jaké je hlavni sdéleni a co ne [7]. Uzivatel se v dokumentu miize snadnéji
pohybovat. Nové elementy mu umoziuji preskocit navigaci ¢i prejit rovnou na dalsi ¢lanek
bez toho, aby autor stranek musel pouzit specialni odkazy [4]. Dalsi vyhoda je pro nevidomé
—nové elementy nabizeji lepsi orientaci na strance. Umozni napiiklad obrazové ¢tecce rychle
piejit k navigaci (<nav>) nebo obsahu. Pfed ptichodem tohoto elementu bylo Kk pieskoceni
navigace potfeba vytvofit odkaz. Bylo prohleddno velké mnozstvi stranek a nejpouzivané;si
elementy byly zafazeny do jazyka HTML 5 [3]. Mezi tyto elementy patfi:

® <header> — hlavicka vlastni stranky, kam patii nadpis, informace 0 verzi, logo stranky
atd.

e <footer> — paticka stranky, ktera obsahuje informace 0 autorovi stranky, autorska
prava ¢i datum vytvoieni.

e <nav> — Cast stranky ur¢ena pro odkazy, a to celého webu i jednotlivych dokumentt.

e <aside> — boc¢ni panel, ktery se tykd hlavniho obsahu. Mize v ném byt umisténa
naptiklad reklama.

e <section>—rlzné pfirozené Useky dokumentu, napiiklad kapitoly.

e <article> — pfedstavuje ¢lanek dokumentu jako zpravu, text, komentare atd.

® <hgroup> — sémantické rozloZeni nadpisii. Nadpisy ur€uji rozloZeni dokumentu.

Kazdy nadpis je v dokumentu uzlem adohromady tvofi osnovu dokumentu.
Kdybychom na strankéch, naptiklad pod hlavnim nadpisem stranky, méli slogan, tak v HTML
4 bychom neméli moznost, jak slogan sémanticky do stranky zatadit. Kdybychom mu
ptifadili nadpis <h2>, tak ostatni nadpisy by byly <n3>, coz by bylo nevhodné. <nh2> jim tedy
dat nemlZeme, abychom dodrZeli spravnou strukturu dokumentu. <hgroup>, V pifipadé
HTML 5, svaze slogan s nadpisem avse bude v poradku. Nadpisu tedy pfidélime <hi>,
sloganu <h2> a obalime je tagem <hgroup>. Ostatnim hlavnim nadpisim na strance pridélime
<h2> [8].

e <time>— slouzi pro urceni Casu, kdy vySel n¢jaky clanek nebo cela stranka. Kdyz se
vloZi mezi element <article> a </article>, oznacuje datum ¢lanku, jinak datum
celé stranky. Naptiklad: <time datetime="2011-10-25" pubdate>25.
¥ijna</time>. Prvni datum je Citelné pro roboty, uzivateli se nezobrazi, to druhé je
jiz pro samotného uZivatele.
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V HTML 4 byly na vybér nadpisy <h1> az <hé6>, pfiCemz stranka by m¢la obsahovat
nadpis <h1> pouze jednou. Elementy <article>, <section> atd. jsou V HTML 5 definovany
jako nova c¢ast dokumentu akazda tato ¢ast muze obsahovat vlastni nadpis <hi>. Tato
novinka pfisla predevsim kvili generovanému obsahu, kdy se obsah obali tagem <article>
a nemusi se zkoumat, v jaké ,,nadpisové arovni* pravé je [8].

Spravnost osnovy nadpist dokumentu lze ovéfit napiiklad na adrese:

http://gsnedders.htmli5.org/outliner/ (viz Obrazek 1).

1. JUDr. Eva Stehlikova, pravni sluzby
1. Untitled Section
1. Untitled Section
2. Advokatka JUDr. Eva Stehlikova

Obrazek 1 — osnova dokumentu
Zdroj: http://gsnedders.html5.org/outliner/process.py
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Pouziti sémantickych elementii

<div id=*header”>

<div id=“nav”>

<div class=“article”>

. ”
<div class=“section”> <div id=tsidebar®>

<div id=“footer”>

Obrazek 2 — struktura webu pomoct divit v HTML 4
Zdroj: http://interval.cz/podklady/1999-2008/hunt/1434/structure-div.png

<headers>

<article>
. <aside>
<section>
<footer>

Obrazek 3 — struktura webu bez pouziti divii, s pouzitim novych elementii
vHTML 5

Zdroj: http://interval.cz/podklady/1999-2008/hunt/1434/structure-html5.png

v o

2.1.1 Problém u starsich prohliZeci

V ptipadé, ze prohlize¢ néjaky prvek neznd, vykresli ho fadkové. Pro blokové prvky

z HTML 5 je potieba nastavit styl zobrazeni:

article,aside,details, figcaption, figure,

footer, header, hgroup,menu, nav, section {
display:block;

}

Problém je s Internet Explorerem (IE) star$i verze, nezli je IE 9. Tyto prohlizece

neznamé prvky zkratka ignoruji. Neznamé prvky vlozi IE 8 (a star§i) do DOMu (Dokument
object model) jako prvek bez vlastnosti a bez déti. VSechny prvky, které mély byt détmi, se
chovaji jako sourozenci. To lze vyfeSit pomoci JavaScriptu. Napiiklad, kdyz IE nerozpozna

15


http://interval.cz/podklady/1999-2008/hunt/1434/structure-div.png
http://interval.cz/podklady/1999-2008/hunt/1434/structure-html5.png

element <neader>, je potieba na strance vytvofit pomoci JavaScriptu prvek header diive, nez
je skute¢né na strance pouzit. Poté bude IE chapat styl klasicky a styly 1ze normalné definovat

[8].

<html>
<head>

<link rel="stylesheet" href="style.css" type="text/css">
<!--[if 1t IE 9]>
<script>document.createElement ("header") ;</script>
<![endif]-->

</head>

<body>

<header>
<a href="index.html"> <img src="images/logo.]jpg" class="logo"
alt="advokatni kanceldr"></a>

</header>

</body>
</html>

Skript se musi uvadét na zacatek stranky, nejlépe do hlavi¢ky. Prohlize¢ potom bude
schopen sestavit spravny DOM. Skript je zabalen do podminky, kterou bude ¢ist pouze
prohlize¢ IE, ktery je star$i neZli IE 8. Ostatni prohlizece budou zapis ignorovat. Do souboru
style.css je tedy tfeba uvést:

header {
display: block;

Je rozumné zprovoznit vSechny HTML 5 prvky najednou. Existuje skript, ktery
zprovozni v§echny HTML 5 znacky najednou. Sta¢i ho jen stdhnout a vkopirovat do svého
kodu. Lze ho ziskat na této adrese: http://htmlI5doctor.com/html-5-reset-stylesheet/.

2.2 Nové elementy

2.2.1 Video

Jednou z nejvice ocekavanych novinek je element <video>. Moznost umistit na web
video je zalezitosti né€kolika poslednich let, takze se v HTML 4.01 stouto moznosti
nepocitalo. Jak tedy vlozit video na stranky a umoznit jeho piehravani? Moznosti je vice. Lze
vyuzit QuickTime, Windows Media ¢i dalsi, ale nejpouzivanéjsi technologii je v soucasnosti
Flash [4].
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Video v HTML 5 ma poskytovat pfimo prohlize¢ bez riznych zasuvnych modult
a zaroven ma obsahovat API (rozhrani pro programovani aplikaci) pro jeho piehravani.
Vyhodou je, Ze video by mélo fungovat na jakémkoli zafizeni bez nutnosti dalsi instalace.
Vlozeni videa na stranky je velmi jednoduché:

<video width="320" height="240" controls="controls">

<source src="klip.mp4" type="video/mp4" />

<source src="klip.ogg" type="video/ogg" />

Je nadm lito, ale VA4S prohlizZeC nepodporuje prehradvani videa v HTML 5.
</video>

Kod pro vlozeni videa je daleko krat$i aptrehlednéjsi. VSe se vklada mezi tagy
<video>, takze se video bude nechat dat vyhledavaci indexovat.

Prohlizec¢ nevi, jak je video velké, a proto by se mély atributy width a height uvadét.
Prohlize¢ bude védét, kolik mista si ma pfi nacitdni na strdnce na video vynechat.
<controls> zobrazi nebo nezobrazi ovladaci liStu pro spusténi ¢i zastaveni videa a ovladani
hlasitosti. Element <source> uruje umisténi videa. Prohlize¢ za¢ne automaticky pichravat
prvni format, ktery dokaze ptrehrat. Je vhodné vlozit také néjaky text upozoriiujici na to, Ze
dany prohlizec¢ tag <video> nepodporuje [9].

DalSi atributy elementu <video> jSOU:

audio — mizeme nastavit hodnotu muted a video bude ztlumené.

autoplay — atribut nemé hodnotou, video se za¢ne po nacteni stranky samo piehravat.
loop — atribut nema hodnotu, video se bude piehravat stale dokola.

poster — URL adresa obrazku reprezentujici video.

preload — video se zacne samo od sebe nacitat.

Video — problém s kodeky

Video nebo zvukovou stopu mizeme oznacit jako kontejner, ktery obsahuje video,
zvuk a metadata nesouci informace 0 videu. To vSe je v jednom souboru, ktery ma piiponu
.0gg, .avi, .mov, .fvl atd. Video ¢i audio je velky soubor (jedna minuta videa miiZze mit
i 1,5 GB) aje potfeba ho kodovat a dekddovat. Tim ziskame naptiklad pétinovou velikost,
kterou jiz lze pouZzit. Pro nésledné piehravani téchto soubort potfebujeme piislusny kodek.
Kodeku pro audio i video existuje velka fada, napiiklad: MPEG-4, H.264 nebo Xvid [10].

HTML 5 mélo nabidnout jeden kodek, ktery mél byt spolecny pro vSechny prohlizece.
Bohuzel se firmy nedokazaly dohodnout, ktery kodek pouzit. Pouzivani pouze jednoho
kodeku je velmi ldkavé — pravdépodobné by se stal (diky budoucimu rozsSiteni HTML 5)
nejpouzivanéjsim kodekem vibec. Spory 0 to, ktery kodek pouzit, jsou opravdu na dlouho:
Open source kodek OGG Theora, ktery podporuje Mozilla se skoro viibec nepouziva a neni
tak kvalitni jako H.264, protoZze vychazi ze starého formatu VP3 od On2 Technologies.
U H.264 je zase problém s placenou licenci, ikdyz cast poplatkii byla uvolnéna. On2
Technologies koupil Google a format VP7 a VP8 (také produkt On2 Technologies, ktery se
pouziva u stream videa) uvolnil [11].

17



Podpora v prohlizecich neni jednotnd a jest¢ se bude meénit. Nyni format .ogg
podporuje Firefox, Opera, a Chrome. MPEG-4 podporuje Internet Explorer, Chrome, a Safari
[9].

V dnesni dobé jsou podporovany tii formaty videa. Pokud chceme poskytnout video
pro vice prohlize¢t, mélo by byt umisténo na webu ve vice formatech [12].

Format IE Firefox Opera Chrome Safari
Ogv Ne 3.5+ 10.5+ 5.0+ Ne
MPEG 4 9.0+ Ne Ne 5.0+ 3.0+
WebM Ne 4.0+ 10.6+ 6.0+ Ne

2.2.2 Audio

Pro piehravani audia se doposud pouzivaly rizné pluginy —ne pouze jeden pro
vSechny prohlizece. To by mél u HTML 5 vyfesit element <audio>. Atributy jsou zde stejné
jako u videa — controls, source (atribut width a height zde samoziejmé neni). Kodek opét
neni jednotny — vyuzivad se .ogg, .mp3, a.waw. Piehrdva¢ bude opét prehrdvat prvni jim
rozeznany format [9].

<audio controls="controls">

<source src="audio stopa.mp3" type="audio/mpeg" />

<source src="audio stopa.ogg" type="audio/ogg" />

Je nadm lito, ale V&S prohliZe¢ nepodporuje prehravani zvuku v HTML 5.
</audio>

2.2.3 Canvas

Prvek <canvas> se pouziva pro vytvafeni grafiky do jednoduchych webovych her,
kresleni graft a jinych obrazkl. Canvas pouziva JavaScript, pomoci né¢hoz dokéze nakreslit
siroké spektrum obrazk.

Problematika Canvasu je vSak velmi rozsahla a v této praci nebude probrana.

2.2.4 Geolokace

V dnesni dob¢ se na internet ptistupuje ¢im dal vice z mobilnich zatizeni. Pomoci API
Geolokace lze zjistit aktudlni polohu pfimo v prohlizec¢i. Funkce zjisténi polohy umozZiuje
objekt navigator.geolocation. Polohu prohlize¢ nezjistuje sam od sebe. Uzivatel tuto
moznost musi sam povolit (viz Obrdzek 4). Pokud prohlize¢ nema jiny udaj, nezli IP adresu,
pouzije tu. Tento udaj mize byt velmi neptesny (napiiklad az 100 kilometri). Ma-li zatizeni
Wi-Fi, Firefox zjisti polohu a silu signalu okolnich Wi-Fi siti a ur¢i polohu. Mobilni zafizeni
pouzivaji BTS (Systém zakladovych stanic) a GPS (globdlniho pozicniho systému). Firefox
navic vyuziva databazi IP adres a Wi-Fi siti, které potom porovnava [13].
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x
@ www.akstehlikova.cz si pieje znat vadi polohu.
Ziistit vice Prozradit polohu | ~

Obrazek 4 — povoleni zjisteni polohy

Metoda pro =ziskani aktudlnich soufadnic pozice je getCurrentPosition ().
Jednoduchy kod na zjisténi polohy:

function ukazPolohu (mojePozice) ({
alert (mojePozice.coords.latitude + ; + mojePozice.coords.longitude);
}
if (navigator.geolocation) {
navigator.geolocation.getCurrentPosition (ukazPolohu) ;
} else {
alert ("ERR: Prohlizec nepodporuje zjistovani polohy.");

Jsou zavedeny dva atributy — coords a timestamp. Timestamp udava, kdy byly udaje
naméfeny. Pomoci coords lze zjistit naptiklad nasledujici udaje (v predchozim ptipad€ bylo
pouzito pouze latitude @ longitude):

e latitude —zemeépisna Sirka

e longitude —zemépisna délka
® accurancy — presnost

e speed —rychlost

Dale l1ze nastavit zjiStovani polohy pomoci presnéjSiho zatizeni (napiiklad u
mobilniho telefonu pomoci GPS), ¢as, po ktery se prohlize¢ bude informace snazit zjistit a
ukladani informaci o zjisténé poloze. Toto APl podporuje Firefox od verze 3.5, Chrome od
verze 5.0, IE 9 a Opera od verze 10.6 [5].

2.2.5 Formularie

Maloktera stranka se obejde bez toho, aby si zjistovala od uZivatelii n&jaké data. Casto
je snaha od potencialnich zakaznikt ziskat rizné idaje — naptiklad kontaktni informace jako
e-mail, telefon ¢i adresu bydlisté. Nebo je potieba jen na dané strance zfidit Gcet na jméno
a heslo. K tomu potiebujeme data ukladat do databaze. Aby vSe fungovalo tak, jak ma, je
potieba ukladat jen ta data, kterd potfebujeme a samoziejme data validni. To znamena4, Ze pole
ve formuléfich se musi kontrolovat, abychom do databdze ulozili opravdu jen to, co uloZit
chceme.

HTML 5 pfidava do formuldiG nové atributy, které zajistuji, ze data z formulafe
budou validovana a odpadne pouZzivani JavaScriptu. Pro starSi prohliZzece, které nezajiStuji
podporu novych atributii, se atributy budou tvarit jako klasicky input type="text".
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Majitelim chytrych mobilnich telefonii s dotykovym displejem nabidne pifi zadavani
vstupnich hodnot tu nejleps$i moznost pro zadavani — upravi klavesnici.

Priklad pouziti novych vlastnosti ve formulari

<form action="zpracuj.php" method="post">

Email:<br /> <input type="email" placeholder="Vas e-mail" required="true"
name="email" value="" /><br />

<input type="submit" value="Odeslat" />

</form>

Nejzajimavéjsi nové atributy [14]

autocomplete
Ptedvypliiuje formuléafe za nas. Autocomplete sdéluje, zda ma nebo nema formularové
pole ptedvyplnit.

autofocus
Pti navstéve nékterych stranek (naptiklad Google) se kurzor ihned po naéteni stranky
pfesune na element, ktery obsahuje atribut autofocus (na Googlu do pole pro vyhledavani).
Toto se vSak nékterym uzivatelim, kteti pouZzivaji pfi pohybu na webu klavesnici,
nemusi pfili§ libit. Pouziti autofocusu jim znemozni vrétit se zpct na stranku, ze které pfisli
pomoci klavesy backspace nebo posunout stranku pomoci mezerniku nize.

placeholder
Text v poli, ktery slouzi jako napovéda, a hned po kliknuti na toto pole zmizi.

required
Urcuje, Ze pole je povinné. Je-li vstupni hodnota prdzdna nebo neplatna, formular se
neodesle. Kurzor se potom piesune na prvni chybné vyplnéné pole.

Nové vstupni typy (input type)
Typy pro kalendar

Po kliknuti na dané vstupni pole by se mél zobrazit kalendar a dat na vybér datum,
podobné jako na pracovni ploSe Windows. Vstupni typy jsou: date, month, week, time,

datetime, datetime-local.

Number

Pro zadavani cisel se zobrazi Sipka nahoru a dolii a pro mobilni zatfizeni se zobrazi
éiselna klavesnice. Atributem min a max se nastavi minimalni @ maximalni hodnota, kterou lze
zadat. Atribut step uréuje, 0 kolik se ma hodnota pfi klikuti mysi zvétsit nebo zmensit.
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Range
Posuvnik slouzici pro zadavani ¢isel.

Email
Pole pro email, kde se kontroluje, zda je e-mail ve spravném tvaru. Mobilni zafizeni
nabidnou klavesnici s tla¢itkem zavinace.

Search

Tlacitko hledani.

Color

Pro formulat, kde chceme nechat uzivatele vybrat barvu.

Nové vstupni typy jesté nejsou zcela dobie podporovany, takze 0 dobrém praktickém
vyuziti se zatim mluvit bohuZzel neda.

Chybové zpravy u formulari

Pti vyplnéni (nebo naopak nevyplnéni, kdyz je udaj povinny) pole chybnou hodnotou
se objevi chybova zprava (viz Obrdzek 5). Obsah chybovych zprav i jejich vzhled lze
u formulait ménit [4].

asd.cz

VloZte prosim platnou e-mailovou adresu.

Obrdzek 5 — chybova zprava
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3. CSS3

3.1 Uvod do CSS 3

Kazda webova stranka ma sviij obsah, ktery ma urcitou formu. CSS (Kaskddové styly)
je jazyk pro popis zpusobu, jakym se ma HTML, XHTML nebo XML dokument zobrazit.
Jazyk oddéluje obsahovou ¢ast od té, ktera definuje podobu stranky. Tim, ze se podoba
striktné oddélila od obsahu, se dosdhlo lepsiho zpracovavani a vyhledavani dokumentu.
Nemluvé o vétsi prehlednosti kodu a snazs§i zméné€ vzhledu stranek [15].

CSS bylo navrzeno organizaci W3C a posledni verze je CSS 2.1, kterd byla dokoncena
v roce 2011. Diky této verzi lze dosahnout grafickych prvki, se kterymi se setkavame bézné
na webu. Diky CSS 2 Ize nastavit umisténi a velikost ¢asti dokumentu, zvolit barevné pozadi,
vkladat na stranky obrazky a podobné. Postupem casu tyto funkce prestavaly stacit. Mdodou se
staly kulaté¢ rohy, stiny a dalsi grafické novinky. Bohuzel pomoci CSS 2 toho nelze
dosahnout. Tyto prvky se musi pro CSS 2 vytvaret v grafickych editorech. Jejich vystupem
jsou obrazky, které¢ se vkladaji na stranky. To zvysuje velikost pfenesenych dat do prohlizece
navstévnika stranky. Tvorba téchto prvkl také vyzaduje od autora stranek vice cCasu
straven¢ho nad projektem. Dal§im ptikladem miize byt pocet fontd pouzitelnych na webu,
ktery je velmi omezeny. Tohle je jen zlomek toho, co se nyni od internetovych stranek
vyzaduje. Web piestava byt staticky a dostava se do n&j ¢im dal tim vice animaci. Animace
jsou tvofeny nej€astéji pomoci Flashe. Jedna se tedy o dalsi technologii, kterou musi tviirce
internetovych stranek ovladat. Odpovédi na tyto problémy by méla byt tieti verze
Kaskéadovych styli. Co tedy nového CSS 3 umoziuje? Zavadi novinky jako kulaté rohy,
vrzeny stin, prechod jedné barvy do druhé ¢i spolu s HTML 5 moZnost tvorby animaci.

3.2 Syntaxe CSS a selektory

CSS 3 ma stejnou syntaxi zapisu jako starSi verze. Styl 1ze zapsat piimo do hlavicky
stranky mezi tagy <style> a </style>. Druhou moZnosti je zapis stylu do souboru. Je
potieba vytvoftit soubor (v tomto pfikladu reset.css), do kterého se styl bude zapisovat a do
hlavicky stranky uvést k souboru spravnou cestu:

<link rel="stylesheet" href="style/reset.css" type="text/css">

Kazdy prvek, kterému se piifadi uréita vlastnost, musi obsahovat zapis, kterym na
prvek odkazeme. Nebo se 1ze odkazat i pfimo, ale potom se nastavi vlastnost pro vSechny
prvky stejného typu (napiiklad pro vSechny nadpisy urovné ni1). Odkazy jsou tiidy a
identifikatory — class a id. Tfidu miZeme pouzit pro vice prvkil najednou. Identifikatory
jsou uréeny pouze pro jeden prvek na strance. Naptiklad:

hl{ color: red;} /* plati pro v3echny nadpisy hl */
#menu{color: green;} /* identifikdtor*/
.text{color: white;} /* trida */
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Pomoci tiid a identifikatord 1ze nastavit pro kazdy prvek jinou vlastnost.
3.2.1 0dkazovani pomoci hodnoty atributt

V CSS 3 lze prvky nové cilit pouze podle ¢asti atribut:

e Elatt~="val”] — atribut miZe na ur¢itou hodnotu zacinat.
e E[att$="val”] — atribut kon¢i na danou hodnotu.
e E[att*="val”] —obsahuje hodnotu.

E Je element a val je hodnota atributu.

3.2.2 Odkazovani pomoci pseudotiid

Pseudottidy byly zavedeny jiz ve starSi verzi Kaskddovych styld. Pouzivaji se
naptiklad na efekty u odkazl po piejeti mysi (a:hover). Do CSS 3 jich vSak pfibylo mnohem
vice.

E:root — odkazuje na kotenovy adresat (v HTML to je <htm1>).

E:empty — vybere prazdny element (naptiklad <h1></h1>).

E:target — odkazuje na prvek, ktery je cilem <a> uvnitf stranky.

E:enabled & E:disabled — zacili prvek u formulare, kde je povoleno/ zakézéno
zapisovat.

e E:checked — zaskrtnuté pole u formulait.

3.2.3 Odkazovani podle poradi

Odkazovanim dle poradi prvki je mozné zacilit prvek, ktery je uréitym potomkem.

® E:last-child, E:only-child — vybere posledniho, jediného potomka prvku. V. CSS
2 jiz je definovan E: first-child (naptiklad prvni polozka v seznamu).

® F:first-of-type, E:last-of-type, E:only-of-type — prvek,]dery je pran
posledni, jediny svého typu.

3.2.4 0dkazovani pomoci matematickych operaci

Pomoci parametru ,,n“ lze odkazovat na prvek v ur¢itém pofadi. Tim naptiklad
odpadne nutnost piifazovat kazdému fadku tabulky néjakou tiidu. Jednoduse se odkaze na n-
ty prvek.

e FE:nth-last-child(n)
e FE:nthchild(n)
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e F:nth-of-type(n)
e FE:nth-last-oftype

,n“ muze byt jakékoli ¢islo nebo 1 matematickd operace. Napiiklad E:nthchild (1) —
bude vyhovovat kazdy prvek. E:nthchild(3n) — vyhovuje tfeti, Sesty, devaty... Cislovani
pro ,n“ zac¢ina od nuly, takZe E:nthchild(2n+2) bude vyhovovat druhému, Ctvrtému,
Sestému (atd.) prvku [6].

Tento seznam neni zdaleka vycCerpavajici. S podporou novych selektort maji problém
star§$i verze IE. Jak prohlize¢ podporuje selektory lze ovéfit na adrese
http://tools.css3.info/selectors-test/test.ntml.

3.3 Vendor prefixy

VétSina prvkd jest€ neni hotovd amiize se zménit. Tento fakt je v prohliZzecich
vyjadien ,,vendor prefixem“. Neboli prvek, ktery jest€¢ neni hotovy, obsahuje prefix.
Naptiklad kulaté rohy:

-webkit-border-radius: 20px;
-moz-border-radius: 20px;
border-radius: 20px;

Mozilla mé prefix -moz-, prohlizece na jadru Webkit jako Safari, Google Chrome
maji -webkit-, Opera -o- a IE (od verze 9) -ms-.

Az budou konkrétni vlastnosti hotové, prefixy budou postupné mizet. Nekteré
prohlizece jiz u nékterych vlastnosti prefixy neuvadi. V tomto ptikladu prohlizece Safari,
IE 9, Chrome, Opera a Firefox 4 uz prefix odstranily [16]. Pokud je pouzit prvek s prefixem,
tak by mél byt vzdy uveden i zapis bez prefixu. Tim se zajisti kompatibilita do budoucna [6].

3.4 Nové vlastnosti CSS 3

3.4.1 Nové fonty

Vzdy, kdyz bylo potifeba zvolit na web né&jaky font, bylo jejich mnozstvi velmi
omezené. Vétsinou se vytvaiely odkazy aloga pomoci obrazki. Pii zméné designu bylo
VvV tomto pfipad¢ nutné obrazky vytvofit celé znovu [6]. Dalsi moznosti bylo obejit tento
problém pouzitim né&jakého JavaScriptu. CSS 3 umoznuje pouzit vlastni pismo pomoci zapisu
@font-face (viz Obrazek 6). Podpora v prohlizecich je velmi dobra, nové fonty podporuje
vétSina prohlizecl. Je jen tieba poskytnout vice soubort a prohlizec¢ si vybere ten, kterému
rozumi. Pismo se vykresluje na riznych operacnich systémech trochu odlisné, ale vétSinou
vypada hezky [17].

Kdyz chceme piidat novy font, je tfeba:

e Piislusny font nahrat v riznych formatech na server.

e Pomoci efont-face pojmenovat a uvést cestu fontu.
24


http://tools.css3.info/selectors-test/test.html

e Pouzit font ,,postaru® ve font-family [6].

Problém miize byt s licenci. Kazdé pismo nelze ve @ font-face pouzit. Kdyz se pismo
umisti na server apouzije se na strankach, tak kazdy, kdo stranku navstivi, si font
automaticky stahuje. 1 kdyz je font koupeny, je timto zptisobem je nabizen tieti osobé. Proto
je tfeba (pokud nechceme poruSovat licence) vybirat fonty, které jsou licencné uvolnéné.
Existuji stranky, kde Ize fonty, které jsou zdarma, stdhnout. Pro ziskéani vice formatli se mize
pouzit generator (http://www.fontsquirrel.com/fontface/generator). Pokud chceme pouzit
néjaky placeny font, muizeme vyuzit hostingli, kterym platime za pouziti pisma.
Neptijemnosti mtizu nastat s ¢estinou — pisma nemusi obsahovat ¢eskou diakritiku [16].

Pouziti pisma:

@font-face {
font-family: 'devonshire';
src: url(../fonts/devonshire-regular-webfont.eot);
src: url(../fonts/devonshire-regular-webfont.svg);

./fonts/devonshire-regular-webfont.ttf);

(

src: url(../fonts/devonshire-regular-webfont.svgz);
src: url(
(

src: url ./fonts/devonshire-regular-webfont.woff) ;

nav a, nav a:visited {
font-family: devonshire;

}

Obrazek 6 — novy font

Pti pouzivani nového druhu pisma se uvadi néjaky zakladni font, kdyby se novy font
z n&jakého diivodu nenacetl.

3.4.2 Barvy

Barvy se mohou zapsat pomoci rgb (rgb (255, 255, 255)) nebo hexadecimalné
(#££££££). Dalsim zpusobem je vyuZzit pojmenované barvy jako red, green, yellow atd.

Nové¢ je seznam pojmenovanych barev rozsifen 0 dalSich 147 barev a ptibyly dal$i moznosti,
jak definovat barvy: RGBA, HSL a HSLA.
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RGBA

RGBA je klasicky model RGB (red, green, blue) rozsitfeny 0 ¢tvrtou slozku A — alfa,
ktera slouzi k zapsani prahlednosti. Ma rozsah 0 — 1, pficemz 0 je zcela prihledna a 1 zcela
nepruhlednd. Napiiklad cernd barva s 50% prihlednosti se zapise takto:

rgba (0, 0, 0, 0.5)

Pied tento zapis je tieba uvadét i zapis pro star$i prohlizece, protoze ty tento zapis
neznaji. Novy prohlize¢ vykresli star$i zapis, ktery prekresli novym zapisem. Star$i prohlize¢
bude rgba ignorovat.

HSL

V HSL (hue, saturation, lightness) se méni odstin, sytost a svétlost.
e QOdstin se zadava od 0 do 359, kdy 0 je Cervena, 120 zelena a 240 modra.
e Sytost 0% az 100%, 100% je syta barva.
o Svétlost 0% az 100%, kdy 0 je ¢ernd barva a 100 bila. 50% je ,,norméalni* barva.

HSLA ptidava jako rgba ctvrtou slozku prithlednosti, ktera ma hodnoty Vv intervalu od
nuly do jedné:

hsla (100, 100%, 50%, 0,5)

Moznost vyjadrtit prihlednost 1ze i mimo modely rgba ahsla — pomoci vlastnosti
opacity[6l

3.4.3 Border-radius

V CSS 2.1 bylo obtizné vytvofit kulaté rohy. Aby vSak bylo mozné kulaté rohy
vytvofit, bylo potfeba pouzit bud’ n¢jaky skript, nebo vytvorit kulaté rohy pomoci obrazki. To
se neobeslo bez n€kolika diva navic. Tim vSak byl kod delsi a méné prehledny. Nové Ize
kulaté rohy zapsat jednoduse:

border-radius: 10px;

Samoziejmé& nesmime zapomenout na prefixy. Timto zapisem nastavime v§em rohiim
zakulaceni 10 pixelt. Zakulaceni v§ak miizeme nastavit pro kazdy roh jiné. Potom budeme
mit ¢tyfi hodnoty. Pouze Mozilla vyzaduje zapsat kazdy roh zvIast — topleft pro levy horni
roh, topright pro horni pravy atd [18].
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3.4.4 Box-shadow

Umoznuje pridelit prvku vrzeny stin. Prvek, kterému se stin piidéli, potom vypada
jako by vystupoval ze stranky a docili se tim 3D efektu [16].

-webkit-box-shadow: inset -50px 20px 5px 10px #000000;
-moz-box-shadow: inset -50px 20px 5px 10px #000000;
box-shadow: inset -50px 20px 5px 10px #000000;

Insert znamena, ze stin bude uvnitf prvku. Jeho vynechanim se vykresli okolo. Prvni
hodnota potom znamenda posunuti stinu po ose x — zaporna hodnota posouva doleva a kladna
doprava, druha po ose y, tieti hodnota udava velikost rozmazani stinu a ¢tvrta vzdalenost, do
které se ma stin vykreslit. Posledni je barva, kterou miizeme zapsat bud’ hexadecimalné nebo
i ve formatu RGBA.

3.4.5 Text-shadow

Pridava podobné¢ jako box-shadow stin, ale tentokrat textu.

text-shadow: 2px 2px 5px #000000;

Prvni hodnota posune stin po ose x, druha po vy, teti udava rozmazani stinu a ¢tvrta
barvu. Stin funguje v nejnovéjsich prohlizecich kromé IE 9.

3.4.6 Gradienty

Dalsi prvek, kterého je dosazeno pouze pomoci obrazku, je pfechod mezi barvami.
Pomoci gradientt mizeme tedy prechazet mezi dvéma nebo vice barvami. K dispozici jsou
dva typy gradientl: linearni a radialni.

Linearni gradienty

U linearniho gradientu se jednd 0 pfechod po piimce. Nastavi se smér a barvy, od
které, po kterou se ma piejit (pfipadné barvy dalsi).

U gradientd je vSak problém s podporou.
Syntaxe dle CSS 3:

background-image: linear-gradient (250deg, #FFFFFF 0%, #006aa4 100%);

Prvni hodnota znamena smér (Uhel) gradientu. Druha pocatecni barvu ptechodu
a procento vyjadiuje, odkud bude barva zacinat. Dalsi hodnota je potom pro konecnou barvu.
Misto uhlu lze pouzit také top, 1eft, right NEbO bottom. Uhel lze také vynechat. Gradient
potom bude zacinat od shora. | procenta prechodu se mohou vynechat. Potom bude defaultné
nastavena hodnota 0 % pro prvni a 100 % pro druhou barvu.
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Dalsi barva se ptida jednoduse:

background-image: -moz-linear-gradient (45deg, #FFFFFEF 0%, #006aad4 060%,
#000000 100%) ;

Je vSak potieba nastavit procenta pro prechod. Pokud se vynechaji, pfechod bude
rovnomérné plynuly.

Pfechod nemusi byt plynuly, ale mze byt ostry (viz Obrazek 7). Tam kde jedna barva
bude koncit, bude zacCinat jina:

background: -moz-linear-gradient (top, #ffffff 20%, #006aad 20%, #006aa4d
40%, #000000 40%);

Obrdazek T — ostry prechod

Prohlizece zalozené na jadru WebKit pfiSly s gradienty jiz diive. Nové prohlizece
podporuji novou syntaxi CSS 3. Pro ty starsi je tieba uvést jinou syntaxi. Pro star$i prohlizece
IE a Opera existuji proprietarni filtry. Lze vSak pouzit pouze dvé barvy a pfechod mize byt
pouze vodorovny nebo svisly. IE verze 9 aOpera 11.01 podporuji SVG (skdlovatelna
vektorova grafika) pozadi [6].

Aby se docililo pouziti gradientd v Sirokém spektru prohlizecl, je potieba opravdu
mnoho kodu. To by stdlo hodné Casu. Existuji vSak naStésti ndstroje, které kod jednodusSe
vygeneruji. Naptiklad: http://www.colorzilla.com/gradient-editor/. Grafické navrhy stranek se
vétSinou vytvareji v programech, jako je Adobe Photoshop. Nastroje, které potiebny kod
vygeneruji, maji podobné uzivatelské rozhrani jako pravé Photoshop. Lze se tedy v grafickém
navrhu podivat na nastaveni pifechodu a pouze ho vyplnit do nastroje pro gradient. Pokud je
pouzit pouze vertikdlni pfechod 0 dvou barvach a kéd bude vygenerovan, bude vypadat
nasledovné:

background: #ffffff; /* 0ld browsers */

/* IE9 SVG, needs conditional override of 'filter' to 'none' */

background:

url (data:image/svg+xml;base64, PD94bWwgdmVyc21lvbj0iMS4wIiA/Pgo8c3ZnIHhtbG52zP
SJodHRw018vd3d3LnczLm9yZy8yMDAWL3N2Z2yIgd21kdGg9IjEwMCULiIGhlaWdodDOiMTAWISIg
dml11d0JveDO0iMCAwWIDEgMSIgcHJI1c2VydmVBc3Bl1Y3RSYXRpbz0ibmOuZSI+CiAgPGxpbmVhckd
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YYWRPZW50IGLlkPSIncmFkLXV]jZ2ctZ2VuzXJhdGVkIiBncmFkaWVudFVuaXRzPSJ1lc2VyU3BhY2
VPblVzZSIgeDE9IJAlTIiBSMTO0iMCULiIHgyPSIwJSIgeTI9TIjJEWMCULiPgogICAgPHNOb3Agb2Zme
2VOPSIwJSIgc3RveClib2xvej0iI2ZmZmZmZiTIge3RveClveGEFjaXR5PSIxTI1i8+CiAgICA8C3RY
cCBvZmZzZXQ9IJEWMCUiIHNOb3AtY29sb3I9TiMwMDZhYTQiTHNOb3Atb3BhY210eT0iMSIVvPgo
gIDwvbGluZWFyR3JhZG1l1lbnQ+CiAgPHJ1Y30geD0iMCIgeT0iMCIgd21kdGg9IjEiIGhlaWdodD
0iMSTIgZmlsbD0idXJIsKCNncmFkLXVIZ2ctZ2VuzZXJhdGVkKSIgLz4KPC9zdmc+) ;

background: -moz-linear-gradient (top, #fff£fff 0%, #006aad 100%);
/* FF3.6+ */

background: -webkit-gradient (linear, left top, left bottom, color-
stop (0%, #ffffff), color-stop(100%,#006aad)) ;

/* Chrome, Safarid+ */

background: -webkit-linear-gradient (top, #ffffff 0%,#0006aad 100%);
/* ChromelO+,Safari5.1+ */

background: -o-linear-gradient (top, #ffffff 0%,#006aad 100%);
/* Opera 11.10+ */

background: -ms-linear-gradient (top, #ffffff 0%,#006aad 100%);
/* IE10+ */

background: linear-gradient(top, #ffffff 0%,#006aad 100%);
/* W3C */

filter: progid:DXImageTransform.Microsoft.gradient (
startColorstr="#ffffff', endColorstr='#006aad',GradientType=0 );
/* IE6-8 */

Radialni gradienty

U radidlniho gradientu je pfechod barev od jednoho bodu do vSech stran. Radialni
gradienty jsou podporovany Firefoxem od verze 3.6. Opera 11.10 podporuje pouze linearni —
radialni je mozné vytvofit pomoci SVG (Plati i pro 1IE9). Do diivéjsich verzi IE radialni
gradient nelze dostat ani pomoci filtrt [6].

Opakovani gradienta

Gradienty na pozadi mizeme také opakovat a vytvofit tak pruhované pozadi (viz
Obrazek 8). Lze opakovat linearni, radialni i oba dohromady. Naptiklad:

background: -moz-repeating-linear-gradient (top, #ffffff 20%, #006aa4d 30%);
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Obrazek 8 — opakovani gradientu

3.4.7 Vicenasobné pozadi

Pozadi se v CSS 3 muze kombinovat. Lze na pozadi nastavit vice obrazkii ato
I S pouzitim gradientt (viz Obrdzek 9). Zapisy pro jednotlivé obrazky se pouze oddéluji
carkami. Obrazky se skladaji na sebe tak, Ze obrazek uvedeny prvné, je nahote.

background: url(../images/obrazek.jpg) no-repeat top right,
-moz-linear-gradient (45deg, #FFFFFF 0%, #006aa4d4 60%, #000000 100%);

Obrdazek 9 — Vicendasobné pozadi

3.4.8 Transformace a posun prvku

vvvvv

vyuzit pti tvorbé odkazi. Dany prvek mizeme zkosit, nato€it, zvEtsit €i posunout.
Ptiklad: ZvétSeni navigace:

nav a:hover ({
-webkit-transform: scale(1.2, 1.2);
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-moz-transform: scale(l.2, 1.2);
-ms—-transform: scale (1.2, 1.2);
-o-transform: scale(l.2, 1.2);
-transform: scale(l.2, 1.2);

3.4.9 Media Queries

Na webové stranky dnes ptistupuje velké mnozstvi zafizeni. Z nezanedbatelné Casti to
jsou zafizeni s mens$imi obrazovkami. Jedna se 0 netbooky, rizné tablety a mobilni telefony.
Je dobré¢ stranky pro tyto zafizeni ptizpisobit. Pomoci Media Queries miizeme urcit, jak bude
pro jednotlivé zatizeni stranka vypadat. Neboli, pro n¢ napsat samostatny styl.

<link rel="stylesheet" href="normal.css" media="screen and (min-width:
1100px) ">

<link rel="stylesheet" href="telefon.css" media="screen and (max-device-
width: 480px) ">

Media Queries lze pouzivat i v samotném stylu CSS:

@media screen and (max-device-width: 480px) { néjaka hodnota }

IV wo .

Podpora u desktopovych prohlize¢t je pomérné dobra: Opera verze 7 anovéjsi,
Firefox 3.5 a nové¢jsi, Safari od verze 3, Chrome a IE od verze 9. U mobilnich zafizeni je to
Opera Mobile, Opera Mini a mobilni Webkit.

Jsou dva zpuisoby, jak grafiku stranek fesit. Pro hotovy web lze pouzit specialni zapis
pomoci Media Queries a vytvofit pro n¢ specialni styl. Mobilni prohlizece, které nepodporuji
funkci Media Queries, budou stranku zobrazovat tak, jak nechceme (nactou $patny styl). Toto
je jednoduché arychlé feseni. Nebo pii tvorbé novych stranek mizeme vytvofit néjaky
zakladni styl pro vSechna zafizeni. Nebudeme pouzivat slozité grafické prvky, ale pouze
zakladni prvky a co nejméné obrazkl. Pro zafizeni s vétSimi zobrazovacimi zafizenimi lze
pouzit vlastni styl, kde uz budou pouzita rizna vylepseni. Ve vysledku tedy velka zobrazovaci
zatizeni pouziji styl zapsany dle Media Queries. Ostatni pouziji zdkladni styl. Pro IE starsi
verze nezli IE 9 bude navic potieba jednoducha podminka [16]:

<!--[1if 1t IE 91>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="normal.css">
<![endif]-->

3.5 Starsi prohlizece

Nove funkce starSi prohlizeCe samoziejmé nepodporuji. KdyZz prohlize¢ narazi na
nezndmy prvek, jednoduse ho ignoruje. Zistava otazkou, co s tim. Zda feSit, aby v kazdém
prohlizec¢i stranky vypadaly zcela identicky. Jak tedy tento problém fesit? Mlzeme stranky
nechat zobrazit spravné pouze novym prohlize¢im. Druhou moZnosti je nové funkce
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nepouzivat a misto nich stylovy prvek udélat pomoci obrazku. Tim se budou stranky nacitat
déle a kod uz nebude tak prehledny. Nebo je zde tfeti moznost — pouziti JavaScriptu, ktery
funkci umozni. U kazdého projektu zlstdvd na jeho tvlrci, jak si s problémem poradi.
Pouzitim novinek CSS 3 zaruéime, ze se stranka zobrazi rychle s grafickymi vylepSenimi. Pti
pouziti JavaScriptu pro starSi prohlizeCe se stranka bude déle nacitat. Také musime vzit
v uvahu ¢as straveny nad jednotlivym projektem. Zda je potfeba mit grafickou podobu ve
vSech prohlizeCich v kazdém detailu stejnou, anebo jestli ndm postaci nékteré prvky nechat
bez naptiklad kulatych roht nebo prechodu. Pfi aplikovani JavaScriptu na celé stranky muze
dojit k neptijemné dlouhému nacitani stranek [16].

3.5.1 Vytvoreni jednoduchého tlacitka s efekty CSS 3

Cilem je vytvoftit tlac¢itko pomoci efektt CSS 3 (viz Obrdzek 10). Napise se tedy
jednoduchy kod a do html stranky se vlozi:

<a href="kontakt.html">Sjednat pomoc</a>

Do stylu:

html body div#container footer a {
width: 167px;
height: 60px;
float: left;
margin: 0 20px auto 20px;
background-color: #104b80;
border: 4px double;
color: #ffffff;
font-size: 1l4pt;
font-weight: normal;
text-decoration: none;
font-family: georgia;
text-align: center;
line-height: 50px;
-webkit-border-radius: 20px;
-moz-border-radius: 20px;
border-radius: 20px;
-webkit-box-shadow: Opx Opx 10px 5px #000000;
-moz-box-shadow: Opx Opx 10px 5px #000000;
box-shadow: Opx Opx 10px 5px #000000;

Protoze pisu stanku v HTML 5, mohu odkazu <a> pfifadit téméf cokoliv. Odpadla mi
nutnost mu piidélovat dal§i <div>. Timto jsem prvku ptidélil zakulacené rohy a stin. Odkaz
bude vypadat takto:
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Obrazek 10 — tlacitko v CSS 3

Ale co podpora v prohlize¢ich? Podpora kulatych roht je ve Firefoxu od verze 3.5, ve
Chromu od 4.0, Safari 3.1 a v Opeie 10.5 [19]. Hodn¢ uzivatelti pouziva IE, ktery poskytuje
tyto vlastnosti az od verze 9. Ve starSich verzich se tlacitko zobrazi bez stinu a kulatych rohd.
Vse se nastésti nemusi dod€lavat pomoci obrazkl. Existuje nékolik JavaScriptl, které tyto
vlastnosti zprovozni ve starSich prohlize¢ich IE. Jednim fesenim je CSS 3 PIE
(http://css3pie.com/). Staci script stahnout a do stylu ptipsat pouze:

-pie-border-radius: 20px;
-pie-box-shadow: Opx Opx 10px 5px #000000;
behavior: url (pie/PIE.htc);

Takto tlacitko ziska stin i kulaté rohy. Ja jsem mél problém s tim, ze tlacitko sice m¢lo
kulaté rohy i stin, ale oboje se vykreslilo az za pozadi. S ostatnimi prvky jako hlavicka nebo
paticka stranky mi PIE fungoval bez problému. PIE umozni pouzivat funkce CSS 3 pro IE 6
az 8. POSkyUUEZ boreder-radius, box-shadow, border-image, linear-gradient jako
obrazek na pozadi a vice obrazkl na pozadi.
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Prakticka cast

V praktické ¢asti bych chtél upravit stavajici stranky tak, aby vyuzivaly novych funkci
HTML 5 a CSS 3 a ptitom byly pfistupné pro SirSi spektrum prohlizect a nejen pro nejnovejsi
verze. Celé stranky (staré i nové) se nachazeji na ptilozeném CD.

4. Struktura dokumentu

Do HTML 5 piibylo n€kolik novych elementt. Po pfechodu na HTML 5 dokument
zlstava validni a prohlize¢ ho dokaze zobrazit. Chtél jsem vyuzit novych funkei, takze jsem
dokument piepsal tak, jak by mél dokument psany v HTML 5 vypadat (viz Obrdzek 11).
Novy kéd je diky novym elementiim kratsi, prehlednéjsi a mél by byt 1épe indexovan. Kod
staré a nové¢ titulni strany webu se nachazi v ptiloze.

4.1 Stara a nova struktura dokumentu

<header>
<div id="container-heather">

<nhav>

<div
id="co <div <div
ntainer id="cont id="cont

-left- ainer- ainer-
menu- text"> images"
links">

<article> <aside>

<div id="container-footer">
<footer>

Obrazek 11 — nova struktura Obrazek 12 — starad struktura

Co je nového na samotném kodu? Nejdiive zkrdceny DOCTYPE - ~ <!DOCTYPE
html>, ktery urcuje, ze se jednd 0o HTML 5.

Poté¢ jsem piidal sémantické elementy <nav>, <aside>, <header>, <footer>,
<article> @<selection>. Nadpis ,, JUDr. Eva Stehlikova, pravni sluzby* doposud nenesl

34



pro vyhledavace zadny sémanticky vyznam — elementem <n1> byl obalen dalsi nadpis na
strance. Nyni se vSak nadpis ocitl v samostatné ¢asti dokumentu, takze nadpisu lze ptid¢lit
<hl>.

4.2 Problém s Internet Explorerem

Nastal v8ak problém se starSimi prohlizei. Layout stranky se zcela rozsypal (viz
Obrazek 13). Bylo potieba, aby se elementy jako <header>, <footer> atd. zobrazovaly
blokové. Vytvoril jsem novy soubor pro styly, ktery jsem nazval reset.css. Do n¢j jsem
vlozil nasledujici kod:

article,aside,details, figcaption, figure,
footer, header, hgroup, menu, nav, section {
display:block;

Bohuzel prohlizece Internet Explorer stars$i nezli verze 9, elementy ignorovaly. Bylo
potieba ptidat JavaScript, ktery prvek na strance vytvoii. IE potom element bude chapat
Klasicky a ptifadi mu dany styl (blokové zobrazeni). Zapis <!--[if 1t IE 9]> je
podminény komentat. Rik4, Ze jiny prohlize¢, nezli prohlizede star$i nez IE 9, podminku
pteskoci. JavaScript jsem stahl z internetové adresy http://remysharp.com/2009/01/07/html5-
enabling-script/. Script 1ze napsat ru¢né, ale tenhle fesi vSechny HTML 5 elementy najednou.

pravni

JUDr. Stehlikova,
Q)

Advokatka
JUDr. Eva Stehlikova

< Omné Pro své klienty zajiétuji kompletni pravai

N N Rl Ny
NN NXN

mpletni pravni servis, coz zahmuje pravni porady, sepis smluv a jinych
pfed soudy a spravnimi organy, mimosoudni jednani s klienty i
ohu s feSenim Vasich obtiznych Zivotnich situaci a proto mé nevahejte

udy v3ech stupiil, v ob&anskopravnich i v trestnich vécech.
Mrosemii 6

Obrazek 13 — pred priddanim skriptu v |1E 8 Obrazek 14 — po pridani skriptu v IE 8

Stranka se vykreslila spravné v prohlizecich IE 6 anovéjsich (viz Obrdzek 14). Pro
ostatni prohliZece neni skript potfeba — staci styl.

Dalsi wuzitecna adresa je: http://html5doctor.com/html-5-reset-stylesheet/, kde se
nachazi styl, ktery umozni star§Sim prohlize¢lim zobrazovat prvky z HTML 5 korektné&. Je to
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vlastné rozsifeny pivodni styl reset.css. Stazeny styl jsem zkopiroval do stylu reset

takze nyni obsahuje nasledujici kod:

/*

html5doctor.com Reset Stylesheet

vli.6.1

Last Updated: 2010-09-17

Author: Richard Clark - http://richclarkdesign.com
Twitter: @rich clark

*/

html, body, div, span, object, iframe,
hl, h2, h3, h4, h5, h6, p, blockgquote, pre,
abbr, address, cite, code,
del, dfn, em, img, ins, kbd, g, samp,
small, strong, sub, sup, var,
b, i,
dl, dt, dd, ol, ul, 1i,
fieldset, form, label, legend,
table, caption, tbody, tfoot, thead, tr, th, td,
article, aside, canvas, details, figcaption, figure,
footer, header, hgroup, menu, nav, section, summary,
time, mark, audio, video {
margin:0;
padding:0;
border:0;
outline:0;
font-size:100%;
vertical-align:baseline;
background: transparent;

}

body {
line-height:1;
}

article,aside,details, figcaption, figure,

footer, header, hgroup, menu, nav, section {
display:block;

}

nav ul {
list-style:none;

}

blockquote, g {
quotes:none;

}

blockgquote:before, blockquote:after,
g:before, g:after {

content:'"';

content:none;

margin:0;

padding:0;
font-size:100%;
vertical-align:baseline;
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background: transparent;

}

/* change colours to suit your needs */
ins {

background-color:#£ff9;

color:#000;

text-decoration:none;

}

/* change colours to suit your needs */
mark {
background-color:#£ff9;
color:#000;
font-style:italic;
font-weight:bold;
}

del {
text-decoration: line-through;

}

abbr[title], dfn[title] {
border-bottom:1lpx dotted;
cursor:help;

}

table {
border-collapse:collapse;
border-spacing:0;

}

/* change border colour to suit your needs */
hr {

display:block;

height:1lpx;

border:0;

border-top:1lpx solid #cccccc;

margin:lem O;

padding:0;
}

input, select {
vertical-align:middle;

}

Nyni se stranka zobrazuje v prohlize¢ich tak, jak ma.
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5. Novy vzhled

Soucasny design stranek je tvoreny z velké Casti obrazky, coz neni zcela vhodné.
Nejprve bylo potieba upravit HML kod, kvili jinému rozmisténi prvki na strance, a bylo
tieba pfepisovat styl v souboru style.css. Rozhodl jsem se napsat jeden styl pro vSechna
zafizeni a druhy pro zafizeni se zobrazovacim zafizeni vétsi, nez 900 pixeld, ktery jsem
nazval normal.css. Do zakladniho stylu jsem zapisoval spole¢né hodnoty a do druhého
pouze prvky, s kterymi by mohly mit nedesktopové prohlizee problém. Specialni vzhled se
zapiSe pomoci atributu media. V hlaviéce stranky tedy zapis vypada takhle:

<link rel="stylesheet" href="style/normal.css"™ media="screen and (min-
width: 900px) ">

Stimto zdpisem ma problém IE starSi verze, nezli verze 9. Mohl bych pouzit
podminény komentar:

<!--[if 1t IE 91>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style/normal.css">
<![endif]-->

Je, ale otdzkou, jestli se vyplati fesit design do detailu pro starsi prohlizece obecné.
Kod by byl zbytec¢né delsi a neobesel bych se bez velkého mnozstvi skripti. Dle mého nazoru
postaci, kdyz star§i prohlizeCe zobrazi stranku se zdkladnimi grafickymi prvky. To je
zajis$téno jiz uvedenym zapisem:

<link rel="stylesheet" href="style/normal.css" media="screen and (min-
width: 900px) ">

KdyZ prohliZze¢ nerozumi atributu media, cely element ignoruje a strdnka se nacte
pouze se stylem style.css. To plati iV pfipad€, ze ma uzivatel nizké rozliSeni monitoru.
V opa¢ném piipad¢ stranka bude Cerpat i styl ze souboru normal.css.

v

5.1 Styl pro vétsi zobrazovaci zarizeni a novéjsi prohliZece

5.1.1 Pozadi

Na pozadi stranky jsem pouzil piechod. Bez pouziti CSS 3 bych jej musel vytvaret
pomoci obrazku naptiklad v programu Adobe Photoshop. Vytvofil bych obrazek s vyskou,
jakou chei mit a §ifi 1 pixel. Tento obrazek bych nechal opakovat po ose x. Zapis by vypadal
takto:

background: url('../images/body-background.png') repeat-x #FFFFFF;

V CSS 3 mohu toto ptfechodové pozadi vytvorit pomoci gradientu:
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background: linear-gradient (top, #000000 0%,#ffffff 75%);

Timto zapisem jsem dosahl stejného efektu bez pouziti obrazku. Protoze se jedna
0 novinku, vyzaduji gradienty prefixy. Pro star$i verze IE (nezli IE 9) bych musel pouzit
filtry. Pro novéjsi verze IE je potieba zase filtry vypnout. Styl by vypadal takto:

background:

url (data:image/svg+xml;base64, PD94bWwgdmVyc2lvbj0iMS4wIiA/Pgo8c3ZnIHhtbG52zP
SJodHRwO018vd3d3LnczLm9yZy8yMDAWL3N2Z2yIgd21kdGg9IjEWMCU1IGhlaWdodDOiMTAWISIg
dml11d0JveDO0iMCAWIDEgMSIgcHI1c2VydmVBCc3Bl1Y3RSYXRpbz0ibmOuZSI+CiAgPGxpbmVhckd
VYWRpZW50IG1lkPSIncmFkLXV]jZ2ctZ2VuzZXJhdGVkIiBncmFkaWVudFVuaXRzPSJ1c2VyU3BhY2
VPblVzZSIgeDE9IJAlITIiBSMTO0iMCULiIHgyPSIwJSIgeTI9TIjEWMCULiPgogICAgPHNOb3Agb2Zme
2VOPSIwJSIgc3RveClib2xvcj0iIzAWMDAWMCIge3RveClveGEFjaXR5PSIxTI1i8+CiAgICA8C3RY
cCBvZmZzZXQ9IjclJISIgc3RveCljb2xvej0iI2ZmZmZmZiIge3RvecClveGFjaXR5PSIxIi8+CiA
gPC9saW51YXJHcmFkaWVudD4KICAS8cmVjdCB4PSIwIiB5PSIwIiB3aWR0aD01iMSIgaGVpZ2h0PS
IxIiBmaWxsPSJlcmwoI2dyYWQtdWNNZylnZW51cmFOZWQpIiAvPgo8L3N2Zz4=) ;

background: -moz-linear-gradient (top, #000000 0%, #ffffff 75%); /* FF3.6+
*/

background: -webkit-gradient (linear, left top, left bottom, color-
stop (0%, #000000), color-stop (75%,#ffffff)); /* Chrome,Safarid+ */

background: -webkit-linear-gradient (top, #000000 0%,#ffffff 75%);
/*ChromelO+, Safari5.1+ */

background: -o-linear-gradient (top, #000000 0%, #ffffff 75%); /* Opera
11.10+ */

background: -ms-linear-gradient (top, #000000 0%, #ffffff 75%); /* IE10+ */
background: linear-gradient (top, #000000 0%,#ffffff 75%); /* W3C */

filter: progid:DXImageTransform.Microsoft.gradient (
startColorstr="#000000"', endColorstr="#ffffff',GradientType=0 ); /* IE6-8
*/

Nemél bych zapomenout zapsat barvu pro starsi prohlizece. Ta je vSak jiz uvedena ve
stylu style.css

Takhle sloZity zapis jsem nepsal ru¢né, ale nechal jsem si ho vygenerovat ze stranek
http://www.colorzilla.com/gradient-editor/ . Na strankach je piivétivé uzivatelské prostiedi,
které vypada jako v Photoshopu (viz Obrdzek 15).
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— Presets

— Stops

Opacﬁy:[:::[] Locaﬂon:[::]?a delete
Color:[ |  Location:[75 [% delete

— Adjustments

[ hue/saturation. .. ] [ reverse l

Obrdazek 15 — tvorba gradientii
Zdroj: http://www.colorzilla.com/gradient-editor/

Pro IE 9 bych musel vypnout filtry a do hlavicky stranek ptipsat tento styl:

<!--[if gte IE 91>

<link rel="stylesheet" href="style/filter-none.css"
type="text/css">
<![endif]-->

Ve stylu se pouze vypne filtr:
.gradient {

filter: none;

Protoze star§im prohlize¢im nabidnu zakladni zobrazeni, nemusim se zabywvat filtry
(jejich zapinanim i vypinanim). Z CSS koédu vypustim posledni fadek a styl ze souboru filter-
none.css nepouziji.
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5.1.2 Kulaté rohy

V posledni dob¢ jsou v mdode kulaté rohy. Dvéma prvkiim na strance jsem tedy kulaté
rohy piidélil. Kdybych chtél kulaté rohy dfive, musel bych to fesit pomoci obrazkd a do
stranky by mi pfibylo n€kolik elementl <div>. Kod Ize opét nechat vygenerovat. Napiiklad
na strance http://css3generator.com/. Kéd pro kulaté rohy:

-webkit-border-radius: 10px;
-moz-border-radius: 10px;
border-radius: 10px;

Kdybych chtél ptidat kulaté rohy i do IE 6 az 8, musel bych pouzit n¢jaky skript.
Moznosti je vice. Mlizu pouze stahnout jeden skript a pfipsat nasledujici kod:

-pie-border-radius: 10px;
behavior: url (pie/PIE.htc);

PIE je skript, ktery umoziuje pouzit nékteré novinky z CSS 3 v IE od verze 6. Skript
jsem stahl z adresy http://css3pie.com/about/. Potiz s nim byla v tom, Ze se prvek, na ktery byl
aplikovan PIE, zobrazil za vSemi prvKky stranky (po ose z) anebyl vidét. Na foru bylo
doporuceno pridat vlastnost z-index, ale v tomto pfipadé to nepomohlo.

DalSim skriptem je DD roundies, ktery funguje podobn¢ jako PIE.
(http://www.dillerdesign.com/experiment/DD_roundies/) V tomto piipadé se kulaté rohy
vykreslily. Pii zmenSovani okna prohlizece zustal prvek s rohy na svém misté, i kdyz ostatni
prvky se hybaly, tak jak mély. KdyzZ text ,,sleze* ze svého pozadi, strdnka ptestane byt Citelna.

Moznost vytvotfeni kulatych rohti bez pouziti JavaScriptu je Spanky Corners
(http://tools.sitepoint.com/spanky/index.php). Ten vSak vytvofi obrazky stejné, jako bychom
to mohli udé€lat sami v Photoshopu. Pro pfechodové pozadi neni vhodny, protoze je tieba
nastavit barvu na pozadi. Vyuziva jednoho CSS hacku, takZe do HTML neni potieba pfidavat
dalsi kod.

5.1.3 Pismo

CSS 3 umoziuje pouzit své vlastni pismo. Nékteré fonty jsou dostupné zdarma a jiné
jsou placené. Pouzil jsem font, ktery je zdarma. Stdhl jsem ho =ze stranky
http://www.google.com/webfonts#ChoosePlace:select.  Potom  jsem  vyuzil  stranky
http://www.fontsquirrel.com/fontface/generator, kde jsem si nechal vygenerovat vice formati
fontu. Potom stacilo font umistit na stranky a do souboru se stylem zapsat nasledujici kod:

@font-face {
font-family: 'devonshire';
src: url(../fonts/devonshire-regular-webfont.eot);
src: url(../fonts/devonshire-regular-webfont.svg);
src: url(../fonts/devonshire-regular-webfont.svgz);
src: url(../fonts/devonshire-regular-webfont.ttf);
(

src: url(../fonts/devonshire-regular-webfont.woff) ;
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Nyni uz pismo mizu pouzivat klasicky zapisem: font-family: devonshire;. Je
dobré uvadeét i dalsi druh pisma, kdyby se vlastni pismo z n¢jakého diivodu nenacetlo.

5.1.4 Jiné pocatecni pismeno v odstavci

Diky selektorim lze zménit styl kazdému prvnimu (nebo jakémukoli) prvku. Ja jsem
prvnimu pismenu v odstavci zménil velikost a font:

article p:first-letter {
font-family: devonshire;
font-size: 1l4pt;
font-weight: normal;

}
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6. Nové funkce

6.1 Animace

Do hlavicky stranky jsem se rozhodl umistit animaci. Vyuzil jsem nastroje Sencha
Animator (viz Obrazek 16) — (http://www.sencha.com/store/animator/), coZz je nastroj na
tvorbu animaci pro prohlizece pracujicich na jadru WebKit.

File Edit View Scenes Timeline Help
Properties Library Project
text1
New Square
New Image ~ General
Dimension: W

Background:

Description:

¥ Actions
4 Start: None
4 End: Go to next scene

» Mouse move: None

¥ ORMMA Properties

Potfebujete pravni - expandea:
pomoc?

v Scenes

Scene 1 Scene 2 Scene 3 Scene 4 Scene 5

Obrazek 16 — Sencha Animator

7w

Pracovni prostiedi je uZivatelsky pfivetivé a intuitivni. Nalezneme zde ¢asovou osu,
panel na vytvafeni prvku a panel s vlastnostmi. Sencha Animator se obcas zasekl a obcas
nesSel vybrat néjaky nastroj.

Po exportu projektu vznikne pomérné nepiehledny HTML soubor, ktery jsem rozd¢lil
na jeden soubor se stylem a na dva soubory s JavaScriptem. Zbyly HTML kod jsem vlozil do
mista, kde jsem chtél mit animaci. HTML kod je seznam, ktery obsahuje vSechny ¢asti jako
obrazky a text. Vlastni animace funguje na prohlizecich na jadfe WebKit a na dotykovych
zafizenich od Applu. Testoval jsem ji v prohlize¢i Google Chrome 15.0.874.121 m, kde se
zobrazovala, ale s ur¢itymi problémy. Animace sice fungovala jak méla, ale nékteré prvky na
strance se nechovaly spravné. Navigace méla po piejeti mysi zménit barvu a podtrhnout se.
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K tomu ale vlivem animace nedoslo. V ostatnich prohlizecich se ani nespustila a vSechny
prvky v animaci se umistily vlevo (viz Obrdzek 17).

Obrazek 17 — nefunkcni animace v prohlizeci Firefox 7.0.1

Po trose patrani jsem objevil program Adobe Edge, ktery ma velmi podobné pracovni
prostiedi a jeho animace funguji napfi¢ prohlize¢i. V ném jsem tedy vytvofil stejnou animaci,
ktera uz fungovala ve vice prohlizecich. Oba dva programy jsou placené, ale program lze 30
dnti zkousSet zdarma.

6.2 Formulare

Na strance obsahujici kontaktni informace jsem vytvofil formulaf. Pole pro jméno a e-
mail musi byt vyplnény. Pole pro e-mail navic obsahuje input type="email", ktery zajisti,
Ze bude vyplnéna platnd e-mailova adresa. V polich se zobrazuje napoveéda, co ma uZivatel
vyplnit. Napovéda zmizi po kliknuti mysi do pole. Kod vypada nasledovné:

<form action="" method="post">
Jméno:<br /> <input type="text" placeholder="VasSe jméno" required="true"
name="jmeno" value="" /><br />
Email:<br /> <input type="email" placeholder="Vas e-mail" required="true"
name="email" value="" /><br />
Zprava:<br /><textarea id="zprava" name="zprava" rows="5"

cols="20"></textarea><br />
<input type="submit" value="Odeslat" />
</form>

Starsi prohlizece budou atribut placeholder ignorovat. Zprovoznit jej miZzeme
zpusobem, ktery se pouzival doposud — pomoci JavaScriptu:

<input type="text" value="Vase jméno"
onfocus="1if (this.value==this.defaultValue)this.value="""
onblur="if (this.value=="'")this.value=this.defaultvValue" />

44



Nebo mizeme vyuzit jQuery. Pomoci javaskriptové knihovny Modernizer zjistime
podporu pro atribut placeholder. Pokud neni placeholder podporovan, spusti se jQuery. Pro
zprovoznéni je potieba jQuery, Modernizer a nasledujici kod:

<script src="jquery.js"></script>
<script src="modernizr.js"></script>

<script>
S (document) .ready (function () {

if (!Modernizr.input.placeholder) {

S('[placeholder]').focus (function () {
var input = $(this);
if (input.val() == input.attr('placeholder')) {

input.val('");
input.removeClass ('placeholder');

}

}) .blur (function () {
var input = $(this);
if (input.val() == '' || input.val() ==
input.attr ('placeholder')) {

input.addClass ('placeholder');
input.val (input.attr('placeholder'));

}
}) .blur();
S('[placeholder]') .parents ('form') .submit (function() {
S (this).find (' [placeholder]') .each (function () {
var input = $(this);
if (input.val() == input.attr('placeholder')) {
input.val('");

}
1) ;
}

</script> [20]

Pomoci jQuery lze pro starSi prohlizece formulat také validovat. Na adrese
http://flowplayer.org/tools/download/index.html si Ize sestavit vlastni skript podle toho, co
vSechno budeme potitebovat. Pro kontrolu formulafe potom staci vlozit na konec stranky
skript:

S ("#myform") .validator () ;

Déle jsem vytvoftil samostatny styl pro formulaf a v daném stylu ve t¥id¢ error upravil
vzhled chybové zpravy pfi validaci.
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6.3 Video

Aby bylo mozné video piehrat v riznych prohlizecich, musel jsem zdznam nejprve
prevést do vice format. Potom stadilo na stranky napsat kéd pro vlozeni videa a video
fungovalo:

<video width="320" height="240" controls="controls" autoplay="">

<source src="video/video.mp4" type="video/mp4" />

<source src="video/video.ogv" type="video/ogv" />

<source src="video/video.webm" type="video/webn" />

Zde je umisténo video, ale V&S prohlizZzec bohuzel nepodporuje video v HTML
5.

</video>

U videa se zobrazi ovladaci liSta a autoplay="" znamena, Ze se video zaCne prehravat
samo od sebe. Prohlizece, které nepodporuji tag <video>, zobrazi pouze text se zpravou, ze
video nelze zobrazit.

6.4 Geolokace

HTML 5 nabizi mozZnost zjisténi aktudlni polohy zafizeni, ze kterého se pravé
pfipojujete. Moznosti, kterych API pro geolokaci vyuziva je vice. Pokud napiiklad aktudlni
polohu zjistujeme pouze podle IP adresy, mize byt informace velmi nepfesna.

Mym cilem bylo umistit na stranky mapu, ktera by vyhledala trasu z aktudlni polohy
na adresu kancelafe. Z internetové adresy http://api4.mapy.cz/ jsem stahl mapu od Seznamu a
vlozil ji do stranek. V kddu bylo umisténo pole pro vyhleddvani mista, z kterého chceme trasu
vyhledat a tla¢itko pro odeslani. Tomuto poli jsem piidélil atribut name="prvni".

<input type="text" value="" id="mapy-route-frm" name="prvni"><input
onclick="route ()" type="button" value="Hledat">

Dale jsem upravil kod pro zjisténi aktualni polohy tak, aby se aktudlni poloha nacetla
do pole. Uplny vysledny kod, ktery ma na starosti zjisténi aktualni polohy vypada takto:

function showPosition (position) {

var element = document.getElementsByName ('prvni') [0];

element.value= (position.coords.latitude + " " +
position.coords.longitude) ;
}
if (navigator.geolocation) {

navigator.geolocation.getCurrentPosition (showPosition) ;
} else {

alert ("ERR: Prohlizec nepodporuje Geolocation API");

Pfi nacditani stranky prohlize¢ poloZi dotaz, zda chceme prozradit nasi polohu. Kdyz
svolime, soufadnice se nactou do pole. Po kliknuti na tlacitko ,,hledej* se zobrazi trasa. Ta
vede z aktualni polohy do kancelafe. Poli, do kterého se aktualni poloha nacita, jsem zménil
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input type Na Z text Na hidden, protoze neni potieba aby se uzivateli poloha zobrazovala.
Pfi testovani z pocitae piipojeného pomoci ADSL modemu se mi ma aktualni poloha
umistila 13 kilometri od skute¢né pozice. Informace pro zjisténi polohy nebyly dostatecné.
Pti testovani zjiSténi polohy na jiné soukromé Wi-Fi siti se poloha zobrazila s pfesnosti

desitek metru.
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7. Validita

HTML soubor je podle validatoru HTML 5 (http://html5.validator.nu/) validni, ale styl

validni neni.
Validator CSS 3 (http://jigsaw.w3.org/css-validator/#validate by uri+with_optionss)

zahlasil 12 chyb a z toho 3 typy zprav:

e background -moz-linear-gradient(top,#000000 0%,#ffffff 75%) neni hodnota
background-color : -moz-linear-gradient(top,#000000 0%, #ffffff 75% )

e Vlastnost -webkit-border-radius neexistuje : 10px

e Vlastnost -webkit-transform neexistuje : scale(1.2,1.2)
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8. Test prohliZeci

Prohlizece jsem testoval pomoci prohlizect nainstalovanych na pocitaci a nastroje
Adobe BrowserLab (https://browserlab.adobe.com/), ktery ud¢la screenshot z fady prohlizeca.
Ziskané obrazky lze mezi sebou porovnavat.

8.1 Graficka podoba

Stranka se zobrazuje stejné v prohlizecich: Firefox 8.0., Firefox 7.0, Firefox 5.0, IE
9.0, Safari 5.1, Opera 9.5, Opera 11.52, Chrome 14.0 a Chrome 13.0.

V prohlize¢ich IE 7.0, IE 8.0 se stranka nacte bez grafickych vylepSeni, jako jsou
kulaté rohy, stin pisma atd. To je zpusobeno tim, ze prohlize¢ ¢te pouze styl ze souboru
style.css, takze grafickd podoba je spravnd. Prohlize¢ Opera 9.5 zobrazi stranku bez
kulatych roht a s vétsi velikosti fontld pro navigaci. Prohlize¢ neumi zobrazit novy font
Devonshire a pouze aplikuje vétsi velikost fontu na font stary.

8.2 Funkc¢nost

Funkénost jsem testoval v prohlize¢ich Firefox 7.0, Firefox 8.0, IE 9.0, IE 8.0, Opera
9.5, Opera 11.52 a Chrome 15.0.

Animace se zobrazuje spravné ve vSech prohlize¢ich krom¢ IE 8.0 a Opery 9.5, kde se
nezobrazi vibec. Z testovanych prohlize¢ii nepodporuje geolokaci IE 8.0 a Opera 9.5.
Kontrola pfi odeslani formuldfe funguje ve vSech prohlizecich diky aplikovanému
JavaScriptu. Video nefunguje v IE 8.0, Opete 9.5.

8.3 Pouzité prvky

Zda pouzité prvky funguji, je zahrnuto v nasledujici tabulce:

Firefox | Firefox | IE IE Opera | Opera | Chrome

7.0 8.0 9.0 8.0 9.5 11.52 | 15.0
border-radius Ano Ano Ano Ne Ne Ano Ano
text-shadow Ano Ano Ne Ne Ne Ano Ano
animace Ano Ano ANo Ne Ne Ano Ano
video Ano Ano Ano Ne Ne Ano Ano
geolokace Ano Ano Ano Ne Ne Ano | Ano
transformace Ano Ano ANo Ne Ne Ano Ano
linear-gradient Ano Ano Ano Ne Ano | Ano | Ano
@font-face Ano Ano Ano Ne Ne Ano Ano
Input type email | Ano Ano Ano Ne Ne Ano | Ano
required="true" Ano Ano Ano Ne Ne Ano Ano
placeholder Ano Ano Ano Ne Ne Ano Ano
first-letter Ano Ano Ano Ano Ano Ano Ano
media screen Ano Ano Ano Ne Ano Ano Ano
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Zaver

Cilem bakaléiské prace bylo prozkoumat moznosti jazyka HTML 5 a CSS 3. Nové
verze byly obohaceny o mnoho praktickych funkci. At se jedna o praci s formuléii, snadné&jsi
tvorbou vzhledu, ¢i zvySeni sémantiky kodu. V praktické c¢asti bylo cilem prozkoumat
pouzitelnost jazykt jiz nyni, kdy specifikace neni dokoncena.

Vysledkem prace je zjisténi, ze HTML 5 i CSS 3 lze vyuzivat jiz dnes. Jen na kazdém
tvarci webovych stranek stoji rozhodnuti, jak nalozit s kompatibilitou starSich prohlize¢i. To,
ze stars$i prohlizeCe nové prvky nepodporuji, Ize obejit pomoci rtiznych skripti. Je tedy
otazka, zda chceme stranky zatézovat dalSimi skripty a vénovat projektu vice Casu. Dalsi
moznosti je uzivatele starSich prohlizeci o n¢které funkce a grafické prvky ochudit. Jaké jsou
tedy hlavni divody pro tvorbu stranek pomoci HTML 5 a CSS 3? Tvorba s pomoci téchto
jazyku je rychlejsi, kod je srozumitelnéjsi, stranku Ize snadnéji indexovat a vzhled neni fesen
pomoci obrazki, takze stranka se zobrazi rychleji.

Oba dva jazyky jsou potad ve stadiu navrhu a specifikace jesté neni hotova. Jazyk se
neustale méni a funkce, které jiz zacinaji byt implementovany, se mohou zménit. Navrh
HTML 5 a CSS 3 byl uvolnén, aby méli tviirct HTML 5 a CSS 3 zpétnou vazbu od webovych
vyvojait a mohli navrh podle praktickych zkuSenosti upravit. Zcela hotova specifikace je
naplanovana az na rok 2022. Nejde ale rozhodné o rok vydani, kdy se zacne s pouzivanim. Je
to rok, kdy by méla byt specifikace po vSech pfipominkach definitivné dokonéena. Pro
béznou tvorbu webu se ale pravdépodobné ve vétsim métitku zaéne vyuzivat mnohem dfive.
prenesenych bajtli mezi serverem a uzivatelem.

Podle mého nazoru jsou oba jazyky tim spravnym krokem, ale kudy se skute¢né bude
ubirat vyvoj, ukdZe az Cas.
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Seznam pouzitych terminu a zkratek

Termin Zkratka Vyznam [zdroj]

Hypertextovy HTI}/IL je ’z.kratka Hyperte?gt marktlpr Lanigua{ge (h}.fper,text(j\i}'f
y , znackovaci jazyk). HTML je v dnesni dobé¢ stale nejoblibené;si

znackovaci HTML ) . ) , )

. jazyk  pro  vytvafeni  jednoduchych  www  stranek.

jazyk . . . L

[http://www.artic-studio.net/slovnicek-pojmu/jazyk-html/]

eXtensible

Markup XML Rozsifitelny znackovaci jazyk.

Language

Web Hypertext

Application : .

Tsfhnology WHATWG Seskupeni prohlizect zalozil Apple, Mozilla a Opera.

Working Group

Definice typu dokumentu (DTD) piitom fika, které elementy a
atributy mizeme v dokumentu pouzit. Navic je zde definovano,
deklarace typu DTD Vv jakych vzajemnych vztazich mohou byt jednotlivé elementy
dokumentu pouzity. DTD je tedy uZite¢ny nastroj, ktery nam umozni hlidat,
zda maji nase dokumenty spravnou strukturu.
[http://mvww.kosek.cz/clanky/xml/xml-01.html]

Aplikaéni programové rozhrani. Jde o sbirku procedur, funkci ¢i

Aplication ttid néjaké knihovny (ale tfeba i1 jiného programu nebo jadra
Programming API operaniho systému), kter¢ mulze programator vyuZzivat. API
Interface urCuje, jakym zplsobem jsou funkce knihovny volany ze

zdrojového kodu programu. [http://cs.wikipedia.org/wiki/APT]

Objektovy model dokumentu je API. Pomoci tohoto rozhrani
muzete pracovat se samotnou webovou strankou. DOM
DOM umoziuje pfistupovat k jednotlivym objektim XML (XHTML)
dokumentu a pracovat s nimi. Témito objekty jsou elementy,
atributy, text, komentafe. [http://www.tvorba-webu.cz/dom/]

Document
object model

Kaskadové styly — "souhrn pravidel a metod pro formatovani

Cascadin
J CSS webovych stranek" [http://owebu.bloger.cz/Grafika-CSS/CSS-
Style Sheets . . .
pro-zacatecniky-co-to-vlastne-CSS-je-1-dil]
Jazyk XHTML vychdzi z XML. XHML je jazyk pro vytvaieni
HyperText www stranek. XHTML ma velice pfisna a zaroven jednoducha
Markup XHTML  pravidla. Diky tomu mohou poéitate XML a tedy i XHTML
Language velmi snadno automatizované zpracovavat. [ http://www.artic-

studio.net/slovnicek-pojmu/jazyk-xhtml]

Flash je technologie, kterda umoZiuje vyrobu interaktivnich
Flash animaci a programii nejen pro webové stranky. Flash vyvinula

firma  Macromedia.[  http://www.artic-studio.net/slovnicek-
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Termin

Silverlight

JavaScript

Element, tag

Atribut

Kodek

Zasuvny
modul, plugin

Vendor prefix

Zkratka

JS

Vyznam [zdroj]
pojmu/flash]

Microsoft Silverlight je technologie pro internetové prohlizece.
Je to platforma urcena pro tvorbu dynamického online obsahu a
interaktivni prace s nim. Kombinuje text, vektorovou i
bitmapovou grafiku, animace a video.
[http://www.microsoft.com/cze/web/silverlight/]

JavaScript je programovaci jazyk, ktery se pouziva v
internetovych strankach. JavaScript je klientsky skript. To
znamena, ze se program odesilé se strankou na klienta (do
prohlizece) a teprve tam je vykonavan.
[http://www.jakpsatweb.cz/javascript/javascript-uvod.html]
Definované znacky (tagy) k vytvafeni a formatovani dokumentii
pro webové stranky.[ http://www.artic-studio.net/slovnicek-
pojmu/jazyk-html/]

Atributy jsou specialni ¢asti v kodu psaného v jazycich HTML
nebo XHTML. Atributy jsou jakési parametry, umoziuji
jednotlivym  znackdm  pfifazovat  specialni  vlastnosti.
[http://www.adaptic.cz/znalosti/slovnicek/atribut/]

Kodek je zafizeni nebo pocitacovy program, ktery dokaze
transformovat  datovy proud (stream) nebo  signdl.[
http://cs.wikipedia.org/wiki/Kodek]

Software, ktery nepracuje samostatné, ale jako dopliikovy modul
jiné aplikace a  rozSifuje  tak  jeji funkc¢nost.
[http://cs.wikipedia.org/wiki/Plugin]

Piedpona vlastnosti v CSS, kterd patfi urcitému prohliZeci.
Zapisuji se u vlastnosti, které nemaji dokoncenou specifikaci.
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Priloha 1 - pouZité nastroje z webu

V tabulce je seznam a kratka vysvétlivka uziteCnych néstrojii a stranek pti tvorbé

webu pomoci HTML 5 a CSS 3:

Adresa

Popis

http://www.findmebyip.com/litmus/#target-selector

Podpora HTML 5 a CSS 3
Vv prohlizecich.

http://html5test.com/

Test podpory HTML 5
V konkrétnim prohlizeci.

http://www.sencha.com/products/animator/

Sencha Animator — desktopovy
program pro tvorbu animaci pro
prohlizeCe pracujicich na jadru
WebKit.

http://labs.adobe.com/technologies/edge/

Adobe Edge — desktopovy program
pro tvorbu animaci od Adobe.

http://css3generator.com/

Generator kodu pro CSS 3 vlastnost.

http://ukazky.zdrojak.cz/html5/

Detekce podpory HTML 5 pro
prave pouzivany prohlizec.

http://css3pie.com/

JS umozZiujici kulaté rohy, stiny,
gradienty a vice obrazkové pozadi
do starSich IE.

http://www.dillerdesign.com/experiment/DD roundies/

JS vytvarejici kulaté rohy.

http://tools.sitepoint.com/spanky/index.php

Kulaté rohy pomoci obrazku.

http://prohlizece.info/clanky/css3-selektory-jaka-je-
podpora-prohlizecu/

Podpora selektord v prohlizecich.

http://tools.css3.info/selectors-test/test.html

Tet podpory selektorti v konkrétnim
prohlizeci.

http://www.w3schools.com/htmlI5/default.asp

Popis a  praktické  moZnost
praktického vyzkouSeni elementli a
atributt HTML 5.

http://www.quackit.com/html 5/tags/

Piehled HTML taglh vcetné paté
VErze.

http://html5doctor.com/html-5-reset-stylesheet/ Zprovoznéni HTML 5  tagd
Vv prohliZe€ich IE.
http://webdesignerwall.com/tutorials/cross-browser- Zprovoznéni placeholderu
htmI5-placeholder-text Vv prohlizecich bez podpory.
http://www.matiasmancini.com.ar/jqguery-plugin-ajax- | Zprovoznéni  funkci  formulaid

form-validation-htmI5.html

VHTML 5 v prohlizeCich bez
podpory.

http://flowplayer.org/tools/download/index.html

Sestaveni jQuery na miru.

http://www.fontsquirrel.com/

Fonty do @font-face zdarma.

http://www.fontsquirrel.com/fontface/generator

Generator font do vice formata.

http://www.google.com/webfonts#ChoosePlace:select

Fonty zdarma na Googlu.

http://www.colorzilla.com/gradient-editor/

Generator kodu pro gradienty.
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http://www.findmebyip.com/litmus/#target-selector
http://html5test.com/
http://www.sencha.com/products/animator/
http://labs.adobe.com/technologies/edge/
http://css3generator.com/
http://ukazky.zdrojak.cz/html5/
http://css3pie.com/
http://www.dillerdesign.com/experiment/DD_roundies/
http://tools.sitepoint.com/spanky/index.php
http://prohlizece.info/clanky/css3-selektory-jaka-je-podpora-prohlizecu/
http://prohlizece.info/clanky/css3-selektory-jaka-je-podpora-prohlizecu/
http://tools.css3.info/selectors-test/test.html
http://www.w3schools.com/html5/default.asp
http://www.quackit.com/html_5/tags/
http://html5doctor.com/html-5-reset-stylesheet/
http://webdesignerwall.com/tutorials/cross-browser-html5-placeholder-text
http://webdesignerwall.com/tutorials/cross-browser-html5-placeholder-text
http://www.matiasmancini.com.ar/jquery-plugin-ajax-form-validation-html5.html
http://www.matiasmancini.com.ar/jquery-plugin-ajax-form-validation-html5.html
http://flowplayer.org/tools/download/index.html
http://www.fontsquirrel.com/
http://www.fontsquirrel.com/fontface/generator
http://www.google.com/webfonts#ChoosePlace:select
http://www.colorzilla.com/gradient-editor/

Priloha 2 - stara struktura HTML dokumentu

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN">
<html>
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=utf-8">
<meta name="description" content="Advokatni kanceladr Eva Stehlikova
Praha préavnik pravnické sluzby">
<meta name="author" content="Petr Stehlik">
<meta name="robots" content="all, follow">
<style type="text/css"> @import "style.css";
</style>
<link rel="icon" href="/favicon.ico" type="image/x-icon">
<title>Advokat JUDr. Eva Stehlikovéa
</title>
</head>
<body>
<div id="container">
<div id="container-heather">
<a href="index.html"> <img src="images/logo.]jpg" class="logo"
alt="advokatni kancelar"></a>
<p class="text-heather"> <span class="text-white">JUDr.
</span><span class="text-black">Eva</span> <span class="text-white">
Stehlikova, </span><span class="text-black"> pravni</span> <span
class="text-white"> sluZby</span></p>
</div>
<div id="container-content">
<div id="container-left-menu">
<div id="container-left-menu-img">
</div>
<div id="container-left-menu-links">
<ul class="bullet">
<li class=
"current page"><a href="index.html">0 mné</a></li>
<li><a href="obcanske-pravo.html">Oblanské pravo</a>
</1li>
<li><a href="trest.html">Trestni pravo</a> </li>
<li><a href="mediace.html">Mimosoudni freSeni sporu</a>
</1li>
<li><a href="ceny.html">Ceny</a> </1li>
<li><a href="kontakt.html">Kontakt</a> </1i>
</ul>

</div>
</div>
<div id="container-right">
<div id="container-text">
<hl>Advokatka <br> JUDr. Eva Stehlikova</hl>
<p> Pro své klienty zajistuji <b>kompletni pravni
servis</b>, coZ zahrnuje préavni porady, sepis smluv a jinych listin,
zastupovéni v fizeni pred soudy a spravnimi organy,
mimosoudni jednédni s klienty i protistranou. Rada Vam pomohu s fYeSenim
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VasSich obtiznych Zivotnich situaci a proto mé nevahejte
<a href="kontakt.html"><b>kontaktovat</b></a>.
</p>
<p>Zastupji své klienty pfed soudy vSech stupiid,
v obc¢anskoprdvnich i v trestnich vécech.
</p>
<iframe
src="http://www.facebook.com/plugins/like.php?href=http%3A%2F%2Fakstehlikov
a.cz%2F&amp; layout=button counté&amp;show faces=false&amp;width=150&amp;acti
on=likegamp; font=arial&amp;colorscheme=light&amp;height=21" scrolling="no"
frameborder="0" style="border:none; overflow:hidden; width:150px;
height:21px;" allowTransparency="true"></iframe>
</div>
<div id="container-images">
<img src="images/picture-photo3.jpg" class="picture-
photo" alt="JUDr. Eva Stehkikova">
</div>
<div class="container-end">
</div>
</div>
<div class="container-end">
</div>
</div>
<div id="container-footer">
<p class="text-footer"> <span class="text-white">ta</span>
<span class="text-black"> spradvna</span> <span class="text-white">
volba</span></p>
</div>
</div>
</body>
</html>

Priloha 3 - nova struktura HTML dokumentu

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=utf-8">
<meta name="description" content="Advokatni kanceldr Eva Stehlikova
Praha pravnik préavnické sluzby">
<meta name="author" content="Petr Stehlik">
<meta name="robots" content="all,follow">
<!'--[if 1t IE 9]>
<script src="js/html5.js"></script>
<![endif]-->
<link rel="stylesheet" href="style/reset.css" type="text/css">
<link rel="stylesheet" href="style/style.css" type="text/css">
<link rel="icon" href="/favicon.ico" type="image/x-icon">
<title>Advokat JUDr. Eva Stehlikova
</title>
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</head>
<body>
<div id="container">
<header>
<a href="index.html"> <img src="images/logo.]jpg" class="logo"
alt="advokatni kanceldir"></a>
<hl class="text-heather"> <span class="text-white">JUDr.
</span><span class="text-black">Eva</span> <span class="text-white">
Stehlikova, </span><span class="text-black"> pravni</span> <span
class="text-white"> sluZby</span></hl>
</header>
<div id="container-content">
<aside>
<div id="container-left-menu-img">
</div>
<nav>
<ul class="bullet">
<1li class=
"current page"><a href="index.html">0 mné</a></li>
<li><a href="obcanske-pravo.html">Oblanské pravo</a>
</1i>
<li><a href="trest.html">Trestni pravo</a> </1i>
<li><a href="mediace.html">Mimosoudni ¥reSeni sporu</a>
</1i>
<li><a href="ceny.html">Ceny</a> </1i>
<li><a href="kontakt.html">Kontakt</a> </1li>
</ul>
</nav>
</aside>
<selection>
<article>
<hl>Advokatka <br> JUDr. Eva Stehlikova</hl>
<p> Pro své klienty zajistuji <b>kompletni pravni
servis</b>, coZ zahrnuje pravni porady, sepis smluv a jinych listin,
zastupovéni v fizeni pfred soudy a spravnimi organy,
mimosoudni jednédni s klienty i protistranou. R&da Vam pomohu s feSenim
Vasich obtizZnych Zivotnich situaci a proto mé nevdhejte
<a href="kontakt.html"><b>kontaktovat</b></a>.
</p>
<p>Zastupji své klienty pfed soudy vSech stupnt,
v obc¢anskopravnich i v trestnich vécech.
</p>
<iframe
src="http://www.facebook.com/plugins/like.php?href=http%3A%2F%2Fakstehlikov
a.cz%2F&amp; layout=button counté&amp;show faces=false&amp;width=150&amp;acti
on=like&amp; font=arial&amp;colorscheme=light&amp;height=21" scrolling="no"
frameborder="0" style="border:none; overflow:hidden; width:150px;
height:21px;" allowTransparency="true"></iframe>
</article>
<aside>
<img src="images/picture-photo3.jpg" class="picture-
photo" alt="JUDr. Eva Stehkikova">
</aside>
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<div class="container-end">
</div>
</selection>
<div class="container-end">
</div>
</div>
<footer>
<p> <span class="text-white">ta</span> <span class="text-
black"> spravna</span> <span class="text-white"> volba</span></p>
</footer>
</div>
</body>
</html>
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