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Abstrakt

Tato bakalafska prace se zabyva tvorbou flexibilniho designu webovych stranek pro
rozli¢na zobrazovaci zafizeni. Teoretickd ¢ast prace pojednava o piistupech a strategiich
k tvorbé webovych stranek vhodnych pro riiznd zatizeni. Dale je vénovana pozornost
zejména responzivnimu piistupu k tvorbé webovych stranek. Prakticka ¢ast prace spo-
¢iva ve vytvoreni vlastni webové HTML prezentace s responzivnim designem. Webové
stranky jsOu nasledné otestovany V ruznych zatizenich, ktera umoznuji prohliZzeni
webovych stranek. Doprovodnou soucasti teoretické ¢asti je dotaznikové Setieni. Jeho
hlavnim ucelem bylo prokazat, ze ma smysl zabyvat se tématem flexibilniho designu
webovych stranek. Cilem bakalafské prace je navrh a realizace vlastni responzivné op-

timalizované webové stranky, za vyuziti popsanych metod a vyhodnoceni testovani

téchto stranek.
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Abstract

This thesis deals with the creation of flexible website design for diverse display devices.
The theoretical part deals with the approaches and strategies for building web pages
suitable for different display devices. The thesis is mainly focused on responsive
webdesign. In the practical part there is built a responsive web page. This website has
been tested in a variety of display devices and web browsers. An additional part of the
thesis is a questionnaire. The main purpose of the questionnaire was to prove that it
makes sense to deal with the topic of flexible webdesign. The aim of this thesis is to
design and built responsive website using the described methods and evaluation of test-
ing of this website.
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1 Uvod

1 Uvod

Trh nabizi Sirokou Skdlu riznorodych zobrazovacich zatizeni, pomoci nichz lze prohli-
zet webové stranky. Tato zafizeni bézi na riznych operacnich systémech, maji odlisna
rozliSeni obrazovky a umoziuji instalaci riznych internetovych prohlizecd. Prohlizeni
webovych stranek nam dnes umoznuji telefony, tablety, netbooky, herni konzole, elek-
tronické Ctecky knih, televize, hodinky nebo tieba domaci spotiebice. Jiz davno nestaci
vytvaiet obycejné statické webové stranky pro desktopové pocitace, které by slouzily
pro vSechny navstévniky webu. Nyni je nutné vytvafet stranky S jednoduchym
designem. Stranky, které budou pichledné a nactou se béhem par vtefin, at’ uz k nim
navstévnik webu piistupuje z jakéhokoliv zobrazovaciho zatizeni. Cilem teoretické ¢asti
prace je popis moznosti optimalizace stranek pro rtznd zatizeni, jejich porovnani a
zhodnoceni. VétSi pozornost je vSak vénovana strategii vystavby stranek s flexibilnim
designem, které se dokazou ptizptsobit celé fad¢ nejriiznéjSich zatizeni. Tomuto pfistu-
pu se tika responzivni design. Responzivni design a zpiisob jeho tvorby, je hlavni naplni
této prace. Alternativou ke strankdm s flexibilnim designem, je vytvateni separatnich
verzi webll. Od separatnich verzi webu se v poslednich letech upousti. Webdesignéti se
stale vice zaobiraji moznostmi vystavby stranek s flexibilnim designem. Druha kapitola
popisuje pristup k tvorbé stranek s flexibilnim designem a separatni verze webu. Oba
piistupy jsou vzajemné porovndny a jsou popsana jejich pozitiva a negativa. Dale se
druha kapitola zabyva nékterymi zdsadami, které je dobré dodrzovat pii stavbé stranek
optimalizovanych pro mobilni telefony. Tyto zasady je vhodné dodrzovat jak pti tvorbé

responzivniho webu, tak i pfi vytvaieni separatnich verzi webu.

Téma flexibilniho webdesignu nabyva spolu s rozristajicim se poctem riiznych zobra-
zovacich zafizeni ¢im dal vét§siho vyznamu. Jednim z dil¢ich cilii bakalaiské prace je
obhéjeni tohoto tvrzeni. Hlavné z tohoto diivodu bylo provedeno navic k této praci do-
pliujici dotaznikové Setfeni. Dotaznik byl zaméfen na vékovou skupinu 15 az 30 let.
Dotaznik zjistoval, zda lidé pouzivaji k prohlizeni webovych stranek mimo desktopo-
vych pocitaci 1 jina zafizeni (a jak velké procento lidi tvofi tuto skupinu uZivateli), a
tak prokazat smysl tématu bakalaiské prace. Podafilo se nasbirat pies 260 odpovédi
v dané v€kové skupin€. Vysledky dotaznikového Setfeni svéd¢éi ve prospéch tvrzeni, Ze

flexibilni webdesign nabyva stale vice na vyznamu.



1 Uvod

Prakticka ¢ast bakalaiské prace vyuziva principti popsanych V teoretické ¢asti k navrhu
a nasledné implementaci webové stranky s responzivnim designem, coz je vlastné hlav-
nim cilem celé bakalaiské prace. Dil¢im cilem praktické ¢asti je nasledné otestovani
stranek a popis podpory dotazii na média v modernich internetovych prohlizecich.
Webové stranky vytvoiené v ramci praktické ¢asti jsou jednoduchou webovou prezenta-
ci 0 kresleni. Webova prezentace stoji pfedevsim na technologiich HTML5 a CSS3.
Vyuziva také nékteré JavaScriptové knihovny jako je Modernizr nebo jQuery. Webova
prezentace je navrhnuta a nasledné implementovana pro tfi urovné responzivnosti. Ne-
snazi se prostfednictvim dotazi na média detekovat konkrétni zatizeni ¢i kategorie ruz-
nych zafizeni (napt. chytré telefony, tablety, desktopoveé pocitace), ale o pfijatelné a
prehledné zobrazeni stranek v riznych zatizenich. Webové stranky jsou nasledné otes-
tovany v nékterych emulatorech a online nastrojich a samoziejmé 1 v redlnych zatize-
nich. Do testovani bylo zahrnuto celkem dvanact zafizeni z kategorii smartphone, tablet,
netbook/ mini notebook a desktopové zatizeni. (Za desktopovy poéitac je v praci mnoh-
dy povazovan i notebook, protoze z hlediska responzivniho designu maji tato zatizeni

prakticky stejny vyznam.)
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2 Flexibilni design webovych stranek a
separatni mobilni verze

Webdesign (navrh webovych stranek) je proces tvorby webovych stranek od pocatecni
analyzy cilti a navrhu feSeni projektu, pres tvorbu draténého modelu webu, samotného
grafického navrhu webu, kédovani a programovani az po naslednou optimalizaci webu
pro vyhleddvace a marketing. Nékdy je webdesign chapan téz jen jako grafické zpraco-

vani webovych stranek.

Webové stranky mtizeme prohlizet ve velmi rozmanité skale zobrazovacich zatizeni.
Statické webové prezentace piestavaji byt dostacujicim feSenim. Existuje vice moZnosti,
jak webové stranky ptizplisobit potiebam riznych zobrazovacich zatizeni. Pfirozené se
nejvice fesi, jak prizptisobit stranky pro chytré mobilni telefony. Smartphony jsou velmi
rozsitené a pocet mobilnich ptistupt neustale roste (Vyletal, 2013). Webové stranky
optimalizované pro mobilni telefony znamenaji konkuren¢ni vyhodu. Podle studie spo-
lecnosti Google je 67 % lidi ochotngjSich koupit si dany produkt ¢i sluzbu, pokud je
stranka optimalizovana pro mobilni telefony (Fisch, 2012). Naopak 61 % lidi stranku
rad¢ji rychle opusti, pokud neni pfizptisobena pro mobilni zafizeni. Diive se tento pro-
blém fesil vytvafenim separatnich verzi webovych stranek. Posledni dobou zacind byt
stale popularngjsi piistup vystavby webovych stranek, které se flexibilné prizptisobuji
vSem zafizenim (tzv. responzivni design). Nicméné separdtni verze webovych stranek
(piipadné nativni aplikace) sviij vyznam neztratily. Dnes jsou navic ¢asto kombinovany
s responzivnim designem (Michalek a Drzka, 2013). V této kapitole jsou rozebrany oba

tyto pfistupy, jejich pozitiva, negativa a porovnani - kdy ktery z nich zvolit.

2.1 Separatni mobilni verze

Tento zpiisob spociva ve vytvoteni specidlni verze webovych stranek, ktera je ptizplso-
bena potfebam mobilnich telefonii. Webové stranky pro mobilni telefony jsou oddélené
od verze ur¢ené pro uzivatele tabletti, desktopovych pocitact a jinych zatizeni s velkou
zobrazovaci plochou. N&kdy jsou také vytvareny samostatné verze webovych stranek
urcené pro uzivatele tabletl. Vznikaji pak aZ tfi rizné samostatné verze webovych stra-

nek.
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Separatni webové stranky uréené pro mobilni telefony se 1iSi od verze pro ostatni zai'i-
zeni Casto 1 svym kontextem. Tento pfistup je zalozen na ptredpokladu, Ze uzivatel mo-
bilniho telefonu hledd na webu jiné informace nez uzivatel ptistupujici z desktopového
pocitace. Uzivatelim mobilnich telefoni by mély byt posilany jen ty nejnutnéjsi infor-
mace. Mobilni telefony byvaji totiz méné vykonné a mivaji pomalejsi ptipojeni
K Internetu. Je tfeba dobte zvazit, které¢ informace uzivatel mobilniho telefonu nejvice
oceni. Vybrané informace jsou poté na webovych strankach usporadany do takové po-

doby, aby uzivatel mobilniho telefonu nemusel dlouho cekat, stahovat velké mnozstvi

dat ¢i hodné posouvat obsah (Castro a Hyslop, 2012).

Pti vytvareni samostatnych verzi webovych stranek je nutné provést detekci zatizeni. Po
detekci zatizeni na strané serveru jsou ze serveru stahovana data urcena pro konkrétni
zafizeni. K detekci zatizeni se daji vyuzivat informace z HTTP hlavicky User-Agent.
Pomoci této hlavicky miZeme identifikovat prohlizec, ve kterém se webova stranka
zobrazuje. Hlavicka User-Agent se vSak 1i§i v zavislosti na verzi internetové prohlizece
I zatizeni. Pro usnadnéni detekce zatizeni je dobré vyuzit nékterou z vefejné dostupnych
databazi mobilnich zatizeni. WURFL (Wireless Universal Resource FiLe) je jednou
Z nejznamé;jsi databazi tohoto druhu (PeSout, 2011). Usnadnit detekci zafizeni na strané
serveru nam muze pomoci i nékterd z PHP knihoven, naptiklad knihovna Mobile Detect
(Michalek, 2013a). Detekce zatfizeni ma zatim sviij vyznam i v piipadé vytvareni re-
sponzivnich webii, kdy ¢asto potiebujeme zastaralym zatizenim posilat jiné CSS Sablo-

ny.

K vytvateni mobilnich webovych stranek a aplikaci pro weby s hlubokou strukturou se
Casto pouzivaji nejriznéjsi PHP frameworky zalozené na architektute MVC (Model,
View a Controller). Architektura MVC rozdéluje aplikaci do tiech logickych casti (Ber-
nard, 2009a):

e Model — Zahrnuje data a business logiku (doménova logika) aplikace.

e View — Piedstavuje zobrazeni modelu a prvku uzivatelského rozhrani. V prostredi
webu se nékdy za View oznaCuje HTML. V redlu jde o serverovy kod, ktery

HTML koéd generuje. Muze jit i o formaty XML ¢i JSON (Bernard, 2009b).

e Controller — Je tstfedni vykonna jednotka starajici se o provazani funkénosti

aplikace.
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PHP frameworky jsou vlastné sadou PHP skriptt. Tyto frameworky usnadnuji praci
programatorim. Pomahaji eliminovat mnoho fadek kodu, ktery by jinak museli progra-
matofi psat stale dokola. Na architektuie MVC je postaven i u nas velmi popularni PHP
framework Nette (Skrasek, 2008). V dnesni dobé se sice od separatnich mobilnich verzi
upousti, ale u vétsich projektd maji stale svlij vyznam. VétSina separdtnich mobilnich
verzi se kombinuje s principy responzivniho designu. Mnohdy vyvoj separatnich webt
nekonci jen u webové aplikace, ale jejim pfevedenim do nativni aplikace uréené kon-
krétnim zafizenim a prostfedim. Takové aplikace jsou mnohem intuitivnéj$i a lze je na
rozdil od webovych aplikaci snadno zpoplatnit (Castledine et al., 2013). K Gpravé
vzhledu se vétSinou pouzivaji frontend technologie, které zahrnuji hlavné HTML a CSS

Sablony a JavaScriptové knihovny (Koperski, 2014).

2.2 Webové stranky s flexibilnim designem

Trh se v oblasti vyvoje novych zatizeni, pomoci nichz Ize ptistupovat k Internetu, neu-
stale rozviji. Nikdo nevi, jakd nova zafizeni budou vynalezena v budoucnu. Pravé proto
neni zcela vhodné vytvaiet samostatné verze webovych stranek pro vSechna tato zatize-
ni. Misto toho je dobré zamyslet se nad strategii, jak vytvofit pouze jedny webové

stranky, které se dokazou piizpiisobit vS§em zatizenim.

Postup vytvareni stranek, které se dokazou prizpisobit témet vSem zafizenim, Se nazyva
responzivni design. ZjednodusSen¢ jde o to, ze vSem zafizenim je dodan stejny HTML
kod, ale zaroven jsou stranky upraveny pomoci kaskadovych stylii pro rtizné velikosti
obrazovek. Responzivni piistup k tvorbé webovych stranek znamena novy pohled na
tvorbu webu a jeho design (Castro a Hyslop, 2012). Tento postup vymyslel a popsal
Ethan Marcotte. Piistup k vytvofeni responzivné optimalizovanych stranek dle Marcotta

stoji na tfech zakladech (Marcotte, 2011):

o Flexibilni mfizkové rozvrzeni
e Flexibilni obrazky a média

e Dotazy na médium (media queries)

2.21 Flexibilni mrizkové rozvrzeni

Flexibilni miizkové rozvrzeni layoutu je vlastné klasické rozvrZzeni pomoci kaskado-

vych styli.
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Ovsem misto pevné stanovenych hodnot v pixelech u velikosti pisma a vlastnosti width,
margin a padding nastavujeme velikost pomoci procent. Diky tomu jsou vSechny kompo-
nenty v miizce relativni. Nastavime-li pro element <body> velikost pisma na 100 %
(font-size: 100%), vykresli se pismo V prohlize¢i v defaultni velikosti 16 pixeld. Misto
pixell se pouzivaji relativni jednotky délky Em. Jednotky Em piedstavuji relativni veli-
kost vztazenou k velikosti pisma pro dany element HTML. Prevést pixely na jednotky

Em Ize jednoduse dle tohoto vzorce (Marcotte, 2011):

cil +kontext = vysledek

Cil oznacuje hodnotu zadanou v pixelech, kterou chceme ptevést do jednotek Em. Kon-
text je v naSem piipadé defaultni velikost pisma, coZz je 16 pixel. Tento vzorec funguje
za predpokladu, Ze je elementu <body> nastavena velikost pisma na 100 %. VSechny
ostatni elementy, pak zdédi tuto vlastnost elementu <body> a webovy prohlize¢ je bude
defaultné vykreslovat ve velikosti 16 pixela. Chceme-li napiiklad prevést 24 pixelové

pismo do relativnich jednotek Em, udéldme to nésledovné: 24 px +16 px =1,5em.

2.2.2 Flexibilni obrazky a média

Z obrazki a jinych typt médii mizeme rovnéz udélat flexibilni prvky, které se budou
piizpasobovat velikosti obsahu. Abychom toho dosahli, musime jim nastavit velikost
v procentech. DéEla se to pomoci vlastnosti max-width. Vlastnosti widht a height

v elementu <img> nezadavame.

2.2.3 Dotazy na médium

Dotazy na médium jsou soucasti jazyka CSS3. Pomoci nich mizeme ptizptisobovat
design webovych stranek vlastnostem média. Jde naptiklad o $itku zobrazovaci plochy
internetového prohlizeée. Kaskadové styly na ur€ity typ média mizeme aplikovat po-

moci vloZeni direktivy @media do pravidla stylu v dokumentu CSS.
Vlastnosti médii:

Do dotazti na médium mizeme zahrnout nasledujici vlastnosti médii (W3C, 2012):

e width — Pomoci vlastnosti widht se miizeme dotazovat na Sitku zobrazované plo-

chy vystupniho zatizeni. Lze pouzivat predpony min a max.



2 Flexibilni design webovych strdnek a separatni mobilni verze

e height — Pomoci vlastnosti height se mizeme dotazovat na vysku zobrazované

plochy vystupniho zafizeni. Lze pouzivat ptfedpony min a max.

® device-widht — Pomoci vlastnosti device-widht se miZzeme dotazovat na $itku ob-

razovky vystupniho zatizeni. Lze pouzivat piedpony min & max.

® device-height — Pomoci vlastnosti device-height se mizeme dotazovat na vysku

obrazovky vystupniho zatizeni. Lze pouzivat ptredpony min a max.

e orientation — Tato vlastnost slouzi k ureni, zda je zafizeni natoCeno na Sitku

(orientation: landscape) ¢ina vySku (orientation: portrait).

® aspect-ratio — VIastnost aspect-ratio je definovana jako hodnota poméru Sitky
vaci hodnoté vysky obrazovky vystupniho zatizeni. Lze pouzit pfedpony max a

min.

® device-aspcet-ratio — Tato vlastnost slouzi k detekci poméru stran obrazovky. Na-
piiklad (device-aspect-ratio:32/18). Pouzivaji se zde hodnoty device-width a

device-height. Lze pouzit ptedpony max a min.

e color — Funkce média color popisuje pocet bitii na barevnou slozku vystupniho za-
fizeni. Pokud zafizeni neni barevné, hodnota color je nula (color:0). U této vlast-

nosti lze pouzit predpony max a widht.

e color-index — VIastnost color-index popisuje pocet polozek v barevné paleté vy-
stupniho zafizeni. Pokud zafizeni neni barvené, je hodnota vlastnosti color-index

nula. Color-index umoziiuje pouzivat pfedpony max a widht.

e monochrome — Vlastnost monochrome popisuje pocet bitti na pixel v zafizeni, které ne-
zobrazuje barvy ale jen ruzné odstiny $edi. Neni-li vystupni zafizeni monochrom-

ni, hodnota vlastnosti monochrome je nula. Lze vyuzit pfedpony min a max.

e resolution — Vlastnost resolution slouzi k uréeni rozliseni vystupniho zatizeni
(hustoty pixell). Hodnoty vlastnosti se mohou udavat v jednotkach dpi (dots per
inch) ¢i dpem (dots per centimeter). Resolution umoziiuje pouzivat predpony min a

max.

e scan — Vlastnost scan popisuje proces vykreslovani obrazu na televiznich vystup-

nich zafizenich (tv). MliZze nabyvat hodnot progressive a interlace.
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® grid — Grid se vyuziva k dotazu, zda je médium funguje na bézi bitmapy (bézna
obrazovka) nebo vyuziva naptiklad néjaky ,tty“ termindl (zatizeni s omezenym
poctem znakl, napi. obrazovky starSich mobilnich zafizeni). Grid mize nabyvat

pouze dvou hodnot. Hodnota nula znaci, ze se jedna o bitmapovy display.
Logické operatory a syntaxe dotazi na médium:

Formulovat dotazy na médium mtizeme ptimo v CSS souboru nebo vlozit do odkazu na
externi Sablonu styli. V nasledujicich vypisech koda (Vypis 1, Vypis 2) je naznaceno,
jak dotazy na médium zapsat (Coyier 2013; Castro a Hyslop, 2012).

Vypis 1. Ukazka elementu <link> s atributem media.

<link rel="“stylesheet” media="“logika typ and (vlastnost-media:hodnota)“
href=“sablona.CSS* />

Vypis 2: Ukazka dotazu na médium uvnitt Sablony CSS.

medla loglka Typ an v1astnost-medla:nodnota pravidla stTylu
dia logika typ and (vlastnost-média:hodnota) {/*pravidla stylo*/}

Logika muze nabyvat hodnot only (jen) nebo not (negace). Klicové slovo only zaruci, ze
star§i webové prohlizece, které nepodporuji CSS3 nebudou nacitat zbytek dotazu na

médium. Not pfifazuje dotazu na médium opacnou pravdivostni hodnotu.

Typ oznacuje typ média, coz je napiiklad screen nebo print. Vlastnost-media mize na-
byvat nékterou z vlastnosti médii. U vSech vlastnosti kromé color, color-index a mo-
nochrome nemusime uvadét jejich hodnotu. Vyraz vlastnost-media:hodnota se piSe do

kulatych zavorek, pied které piSeme logicky operator and.

Pomoci operatoru and mizeme spojovat také dvojice hodnot. Oddélovanim jednotlivych
dotazli na médium pomoci ¢arky z nich miizeme vytvéiet seznamy dotazii na médium.

Cely seznam se pak stava pravdivym, pokud plati aspoii jeden z jeho dotazi.
V nasledujicich vypisech (Vypis 3, Vypis 4) je ukazka ptikladt dotazii na médium.

Vypis 3:  Konkrétni ptiklad dotazu na médium uvniti elementu <1ink> s atributem media.

<link rel=“stylesheet” media=“only screen and (orientation:portrait)“
href=“styl.css“ />

Tento dotaz nacte dokument CSS pojmenovany styl a pouzije jeho pravidla v pfipad¢,

ze médium je typu screen a je natoceno na vysku.
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Vypis 4. Konkrétni ptiklad dotazu na médium uvnité dokumentu CSS, tzv. breakpoint.

@media only screen and (min-widht:480px) and (max-width:86@px) {/*pravidla sty-
10*/}

Tento dotaz uplatni nase pravidla stylii v ptipad€, Zze obrazovka je Sirokd minimalné

480px a maximaln¢ 860pX.

2.3 Separatni verze webovych stranek vs. responzivni
weboveé stranky

Na zacatku vyvoje webu ¢1 webové aplikace pro mobilni a jina nez desktopova zatizeni
stojime pfed rozhodnutim, jakou konkrétni strategii zvolit pro vyfeseni tohoto tkolu.
Tato podkapitola je zaméfena na uréeni vhodné strategie. Obecné lze ftici, ze zalezi
hlavné na velikosti projektu, ktery chceme realizovat. Pokud je nasim cilem vytvofit jen
jednoduchou webovou prezentaci, je vhodné&jsi zvolit variantu responzivné optimalizo-
vaného webu. Je-li v8ak nasim ukolem vytvofit slozitéjsi webové stranky s hlubokou
strukturou, je vyhodné&jsi vytvofit samostatnou verzi webu pro mobilni zafizeni, kterou

Ize kombinovat s responzivnim webdesignem (Drzka a Michalek, 2013).

Chceme-li, aby webové stranky nabizely uzivatelim mobilnich zafizeni jiny obsah nez
plnohodnotna verze webu, je lepsi zvolit separatni verzi webovych stranek. Pokud lidé
navstévujici stranky z mobilnich telefonli pouzivaji jina klicova slova nez navstévnici
Z desktopovych pocitact, jde o vyhodnéjsi variantu i z pohledu SEO (Search Engine
Optimalization — optimalizace pro vyhledavace). Obecné je vSak responzivni web pova-
zovan pro optimalizaci SEO za piijatelnéjSi. Zejména protoze je tento piistup upied-
nostfiovan spole¢nosti Google (Taylor, 2013; Forgac, 2013). SEO je proces Upravy
webovych stranek, ktery usnadni vyhleddvacim strojim prochazeni, indexovani a po-
chopeni obsahu stranek. Ve vysledku maji tyto upravy zasadni vliv na jejich umisténi ve

vysledcich vyhledavani a tedy i dojem na uzivatele (Fishkin, 2013).

Dulezité je také veédét, jak velky podil z celkového poctu navstév webovych stranek
tvoti lidé, ktefi navstévuji webové stranky prostfednictvim mobilniho telefonu. BohuZzel
tuto informaci nemame pied zacatkem tvorby iplné nového webu k dispozici. Ovsem
obecné pocet navstév z jinych nez desktopovych zatizeni neustédle roste, proto je lepsi

nevytvaret jen klasické statické webové stranky.
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Naptiklad studie Walker Sands Communications Quarterly Mobile Traffic Report uva-
di, ze pocet mobilnich ptistupti v Q2/2013 byl na sledovaném vzorku webi témét 30 %.

Ve srovnani s Q2/2012 narostl poéet mobilnich piistupd na téchto webech 0 70 % (Me-
lich, 2014).

Jsou-li prioritou mobilni navstévnici webu, poté je vhodné zvazit variantu tvorby nativ-
ni mobilni aplikace. Nativni aplikace jsou budovany piesn¢ na miru pro konkrétni zati-
zeni. Mohou to byt naptiklad aplikace pro iPhone, Android atd. Nativni aplikace
piinaseji svym uzivatelim lepsi uzivatelsky prozitek. Mohou zachytit udalosti jako ta-
zeni (drag) a multitouch, ptistupovat k hardwaru jako je GPS ¢i kamera a nabizeji mno-

hem vice moZnosti nez webové aplikace (Bilek, 2011).

Projekt by nemély ptili§ ovliviiovat finance. Spatné fungujici nebo nevzhledny web po-
tenciondlniho zdkaznika pravdépodobné odradi. Pokud mame omezeny rozpocet, je

vhodné ztistat jen u statického webu, ptipadné responzivniho.

2.3.1 Pozitiva a negativa jednotlivych pfistupt

Jak separatni mobilni verze tak i responzivni design maji sva pozitiva i negativa. Pravé

také jejich popis miize pomoci s rozhodnutim, jakou strategii vyvoje webu zvolit:
a) Separatni mobilni verze

Hlavni vyhodou tohoto piistupu je, Ze se miizeme zaméfit jen na potfeby uzivatelii mo-
bilnich zatizeni. Separatni verze webu ndm umoziuje perfektni optimalizaci webu pro
konkrétni zafizeni. Pro webové stranky je vybiran jen urCity obsah z pIné verze webu,
ho telefonu tedy nemusi stahovat velké mnozstvi dat a stranky se nacitaji rychleji. UzZi-

vatel také neni nucen stahovat prvky, které jsou na konkrétnich zatizenich nefunk¢ni.

Ofezani domovského webu vSak skryva také své nevyhody. Vybereme-li pro mobilni
verzi stranek nevhodny obsah, uzivatel s velkou pravdépodobnosti ptepne na plnohod-
notnou verzi webu pro desktopové pocitace. Mobilni verze tak zcela pozbyva vyznam.
Stejné tak se stane, pokud navrhneme nevhodné uZivatelské prostiedi pro mobilni web,

ve kterém se uZzivatel nebude moci zorientovat.

Velkym problémem je detekéni mechanismus, pomoci kterého rozpoznavame ptistupu-

jici zatizeni. Na zdklad¢ tohoto mechanismu odesilame konkrétni verzi webu.

10
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Pti detekci zafizeni jsou vyuzivany informace, které o sob& uzivatel poskytuje pfi zasi-
lani pozadavkl serveru. V internetovych prohlizeCich lze fetézec uzivatelského agenta
snadno zménit a Casto se to i déje za ucelem zmateni detek¢niho mechanismu. Riziko
tedy spociva hlavné v tom, Ze pristupujici zatizeni detekujeme Spatné. Dale také miize-

me zpusobit problémy uzivatelim, kteti pfistupuji z neznamého zatizeni.

Naklady na vyvoj a provoz vice verzi webu byvaji pomérné vysoké. VétSinou si to mo-
URL adresu webovych stranek. Mobilni verze webu byvaji souc¢asti subdomény m. nebo
mobile. NejlepSim feSenim pii separatnich verzich webu je ponechat uzivateli moznost
pfepnout si mezi verzi pro mobilni zafizeni a desktopové pocitace. Jednotlivé verze
webovych stranek tedy od sebe odd€lujeme, ale neizolujeme (Castledine et al., 2013;
Forgac, 2013).

b) Responzivné optimalizované webové stranky

Nejvétsi vyhodou responzivné optimalizovanych webovych stranek je bezpochyby fakt,
7ze mame jen jednu verzi webovych stranek. Takto optimalizované stranky se pfizpiso-
buji riznym zafizenim. Jde tedy o feSeni, které je méné nakladné nez tvorba a provoz
n¢kolika riznych verzi webu. Pomoci dotazi na média mizeme vzhled webovych stra-
nek pfizpiasobit i pro zafizeni, ktera v dobé vzniku webovych stranek ani neexistovala.
Responzivné optimalizované webové stranky vétSinou neumoznuji uzivateli, aby se
piepnul na jejich plnohodnotnou verzi, jako je tomu u separatnich webovych stranek.
Pokud tedy navrhneme uZzivatelské prostiedi pro mensi obrazovky nevhodné a uzivatelé
se v ném nedokazou zorientovat, nejspi§ web zkratka rychle opusti. Problémy mohou

nastat i s podporou media queries v ruznych internetovych prohlizecich.

Dobie responzivné optimalizované webové stranky prenaSeji méné dat nez bézné static-
ké webové stranky. OvSem pienaseji zpravidla vice dat nez separatni verze webu, které
jsou optimalizované ptimo pro konkrétni zatizeni (Forgac¢, 2013). Responzivni stranky
mohou ptenaSet pomérné velké mnozstvi dat, hlavné pokud jde o obrazky.
S adaptibilnimi obrazky jsou problémy, ale existuje jiz né€kolik metod jejich feSeni
(Drzka a Michalek, 2013). Musime pamatovat na skutec¢nost, ze viem zafizenim odesi-
lame stejny HTML ka&d. Jen pomoci kaskadovych stylii ovlivilujeme, jak budou stranky

vypadat na riznych zobrazovacich zatizenich.

1
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Proto je dulezité budovat webové stranky pomoci metody postupného vylepsovani, kte-
ky, jako jsou rtzné animace, barevné ptechody, obrazky na pozadi ¢i obrazkové
slideshow, je lepsi nechat zobrazovat az na obrazovkach s vét$im rozliSenim (Castledine

et al., 2013).

U tohoto piistupu zcela odpada problém s detekénim mechanismem. Media queries
totiz v Zadném ptipad€ neslouzi k detekci zatizeni (Michalek, 2013c). Zobrazovacich
zafizeni je na dneSnim trhu nespocetné a nemizeme pocitat s tim, Ze jednoduse pomoci
dotazli na média dokaZzeme detekovat kazdé z nich. O tom responzivni design neni.
Mnoho tvirct webu se snazi o vytvoreni samostatnych stylopisti pro chytré telefony,
tablety a desktopové pocitace, ale ve skuteCnosti to bez n¢jakého dalSiho detek¢niho
mechanismu nefunguje. Porovnani pfistupt k tvorbé webovych stranek vhodnych pro

rizna zobrazovaci zatizeni (Tab. 2.1).

Tab. 2.1: Porovnani pfistupt k tvorbé webovych stranek vhodnych pro rtizna zobrazovaci
zatizeni (zdroj: autor; Forga¢, 2013)

Kritéria Separatni verze Responzivni design | Porovnani
webovych stranek (RWD) pristupu
Rychlost nacitani dat na mobil- . Rychlejsi nez u sta- Separatni
; N Rychla S
nich zafizenich tického webu verze
Aktualizace webovych stranek a f . . | Méné narocna — jen
udrba Naro¢na a nakladna jeden HTML kéd RWD
Moznost pre_pnout na plnohod- Ao Ne Separatni
notnou verzi verze
Mvc_)znosE prlzpus_ot?enl o!v)’sahlg Ano Sastedns Separatni
uzivatelim mobilnich zafizeni verze
Pfizpusobovani riznym Sifkam Ne Ao RWD
obrazovky
Nutnost detekéniho mechanis- Ao Ne RWD
mu
Prlz'pus_obovanl se vSem zafi- Ne Ao RWD
zenim (i doposud neexistujicim)
Niz8i naklady nez u
Cena Vysoké naklady separatni verze RWD
webu

12
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Z piedchoziho textu a tabulky vitézné vychazi responzivni ptistup k tvorbé webovych
stranek. Pokud tedy povaha projektu umoziuje zvoleni této varianty, je vhodné&;jsi vydat
se touto cestou. Responzivni design je budoucnost. Navic internetové prohlizece

v chytrych telefonech jsou stale vykonn¢jsi, stejné tak samotné pristroje.

Pfirozen¢ se objevuji 1 negativni ohlasy na responzivni design. PfedevSim, ze je pro
uzivatele mnohdy matouci a neni mozné z néj ptepnout na plnou verzi webovych stra-
nek (Vyletal, 2013). Dale se responzivni design Casto neguje z diivodu datové velikosti
a tedy pomalého nacitani stranek (zvlasté ve starSich zatizenich). Pokud se vSak pii na-
vrhu a samotné tvorbé responzivniho webu postupuje spravné, tyto problémy

s vykonnosti mizi (Castledine et al., 2013).

2.4 Zasady tvorby webovych stranek optimalizovanych
pro mobilni zarizeni

V poslednich letech se celkové méni pohled na piistup k tvorbé webovych stranek. Vét-
Sinou jsou primarné zvazovany potieby uzivateli mobilnich telefond, protoze jejich
pocet neustale roste (Melich, 2014). Separatni verze webovych stranek jsou vytvaieny
piedevs§im pro mobilni telefony a responzivné optimalizované stranky by se mély pii-
zpusobovat vSem zafizenim — tedy 1 mobilnim telefon. Ob¢ varianty se tedy snazi o
optimalizaci webovych stranek pro mobilni zafizeni. Pti vytvareni webovych stranek
optimalizovanych pro mobilni zafizeni je dobré dodrzovat né€kolik zésad, které jsou po-

psany nize v této podkapitole.

241 Metoda postupného vylepsovani (progressive enhancement)

Jak uvadi (Castledine et al., 2013), metoda postupného vylepSovani spociva v tom, ze
nejprve ustanovime zdkladni funkce, které funguji ve vSech prohlizecich. Poté teprve
aplikujeme styly pomoci jazyka CSS a dalsi funkce (naptiklad funkce kodu jazyka Ja-
vaScript) pro prohlizece, které je podporuji. Metoda postupného vylepSovani stoji na
zakladé testovani funkce prohlizece. Testuje se, zda prohlize¢ danou funkcionalitu pod-
poruje, pokud testem podpory neprojde, je mu odeslana zakladni $ablona. Webové
stranky se nemusi chovat a vypadat ve vSech prohliZzecich stejné, ale jejich obsah by mél
byt piistupny vSem. Negativum této metody spocivd ve vytvoifeni vSech potfebnych

testu.

13
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Modernizr

K testovani nam muize poslouzit knihovna JavaScriptu Modernizr. Tato knihovna doka-
ze detekovat, zda prohlize¢ podporuje uréité funkce HTMLS, CSS3 a nékteré dalsi
funkce. Knihovnu Modernizr je mozné stahnout z oficialniho webu modernizr.com ve
dvou verzich. Bud’ si mizeme stahnout plnou verzi knihovny, nebo customizovanou
verzi. To je verze, ve které si mizeme sami zvolit funkce a prvky CSS3 a HTMLS5 (a
nékteré dalsi funkce), které potfebujeme testovat. Aktivace této knihovny je velmi jed-
noducha. Stac¢i vlozit skript s odkazem na knihovnu Modernizr (Vypis 5) do elementu

<head> a vlozit class=“no-js“ do elementu <html> (Vypis 6).

Vypis 5 Vlozeni knihovny Modernizr do elementu <head>.

<skript type=“text/javascript® src=“js/modernizr.custom.js“></script>

Vypis 6: Vlozeni tiidy no-js do elementu <html>.

<html class="“no-js“>

Ptidani tfidy no-js je nezbytné. V ptipad€, Zze internetovy prohlize¢ podporuje Ja-
vaScript, Modernizr tuto tfidu automaticky zméni na tiidu js. Pomoci knihovny Moder-
nizr tak mizeme cilit i na zafizeni nepodporujici JavaScript. V ptipadé, Ze prohlize¢
JavaScript podporuje, ptidd Modernizr do elementu <html> tfidy pro vSechny testy, které
podporuje. Element <html> s tfidami generovanymi Modernizrem se 1i§i prohlize¢ od
prohlizeCe v zavislosti na jeho moznostech. Pokud naptiklad prohlize¢ nepodporuje za-
oblené hrany (vlastnost CSS border-radius), vygeneruje Modernizr t¥idu borderradius
s predponou no-. Tiida <html> pak bude mit tento tvar: no-borderradius. Tyto tfidy mi-

zeme jednoduse pouzivat v CSS sablonach (Castledine et al., 2013).

2.4.2 Mobile first v CSS

Ve své podstaté mizeme metodu Mobile First zatadit do metody postupného vylepso-
vani. Tento pfistup je v Sir§Sim kontextu dobife popsan ve stejnojmenné knize od Luka
Wroblewskiho (Wroblewski, 2011). Podle Mobile First nejprve do zakladniho CSS
souboru piSeme pravidla pro mobilni zatizeni a teprve pozdéji definujeme pomoci dota-

z0 na média styly pro desktopové pocitace (Michalek, 2013b).
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24.3 Snizeni poctu requesti na server a datova velikost

Pfi vyvoji webovych stranek pro mobilni zatizeni se pocita kazdy kilobajt, proto je dob-
ré vkladat minimalizované soubory typu CSS nebo JS. Miizeme napiiklad vyuzit i zaba-
leni téchto souborti pomoci programu Gzip (Castledine et al., 2013). Obrazky bychom
méli optimalizovat, co nejvice to jde, a zbytecné neodesilat velké obrazky mobilnim

zafizenim.

Dale bychom se méli snazit snizit pocet requestii na server. Toho mizeme dosdhnout
naptiklad slouc¢enim CSS souborti do jednoho a to samé udélat i se soubory typu JS.
MiiZzeme také vyuzit tzv. CSS sprity. Jde o slouc€eni ikon do jednoho jediného obrazku.
CSS sprity pouziva naptiklad Facebook (Michalek a Sladek, 2013) Je dobré vyhybat se
slozitym selektorim v CSS (Melich, 2014).

2.5 Dotaznikové Setreni

K podpofeni teoretické ¢asti této prace bylo provedeno dotaznikové Setfeni. Dotaznik
byl vytvofen pomoci sluzby Google Docs. VSechny grafy jsou zpracovany v programu
Microsof Excel. Otazky k dotazniku jsou v pfiloze A. Cilovou skupinu tvofili lidé ve
véku od 15 do 30 let. Ugelem dotazniku bylo v prvni fadé zjistit, jaké jina zatizeni kro-
mé desktopovych pocitacii a notebookt lidé k prohlizeni webovych stranek pouzivaji a
kolik lidi takova zatizeni vyuziva — tedy jestli ma téma flexibilniho designu webovych
stranek smysl. Dale m¢l dotaznik zjistit, které internetové prohlizeCe ve svych zarize-

nich lidé preferuji a zda jsou s nimi spokojeni.

Na dotaznik odpovédélo celkem 291 lidi, po vyfazeni nekorektnich odpovédi zbylo 263
plnohodnotnych odpovédi od lidi cilové v€kové skupiny. Na dotaznik odpovedél témér
stejny pocet mizu i Zen (132 Zen a 131 muzh). VétSina odpoveédi pochazi od student
vysokych skol — 218 lidi (83 %), druhé nejvyssi procento patfi zaméstnanciim na plny
uvazek — 22 lidi (8 %). Nasledujici graf ukazuje, Ze drtiva vétSina lidi vlastni nékteré
Z béZnych zobrazovacich zatizeni, jako je tablet, smartphone ¢i netbook/ mini notebook
(Obr. 2.1).
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Vlastnite nékteré z téchto zarizeni - Tablet,
Smartphone, Netbook/ Mini notebook)?

Ne
12%

100% = 263 odpovédi

Obr. 2.1:
Grafické znazornéni odpovédi na otazku ,, Viastnite nékteré z téchto zarizeni — Tablet, Smart-

phone, Netbook/ Mini notebook? ““ (zdroj: autor)

Jak tedy mizeme vycist z grafu na Obr. 2.1, mnoho lidi vyuZziva k prohliZzeni internetu
tablety, smartphony a netbooky/ mini notebooky. Tato zafizeni maji mens$i obrazovky,
nizs§i vykon nez desktopové pocitace. Klasické statické webové stranky se na nich ne-
musi zobrazit spravné nebo dostatecné rychle. Statické stranky prohlizené v telefonu,
byvaji pro uzivatele velmi nepraktické. Hlavné pokud jde o prvky navigace, které mo-
hou byt v telefonu pfili§ malé pro stlac¢eni. Dale dotaznik zjistoval (Obr. 2.2), zda si lidé

chtéji zhruba do jednoho roku pofidit tablet, smartphone ¢i netbook/ mini notebook.

Chcete si v budoucnu (zhruba do jednoho roku)
poridit nékteré z téchto zarfizeni?

100% = 263 odpovédi

Ne
54%

Netbook / Mini
Notebook
6%

Obr. 2.2
Grafické znazornéni odpovédi na otazku ,, Chcete si v budoucnu (zhruba do jednoho roku) pori-
dit nékteré z téchto zarizeni? “ (zdroj: autor)
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Z grafu (Obr. 2.2) vyplyva, ze zhruba polovina z odpovidajicich si do jednoho roku
chce poftidit bud’ tablet, smartphone nebo netbook/ mini notebook. Celkem 31 lidi (12 %
viz Obr. 2.1) odpovédélo, ze nevlastni zadné podobné zatfizeni a 15 z nich si ani zadné
takové zatizeni pofidit nechce. Celkove to vSak znamena, Ze v budoucnu bude stale mé-
n¢ lidi, ktefi nevlastni Zadny tablet, smartphone nebo netbook/ mini notebook. Vyznam

vytvareni responzivnich webu tak stale poroste.

Z prazkumi vyplyva, ze vétsina lidi nema tuseni, co si pfedstavit pod pojmem respon-
zivni design. Pouze 27 % lidi (71 lidi), odpovedélo, ze vi, co responzivni design zname-
na. Témto lidem byla poloZena dalsi otdzka: ,, Mdte pocit, Ze jsou responzivni webové
stranky pro uzivatele matouci? ““. 11 lidi ze 71 odpovédeélo, Ze ano. Jeden ¢loveék odpo-

védél: ,,Jak kdy.*. Pti dodrzovani zasady Mobile First by tomu tak byt nemélo.

96 lidi z celkového poctu 263 odpovédelo, ze vlastni tablet. Nékteti i vice nez jeden.
Kromé dotazani se na konkrétni typ tabletu byla vlastnikiim tableti poloZena otazka,

jaky internetovy prohlize¢ ve svém zatizeni preferuji, viz graf na Obr. 2.3.

Jaky internetovy prohlize¢ preferujete ve VaSem

tabletu?
) Dolphin/
Android % Dolphin Mini
4% 2%
Opera/ Opera
Mobile
Safari 5%
20%

Chrome
58%

100% = 96 odpovédi

Obr. 2.3:
Graf znazornujici odpoveéd’ na otazku: ,, Jaky internetovy prohlizec preferujete ve Vasem
tabletu? “ (zdroj: autor)
Z grafu na Obr. 2.3 mizeme zjistit, Ze vétSina uzivatell tablett vyuziva k prohlizeni

webovych stranek internetovy prohlize¢ Google Chrome.
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Jde povétsinou o vlastniky zatizeni s Androidem, ale naslo se i par vlastnikt iPadii (fada
tabletl od spole¢nosti Apple), ktefi misto Safari (prohlize¢ vyvinuty spole¢nosti Apple)
oznacili za preferovany prohlize¢ Google Chrome. Dalsi otazka byla mifena na prefero-
vany prohlize¢ a tykala se spokojenosti uzivateli s danym prohlize¢em. Jde tedy spise o
vlastni pocity uzivateli ohledné jejich oblibenych prohlizect. Prohlizecim byly ud¢lo-

vany znamky jako ve Skole na stupniciod 1 do 5 (Obr. 2.4).

Jste spokojeni s internetovym prohlize¢em, ktery
pouzivate ve vaSem tabletu? (Stupnice jako ve Skole)

— 39 40 100% = 96 odpovédi

§

3

o

=]

o

kS 9

O 6

e 2
Jednicka Dvojka Trojka Ctyrka Pétka

Znamky piidélené prohlizeciim

Obr. 2.4:
Graf znazornujici odpoveédi na otazku: ,, Jste spokojeni s internetovym prohlizecem, ktery pouzi-
vate ve vasem tabletu? (Stupnice jako ve Skole)“ (zdroj: autor)

Jak si mizeme povSimnout, jsou uzivatelé se svymi oblibenymi prohlize¢i povétSinou
spokojeni. Nejcastéji ude€lili prohlize¢i znamku 2. Nejlepsi primérnou znamku ziskal
prohlize¢ Safari — 1,7. Na druhém misté se umistil prohlize¢ Google Chrome se znam-
kou 1,8. A na tfeti pozici skon¢il prohlize¢ Firefox s primérnou znamkou 1,9. U ostat-
nich prohlize¢ii neni dostatek odpovédi pro srovnani s predchozimi tfemi prohlizeci.
Mezi nejcastéji uvadéna zatizeni v kategorii tabletti byly Samsung Galaxy Tab (rtzné
verze z této fady tabletl); Samsung Galaxy Note (rizné verze z této fady tabletll); a
iPady Mini, Air, 2, 3a 4.

Celkem 194 lidi, coZ piedstavuje 74 % z 263, vlastni smartphone, nékteti i vice nez je-

den. Jaké internetové prohlizece vlastnici chytrych telefont preferuji, je znazornéno na

nasledujicim obrazku (Obr. 2.5).
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Jaky internetovy prohlize¢ preferujete ve VaSem
smartphonu?

Android Ostatni

\ Firefox
Browser —_ 3%

9%

Opera/
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Mobile
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100% = 194 odpovédi

Obr. 2.5:
Grafické znazornéni odpovedi na otazku: ,, Jaky internetovy prohlizec preferujete ve Vasem
smartphonu? ““ (zdroj: autor)

Jak miizeme vidét na grafu, také uzivatelé chytrych telefonii preferuji nejvice prohlizec¢
Google Chrome. Oproti tabletiim je zde vidét pomérné velky narast obliby Opery a An-
droid Browseru. Android Browser je defaultnim prohlizeCem v zatizenich s operacnim
systémem Android. Naopak oblibenost Firefoxu u uzivateli mobilnich telefonti klesa.

V nasledujicim grafu je zndzornéno uzivatelské znamkovani internetovych prohlizecu
(Obr. 2.6).

Jste spokojeni s internetovym prohlize¢em, ktery
pouzivate ve vasem smartphonu? (Stupnice jako ve

5 v
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Obr. 2.6:
Grafické znazornéni odpovédi na otazku: ,, Jste spokojeni s internetovym prohlizecem, ktery
pouzivdte ve vasem smartphonu? (Stupnice jako ve Skole) “ (zdroj: autor)
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Graf ukazuje mirny nartust nespokojenosti s prohlize¢i u uzivateli mobilnich telefond
oproti uzivatelim tabletti. Bereme-li v ivahu mensi obrazovky telefonti a slabsi vykon,
nejde o prili§ prekvapivy vysledek. Zvlasté ve starSich modelech chytrych telefont se
mohou statické weby zobrazovat velmi Spatn¢ a pomalu. Nejlepsi primérnou znamku
1,9 obdrzel prohlize¢ Google Chrome. Druhou nejlepsi primérnou znamku 2,0 ziskal
prohlize¢ Safari. Na tfetim misté se umistili prohlizece Firefox a Android Browser
S prumérnou znamkou 2,2. Internet Explorer obdrzel primérnou zndmku 2,3 a na po-

slednim misté se umistila Opera s primérnou znamkou 2,6.

Vlastnikiim chytrych telefoni byla udélena otazka navic: ,, Kde nejcastéji pouzivate sviij
smartphone K prohlizeni webovych stranek? . Na vybér bylo ze 4 mozZnosti — doma;
Vv praci/ ve Skole; na cestach a jinde. Nejc€astéjs$i odpovedi bylo, ze doma (101 odpoveédi
- 52 %). Z toho se da usuzovat, ze mobilni verze webu nejsou pro mnohé z navstévnika
ptilis uZitecné. Doma oceni spiSe plnou verzi webu se vSemi informacemi neZ osekanou

verzi webovych stranek.

Nejcastéji uvadénym chytrym telefonem se v prizkumu stal Samsung Galaxy ve verzi
SlI, velké zastoupeni méla také verze SIII Mini a SII. Velky podil tvofi opét produkty
znacky Apple a jejich iPhony — hlavné verze iPhone 4 a iPhone 5. PocCetné zastoupeni
tvoti také telefony znacky HTC pievazné ze série One a Desire. PovétSinou se
Vv pruzkumu objevovala modernéjsi zafizeni, naslo se ale také né€kolik zastaralych mode-

1 jako je napiiklad Nokia E52.

80 lidi z 263 odpovédélo, ze vlastni netbook ¢i mini notebook. Tak jako u tableti a
chytrych telefond byli lidé tazani, jaky typ netbooku/ mini notebooku vlastni. Dle pri-
zkumu vlastni netbook ¢i mini notebook vétSinou lidé, ktefi nevlastni tablet. Jaké inter-
netové prohlizee ve svych zatizenich lidé preferuji, mizeme vidét na nasledujicim

grafu (Obr. 2.7).
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Jaky internetovy prohlize¢ preferujete ve Vasem
netbooku/ mini notebooku?
Internet

Explorer
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Mozilla Firefox
26%
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Obr. 2.7:
Grafické znazornéni odpovédi na otazku: ,,Jaky internetovy prohlizec preferujete ve Vasem
netbooku/ mini notebooku? ““ (zdroj: autor)

Také u uzivateli netbookll a mini notebookt vitézi v oblibenosti internetovy prohlizec¢
Google Chrome. Na druhém misté se umistil prohlize¢ Mozilla Firefox, ktery ma v této
kategorii nejvyssi pocet uzivateld. Je to pfirozeny ubytek na ukor prohlizece Safari, kte-
ré pouzivaji vétSinou uzivatelé¢ produkti spolecnosti Apple. Divodem je nizky pocet
zatizeni od Applu v této kategorii. Operu na zafizenich typu netbook/ mini notebook
preferuje oproti chytrym telefonim a tabletim nejméné lidi. Zndmkovani prohlizeci

uzivateli v kategorii netbook/ mini notebook je znazornéno na grafu (Obr. 2.8).

Jste spokojeni s internetovym prohlize¢em, ktery
pouzivate ve vaSem netbooku/ mini notebooku?
(Stupnice jako ve Skole)
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Obr. 2.8:
Grafické znazornéni odpoveédi na otazku: ,, Jste spokojeni s internetovym prohlizecem, ktery
pouzivdte ve vasem netbooku/ mini notebooku? (Stupnice jako ve skole) “ (zdroj: autor)
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Z grafu mizeme vycist, Ze spokojenost uzivatel s internetovymi prohlizeci v zafizenich
typu netbook/ mini notebook roste. Vétsina lidi je se svym prohlizeCem velmi spokoje-
na. To je ptirozené zpusobeno tim, zZe netbooky a mini notebooky mivaji vyssi vykon
nez tablety nebo chytré telefony a rozliSeni jejich obrazovek byva podobné jako u desk-
topovych pocitact. Nejlepsi primérnou znamku 1,5 ziskal prohlize¢ Mozilla Firefox.
Hned za nim se s primérnou znamkou 1,6 umistil prohlize¢ Google Chrome. Internet
Explorer ziskal primérnou znamku 2,0. Ostatni internetové prohlize¢e neziskaly dosta-

tecné mnozstvi odpoveédi pro jejich ohodnoceni.

Vysoké zastoupeni v uvedenych typech zafizeni z kategorie netbook/ mini notebook
maji zatizeni z fady netbookit ASUS Eee PC. Déle hodné lidi uvedlo, ze vlastni netboo-
ky od spole¢nosti Acer — prevazné z fady produktii Acer Aspire One. Pomérné hodné

lidi uvedlo, ze vlastni netbook od spole¢nosti HP — fada produktti HP Mini.

Dotaznik mél za ukol také zjistit, jestli lidé pouzivaji 1 jina nez bézna zobrazovaci zafi-
Zeni k prohlizeni webovych stranek. Dle prizkumu nejvétsi zastoupeni mezi t€mito ne-
obvyklymi zafizenimi tvoii elektronické CteCky knih. VétSina lidi vlastni nékterou z
fady ctecek Kindle od spolecnosti Amazoon.com. Mezi dalSi neobvykld zatizeni lidé
uvadéli rizné smart TV a herni konzole. Jeden z dotazanych odpovédél, ze vlastni smart

hodinky znacky Samsung.

2.5.1 Zhodnoceni dotaznikového Setreni

Vv

(povétsinou studentd vysokych Skol) vlastni zafizeni typu tablet, smartphone, netbook/
mini notebook a vice nez polovina z nich si chce piiblizné do jednoho roku koupit dalsi
zafizeni tohoto druhu. Prizkum tedy tikd, Ze uzivateli podobnych zatizeni bude neusta-
le pfibyvat, tudiz i mobilnich ptistupt k internetu. Dotaznikové Setfeni splnilo svij
hlavni ucel. Dokazalo, Ze ma téma flexibilniho designu webovych stranek ¢im dal tim

vetsi vyznam.

Skala zafizeni, ktera se v priizkumu objevila, je velmi rozmanitd. Vytvofeni separatnich
verzi webovych stranek, které by se prizplisobovaly vSem témto zafizenim, by bylo po-
mérné¢ komplikované. OvSem ani tvorba responzivniho webu by nebyla snadnd, pokud
bychom se snazili pomoci media queries pfizpisobit nase CSS Sablony pro jednotlivé

kategorie téchto zatizeni (napt. CSS Sablona pro tablety, smartphony, desktopy).
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Pomérné uziteéné je znat odpoveéd na otazku, kde lidé svlij smartphone nejcastéji pou-
zivaji. Nejcastéjsi odpovédi bylo doma. V prostiedi domova lidé asi zrovna moc neoce-

ni osekanou mobilni verzi webovych stranek a rad¢ji pfepnou na plnohodnotnou verzi.

Dle prizkumu v oblibenosti zvitézil internetovy prohlize¢ Google Chrome a to ve vSech
kategoriich - smartphone; tablet; netbook/ mini notebook. Nezanedbatelné procento v
oblibenosti v kategoriich smartphone a tablet ziskalo Safari. Pomérn¢ hodné lidi pouzi-
va na mobilnich telefonech s Androidem defaultni prohlize¢ Android Browser a najde
se 1 par uzivateld Opery (V ostatnich kategoriich bylo uzivateli Opery zanedbatelné
mnozstvi). Na netboocich a mini noteboocich je situace jina a velké popularity v nich
dosahuje prohlize¢ Mozilla Firefox. Internet Explorer nepouziva témét nikdo. Jen par
uzivateli telefonii Nokia s Windows Pohone. Z téchto zjisténi vyplyva, ze ma velky
smysl vyladit stranky hlavné pro Google Chrome. Zda se, ze jeho oblibenost stale roste.
U mobilnich telefonti je urcit¢ dobré testovat stranky i v prohlizeCich Opera a

Vv prosttedi 10S - podil uzivateli iPhonti je pomérné velky.
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3 Obecny postup tvorby responzivné
optimalizované webové stranky

V zasad¢ lze postup tvorby responzivnich webovych stranek shrnout jen do né€kolika
malo jednoduchych krokl. Nebudeme zde uvazovat pouziti nékterého z frontend fra-
meworkd a CSS preprocesort. O tfech zékladech, na kterych stoji zaklady klasického

responzivniho designu, se muzete docist v predchozi kapitole.

3.1 Vytvoreni kompletniho obsahu webovych stranek

Prvnim krokem je sestaveni kompletniho obsahu webu - veskerych textt i obrazki. Pii
navrhu obycejné statické webové prezentace to neni nutné. Neékdy staci vytvofit jen
stranky se zkuSebnim textem. Ale u responzivnich stranek bychom pozd¢ji mohli zjistit,
7e nami navrzeny design neni mozné pouzit kviili obsahu. JiZ na po¢atku musime pro-
myslet, které prvky se budou flexibiln¢ ménit a jakym zptsobem (Castro a Hyslop,
2012).

3.2 Navrh dratového modelu (wireframe)

Poté co mame ptipraveny obsah webovych stranek, mizeme navrhnout dratovy model
webu. Nejprve navrhneme model pro nejmensi obrazovky — povétsinou tedy chytré mo-
bilni telefony. Dratovy model, neboli wireframe, je vizudlni reprezentace rozvrzeni
webové stranky ¢i webové aplikace. Jde vlastné o nacrt projektu, ktery vytvaiime pied-
tim, nez se pustime do jeho vlastni realizace. Dratovy model ndm umoziuje ud¢€lat si
lepsi predstavu o vhledu a celkové struktuie webu ¢i webové aplikace. Wireframe neob-
sahuje obrazky ani barevny koncept projektu. Miizeme ho vyuzit k reprezentaci vycho-
ziho rozloZeni obrazovek a navigaéniho modelu webu. Dratové modely se daji vytvaret
snadnéji a mnohem rychleji nez plnohodnotné grafické navrhy a makety projektu. Slou-
zi tedy hlavné k tomu, abychom si mohli vyzkouset tfeba hned n€kolik moZnych piistu-
pu k feSeni daného projektu. Dratové modely miizeme tvofit naptiklad i jen za pomoci
tuzky a papiru. Existuje vSak i celd fada nastroji, pomoci nichZ miizeme dratovy model

vytvofit (Castledine et al., 2013).
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3.3 Navrh grafiky

Po vytvofteni dratovych modela teprve navrhneme grafiku webovych stranek. V této fazi
vybirame celkovy barevny koncept, feSime typografii, vybirdme obrazky na pozadi,
ikony, fesime vzhled tlacitek, formulait atd. U responzivniho designu je vhodné vybirat
ikony, které se chovaji jako fonty a do CSS se vkladaji pomoci direktivy @font-face.

Slozitéjsi grafické prvky navrhujeme az pro vétsi obrazovky.

3.4 Tvorba HTML kodu

Vytvaret responzivni strdnky mizeme i bez pouzivani jazyka HTMLS. Existuje vSak
nékolik divodd, pro¢ pouzivat pravé tuto verzi HTML. HTMLS5 mysli i na potieby ji-
nych nez desktopovych pocitact. Nabizi nékolik rozsiteni, kterd ztencuji kod a zrychluji
tak nacitani stranek. Naptiklad pti pouZivani nékterych novych formularovych poli jiz

neni nutné pouzivat JavaScript (Juneja, 2012).

341 HTML

Jde o jednoduchy znackovaci jazyk, ktery podporuji témet vSechna zatizeni. Vznikl na
pocatku 90. let 20. stoleti. Zpocatku $lo o stru¢ny dokument, ktery obsahoval popis né-
kolika element k tvorbé webovych stranek. Spolu s rostoucim cCislem verze jazyka
HTML se tento jazyk neustdle rozristal o nové elementy a pfizpisoboval se novym
pozadavkiim. Soucasna verze je HTMLS, které je nastupcem HTML 4.01. Jazyk HTML
se pouziva k definovani vyznamu obsahu stranek. Lze pomoci né&j obsah i stylovat, ale

mnohem vhodnéjsi je k tomuto ucelu vyuzivat kaskadové styly.

Vyvoj specifikace jazyka HTMLS5 zacal v roce 2004 pod hlavickou WHATWG (Web
Hypertext Application Technology Working Group) mimo W3C (World Wide Web
Consortium). W3C tuto specifikaci ptijalo az v roce 2007. HTMLS zdédilo spoustu
vlastnosti od svych ptedchéazejicich verzi, diky cemuz je zaru€ena i zpétnd kompatibilita
ve starSich webovych prohlizecich. Specifikace jazyka HTMLS5 se neustale méni, jeli-
koz jesté nejsou u HTMLS5 prohlasena za finalni. Zapis DOCTYPE pro dokumenty typu
HTMLS je opravdu jednoduchy: <!DOCTYPE html>. HTMLS pfinsi celou fadu novych
funkci. Naptiklad nékteré nové dopliikové elementy pro popis obsahu:

e article (¢lanek)
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® section (Cast obsahu, jejiz odstranéni by narusilo logiku dokumentu)
e figure (obrazek)

e aside (Cast obsahu, jejiz odstranéni by nenarusilo logiku dokumentu — napt. pro

postranni panely atp.)
e nav (navigace)
e video a audio

a dalsi. ..

Kazda cast HTML dokumentu, kterd je specifikovana pomoci elementu article, section,
aside ¢i nav, miZe mit svou vlastni osnovu od nadpisu hl az po nadpis h6. Jazyk
HTMLS5 nyni nové podporuje také ptehrdvani videi a zvukovych soubori pfimo
z webovych prohlize¢li bez nutnosti instalace dalSich doplnk. Mezi dal§i novinky
v HMTLS patii fada funkci, které usnadiuji tvorbu formulaiat. HTMLS5 obsahuje nové
formulafové elementy, atributy, typy vstupnich poli, valida¢ni funkce a moznosti zmény
vzhledu formulafe. Mezi nové formulafové elementy patii <output>. Tento element

umoziuje zobrazeni vypoctu, které jsou zalozeny na hodnotach z jinych formulafovych

poli (Castro a Hyslop, 2012; Sladek, 2010).

3.4.2 Zobrazovana oblast

Pti tvorbé responzivniho webu nesmime zapomenout doplnit do HTML kodu element
<meta> se jménem vieweport, ktery se vklada do elementu <head>. Tento element fesi Sii-
kovou nekompatibilitu mezi hodnotami widht a device-width u mobilnich pfistroja. Pro
pochopeni nutnosti vlozit tento element do HTML kédu, je nezbytné vysvétlit si pojem

zobrazovana oblast.

Zobrazovana oblast je viditelny prostor uvniti okna prohlizece. V dotazech na médium
odpovida vlastnost width Sifce zobrazované plochy. Tato Sitka je odliSna od vlastnosti
device-width, ktera oznacuje $itku obrazovky. U desktopovych pocitacii se tyto hodnoty
rovnaji, ale u mobilnich telefonli byvaji hodnoty téchto Sitek rozdilné. Okno prohliZzece
milZze byt veétsi nez obrazovka mobilniho telefonu. Naptiklad webovy prohliZze¢ mobile
Safari ma vychozi sitku 980 pixelt, Opera Mini 850 pixelti, Android Web Kit 800 pixe-
14 a Internet Explorer 974 pixeli. Zatimco obrazovky chytrych telefonli maji néco okolo

320 pixelt na Sitku.
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Vychozi Sitky mobilnich prohlizecd jsou takové proto, aby se na nich zobrazily celé i
webové stranky, které jsou ureny pro desktopové pocitace (Castledine et al., 2013;

Castro a Hyslop, 2012).

V nasledujicim vypisu kodu je piiklad pouziti znacky <meta> s atributy name a content
(Vypis 7).

Vypis 7:  Ukazka elementu <meta> se jménem viewport (Castro a Hyslop, 2012).

<meta name=“viewport“ content=“width=device-width, initial-scale=1.0“ />

Dtlezitym vyrazem je width="device-width®, ktery umozni, aby prohlize¢ ptizptsobil $itku
zobrazované plochy §ifce obrazovky. Vyraz initial-scale nastavuje vychozi aroven ptiblizeni,

hodnota 1.0 znamena 100% pftiblizeni.

Meta kli¢ viewport nabizi také dalsi vlastnosti (Castledine et al., 2013):

® Maximum-scale — Atribut, ktery urcuje nejvétsi mozné meéfitko zobrazované oblasti, které

muze byt uzivatelem nastaveno.

® Minimum-scale — Atribut, ktery uréuje nejmensi mozné méfitko zobrazované oblasti, které

muze byt uzivatelem nastaveno.

® User-scalable — Hodnotou tohoto atributu lze nastavit, jestli uZivatel bude moct sam me-

nit méfitko zobrazované oblasti.

3.4.3 Media queries a prvky HTML5 pro strasi verze Internet Explorer

8. dubna 2014 skoncila podpora systému Windows XP (Microsoft, 2014). VVzhledem
k této skuteCnosti se da piedpokladat, ze uzivatel Internet Explorer 8 a nizSich bude
neustale klesat. Prozatim se vSak jesté s uZivateli Internet Explorer 8 (pfipadné nizSich

verzi) setkat miizeme.

Aby rozumély dotazim ne média 1 starsi prohlizece Internet Explorer, vloZime do kddu
skript respond.js. Skript respond.js vytvofeny Scottem Jehlem, je dostupny na adrese:
https://github.com/scottjehl/Respond pod licenci MIT. Dal§i mozZnosti je pouzit skript
media-queries.js. Tento skript je dostupny na adrese:
https://code.google.com/p/css3-mediaqueries-js/ pod licenci MIT. Vypis 8 nazorné uka-

zZuje, jak mtizeme ptidat skript meda-queries.js do HTML souboru (La, 2011).
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Vypis 8:  VlozZeni skriptu media-queries.js pro podporu media queries ve starSich verzich pro-
hlize¢e Internet Explorer.

<!--[if 1t IE 9]»

<script src="http://css3-mediaqueries-js.googlecode.com/svn/trunk/css3-
mediaqueries.js"></script>

<![endif]-->

Abychom zajistili funkénost elementit HTMLS i ve starSich verzich Internet Exploreru
mizeme pouzit skript htmiI5shiv.js. Skript html5 Shiv je dostupny na adrese:
http://html5shiv.googlecode.com/svn/trunk/html5.js pod licenci MIT/GPL2. Vypis 9
ukazuje, jak vlozit tento skript do HTML dokumentu (Coyier, 2009).

Vypis 9 VloZeni skriptu html5shiv.js pro podporu elementd HTMLS5 ve star$ich verzich pro-
hlizece Internet Explorer.

<I--[if 1t IE 9]»
<script src="http://html5shiv.googlecode.com/svn/trunk/html5.js"></script>
<![endif]-->

3.5 Kaskadoveé styly

CSS3 je esencidlni soucasti responzivniho designu. Bez novych dotazi na médium, kte-

ré prinasi CSS3, bychom se pii tvorbé responzivnich stranek neobesli.

351 CSS

Jazyk CSS (cascading style sheets) je vhodny k upravé vzhledu obsahu dokumentu,
ktery je tvotfen jazykem HTML. Oficidln€ byl jazyk CSS piijat az v roce 1996. Soucas-
na verze je CSS3, ktera stejné jako HTMLS5, zdédila mnoho vlastnosti po svych pied-
chiidcich. CSS3 zavadi mnoho novych vizudlnich efekti — nejrliznéj$i animace,
ptechody, zaoblené rohy, nové moznosti v zépisu barev (formaty RGBA, HSLA, HSL),
prihlednost prvkli a mnoho dalSich novych vizudlnich prvkl. CSS3 také zavadi nové
selektory, které umoziuji aplikovat styly vice zpisoby, nez tomu bylo mozné v diivéj-
Sich verzich. Dilezitou novinkou pro tvorbu responzivniho webdesignu jsou dotazy na

médium (media queries).
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3.5.2 Zakladni kaskadové styly

Kdyz mame ptipraveny graficky navrh webovych stranek, mizeme se pustit do kddo-
vani CSS. Na zacatek CSS dokumentu je dobré vlozit reset stylti pro starsi prohlizece.
Jde o pravidla styli, ktera by méla snizit nesrovnalosti mezi prohlizeci, jako jsou hodno-
ty margin, line-height, velikosti pisem atd. Meyeruv reset stylii je dostupny na interneto-

vé adrese: http://meyerweb.com/eric/tools/css/reset/ - licence: zadna.

Nejprve si vytvotime zdkladni kaskadové styly, které umozni zobrazeni stranky ve
vSech prohlize¢ich v jednom sloupci. V zakladnich CSS stylech mtizeme formatovat
pismo, barvy a naptiklad nastavovat hodnoty padding a margin nékterym obalujicim prv-
kim. Neméli bychom zarovnavat plovouci elementy nebo umistovat elementy na stran-
ku naptiklad pomoci absolutniho nebo relativniho pozicovani. Tim bude zajiSténo, ze
obsah stranek bude dostupny ve vSech webovych prohlizeéich. V jednotlivych zafize-
nich se webové stranky mohou zobrazovat s riznymi drobnymi odchylkami, ale to je
v poradku. V pfipadé, Ze potfebujeme piedélat jiz hotové stranky na responzivni, postu-
pujeme opacné. Mame jiz navrhnuté a vytvoiené CSS styly pro desktopové pocitace a
postupné doplitujeme kaskaddové styly pro mensi zatfizeni. Tento postup se vSak nefidi

technikou postupného vylepSovani (Castro a Hyslop, 2012).

3.5.3 Kaskadové styly pro riizné velikosti obrazovky a breakpointy

Po nakddovani zakladnich kaskadovych stylti postupné ptidavame dalsi pravidla CSS
pomoci dotazi na média. Postupujeme od nejmensich obrazovek k t€ém nejvétsim. Ted
se dostavame K problému breakpointii. Breakpoint je oznaéeni pro misto v kodu CSS,
kde se tazeme prostiednictvim dotazi na médium na velikost zobrazované plochy nebo
obrazovky zatizeni. Ve chvili, kdy velikost okna prohlizece ptekro¢i ndmi vytyceny
breakpoint, uplatni se pravidla CSS piifazené k tomuto breakpointu (Jackson, 2012).
Nektefi vyvojatii se snazi pouzivat media queries k detekci zafizeni. To vSak neni nej-
lepsi postup. Zaprvé je to diky Siroké Skale zatizeni téméet nemozné a zadruhé to jde
proti samotné myslence responzivniho designu, tj. Ze se maji stranky ptizpisobovat
vSem zafizenim. Stranky bychom jednoduse méli navrhnout co nejflexibilnéjsi, aby se
piijateln¢ zobrazily v kazdém zatizeni. To znamend, Ze musime zajistit, aby se nekteré
prvky na strance nepiekryvaly, byly dostateéné velké a Citelné, nebo aby uzivatel nemu-

sel nevhodné posouvat obsah.
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Nejlepsi je zkratka zkouset ménit velikost okna prohlizece a ve chvili, kdy se nékteré
prvky prekryvaji, vytvotit breakpoint (Ralston, 2013). Také neni vhodné uzivatelim
tabletll vnucovat jiny vzhled stranek, nez na desktopovych pocitacich. Na bézn¢ velkych
tabletech miizou byt webové stranky bez problému zobrazovany stejné¢ na desktopech.

Jiny vzhled by stal za ivahu mozna pii drzeni tabletu na vysku (Michalek, 2013c).

3.5.4 CSS Frontend framework

K vytvareni responzivnich layouti ndm muize pomoci néktery z CSS frontend fra-
meworkil. CSS frameworky jsou ve své podstaté spiSe knihovnami, které slouzi hlavné
k resetu vychozich stylti prohlizect a nastaveni typografie. Za frameworky se daji pova-
zovat CSS frameworky obsahujici prvky, které usnadnuji tvorbu layoutu pomoci pied-
definovanych tfid. CSS frameworky vétSinou zahrnuji reset styld, typografii, obecna
pravidla pro vzhled tiskovych sestav, systém pro rozlozeni layoutu stranek, systém pro

definici vzhledu formulait, rizné sady ikon, vzhled tlaéitek atp. (Michalek, 2009).

Existuje jiz mnoho responzivnich CSS frontend frameworki. Mezi nejpopularnéjsi patii
Twitter Bootstrap a Foundation. Zvlasté pro ty, ktefi jesté nevytvareli responzivni web,

muze byt podobny framework pomérné uzitecny.

Préci na vétSich projektech mtize usnadnit pouzivani CSS preprocesoru. CSS preproce-
sory v podstaté zjednodusuji kod stylopisu pomoci pouzivani proménnych, mixinti, ma-
tematickych operaci, zanofovani selektorti atd. Pro zacateCniky je pomérné dobry

program LESS, ktery ma blizko k CSS kodu (Michalek, 2013d).

3.6 Testovani

Poslednim krokem je testovani webovych stranek v rtiznych zatizenich a prohlizecich.
Existuje mnoho nastroji, pomoci kterych mizeme webové stranky testovat online. Vét-
Sina téchto nastroju slouzi pouze k testovani breakpointii. Nékteré z nich vSak umoznu-
ji simulaci podminek na konkrétnich zafizenich. Jednim z nastroji, ktery slouZzi
K testovani breakpointii, je web screenqueri.es. Tento web nabizi vybér z nékolika mo-
bilnich zatizeni a tabletli. Webova stranka se pak zobrazi v miizce, kterd se pfizplisobu-
je rozliseni zvoleného zatizeni. Na webu browserstack.com je mozné vyzkouset si, jak
se nase stranky zobrazi naptiklad na zatizeni s Windows XP v prohlizeci Internet Ex-

plorer 8 atd.
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Za zminku jisté stoji emulatory pro rtizna prostfedi — napiiklad takovy emulator Opery
mobile je velmi uziteCny. Muzeme si v ném zkusit, jak se naSe stranky zobrazuji
V riiznych zatizenich v prostfedi prohlizece Opery mobile. Podobné testovani vsak ne-
dokéaze simulovat podminky na konkrétnich zatizenich. Mize ndm poskytnout jen ja-
kousi predstavu, jak se naS web na téchto zatizenich zobrazuje. Ve skutecnosti se tento
zpusob k testovani stranek pouzit neda. Nic se nevyrovna testovani webu v konkrétnich
zatizenich. Pfi testovani je tieba brat ohled nejen na vzhled stranek, ale také na pouzi-
telnost a rychlost nacitani dat. Je dobré vyzkouSet si, zda je na zafizenich Citelny text,

jestli jsou tlacitka dostatecné velka atp. (Ralston, 2013).
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4 Tvorba vlastni responzivné
optimalizované stranky

Projekt feSeny v ramci praktické ¢asti bakalarské prace je vytvotreni jednoduché webové
prezentace o kresleni. Ukolem je navrhnout a vytvofit webovou prezentaci tak, aby se
ptizptsobovala riznym zobrazovacim zafizenim. Protoze jde jen o jednoduchou webo-
vou stranku, neni vhodné vytvaret separatni mobilni verzi. NejlepSim feSenim je vy-
stavba stranek na zakladech responzivniho designu. VSechny soubory k webové

prezentaci jsou umistény v ptiloze B.

Cile a predpoklady

Pfi vytvareni stranek bude bran ohled na zasadu postupného vylepsovani a Mobile First
v CSS. Obsah stranek bude dostupny i v prohlize¢ich, které nezachyti dotazy na média.
Na jednotlivych zatizenich se mtize vzhled stranek drobné lisit. Stranky budou navrhnu-
ty aspoil ve 3 urovnich responzivnosti. Webové stranky budou vyuzivat principt re-
sponzivniho designu, jak je popsal Marcotte. V zacatcich vystavby webu byly brany v
potaz starsi verze Internet Exploreru. Vzhledem k nedavnému ukonéeni podpory systé-
mi Windows XP bude postupné uzivateli nizSich verzi Internet Exploreru ubyvat.
Z tohoto diivodu nebudou webové stranky testovany V zafizenich s prohlizeCem Internet
Explorer 8 a nizSich verzich. Stranky budou testovany v nékterych zastupcich nejpouzi-
vanéjsich typti zobrazovacich zafizeni (smartphony, tablety, netbooky, desktopové poci-
tace) vV riznych internetovych prohlize¢ich. Testovani bude probihat i pomoci nékterych
online nastroji a emuldtortd. Stranky budou dostupné online na této adrese:
http://sidoniafay.himinninn.cz/. Webové stranky slouzi jen pro ucely této bakalaiské
prace. Neberou v potaz optimalizaci pro vyhledavace, pocatecni analyzu konkurence ¢i

cilové skupiny uzivateld.

4.1 Sestaveni obsahu stranek

Nejprve byl sestaven veskery obsah, ktery byl pouzit pti vystavbé stranek. Obsah byl
nasledné rozttidén do tematickych sekci (Sidonia Fay, Kresby, Tipy, Sluzby a Kontakt).
Kromé textti byly vybrany také vSechny obrazky, které jsou na strankach pouzity. Ves-

kery text 1 obrazky jsou vlastni tvorbou autora této bakalarské prace.
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4.2 Dratovy model

Dratovy model byl vytvofen pro tfi urovng responzivnosti. Obsah stranek neni rozsahly,
a proto nebylo nutné vytvaret nékolik samostatnych stranek. Dratovy model byl vytvo-
fen pomoci programu mockingbird. Jde o online néstroj pro vytvareni dratovych mode-
14. Je velmi jednoduchy a podoba se vlastné praci s tuzkou a papirem. (Dostupny na
adrese: https://gomockingbird.com/mockingbird./) Nasledujici obrazek zobrazuje nahled

na dratové modely vytvofené pomoci nastroje mockingbird (Obr. 4.1).
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/// \
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PrAO5ANt NA5CENLT PUINVINGT 500, IN COIOF PGS IN NGUAM, TS NSE SITOr GUS
phavetra, Eros metus Quam augue suspendisse, medus rutrum rsus erat In.
In ultrices quo ut lectus, ebiam vestukim UMa 3 est, pretum luctus eulsmod
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Obr. 4.1:
Nahled na dratové modely pro tii Girovné responzivnosti — 0d nejmensi obrazovky po nejvétsi
(zdroj: autor)
Na obrazku mizeme vidét, jak se jednotlivé prvky pfi riznych velikostech obrazovky
meéni a presouvaji. Nejvétsi transformaci prochazi hlavni navigace stranek. Na deskto-
povych pocitacich a tabletech drzenych na Sifku se menu zobrazuje jako pét samostat-
nych polozek. Na vétsing tabletdl drzenych na vysku a mobilnich telefonech se misto
navigace zobrazi jen jedna zastupujici polozka, ktera se aktivuje kliknutim a zobrazi

vSechny polozky navigace.
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4.3 Vytvoreni prototypu a grafického navrhu stranek

Pted vytvotenim grafického ndvrhu webovych stranek byl dle dratovych modela vytvo-
fen jednoduchy funkéni prototyp stranek, na kterém byla otestovana funk¢énost a pouzi-
telnost stranek. Byla vytvofena jednoducha HTML a CSS S$ablona. CSS soubor
obsahoval pouze tzv. reset styli pro starsi prohlizece, n¢kolik malo stylt pro zékladni
obalujici elementy a jeden dotaz na média. Navigace je vytvoiena dle zasady Mobile
First. Jde o velmi jednoduchou metodu, ktera funguje ¢isté na bazi kaskadovych styli.
Samotna navigace je v HTML kodu umisténa tésné pred patickou stranek a nahote
Vv hlavicce je pouze ikona s odkazem na navigaci. Po kliknuti se jednoduse pfesuneme
pfimo na navigaci. Pro vétsi zafizeni se navigace pomoci absolutni pozice posouva na-
horu do hlavi¢ky stranky a méni sviij vzhled. Riizny vzhled navigace je zndzornén na

nasledujicim obrazku (Obr. 4.2).

N a B

Tipy Sluzby Kontakt

Koy s
N Tipy a Sluzby
& swisy
onta
©20) 4 Sidonia Fay ©2014 Sidonia Fay

Obr. 4.2:
Nahote menu pro desktop, vlevo dole pro mobilni telefony, vpravo dole pro tablety a mensi
desktopy (zdroj: autor)

Menu se transformuje ve chvili, kdy by se jinak zacaly ptekryvat polozky navigace
s logem. Inspiraci pro grafické zpracovani navigace byl ¢lanek od Stéphanie Walter
(Walter, 2013). Navigace vytvofena Stéphanie Walter funguje vSak na principu Ja-
vaScriptu. VétSina stranek pouziva k feSeni problému navigace u responzivniho webu
vice nez jen Cisté CSS feSeni. V tomto konkrétnim projektu bylo zvoleno ¢isté CSS te-
Seni ze dvou divodi. Zaprvé jde o jednoduché jednotroviiové menu. Zadruhé je zde

jistota, ze bude fungovat i na zafizenich nepodporujicich JavaScript.
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Jde sice o jednouché feseni, ovSem rozhodné ne idedlni. Zvlasté z uzivatelského hledis-

ka mize takto feSend navigace pusobit rusivé a kazit uzivatelsky prozitek.

Vzhled stranek je v dnesni dob¢ velmi dilezity. Pokud navstévnika webu nezaujme jeho
grafické zpracovani, s velkou pravdépodobnosti ho zahy opusti, aniz by se zajimal 0
jeho obsah. V této fazi byl nejprve vybran barevny koncept. Kazda zalozka je jinak ba-
revna spolu s odpovidajici barvou polozky navigace. Poté bylo vytvofeno logo a hlavni
obrazek. V logu jsou spojena pismena S a F. Tato pismena jsou inicialy pseudonymu
autorky kreseb, Sidonie Fay. Logo bylo vytvoieno ve tfech riznych velikostech a hlavni

obrazek také. Riznym velikostem obrazovky jsou odesilany jiné velikosti obrazk.

Obrazkové ikony pouzité pii implementaci jsou jednim ze zdarma dostupnych icon
fonts. Ikony jsou vygenerovany pomoci aplikace IcoMoon. (Zjistit vice 0 aplikaci Ico-
Moon je mozné na této adrese: http://icomoon.io/#hi.) V aplikaci IcoMoon si jednoduse
vybereme ikony, které chceme na strankach pouzit. Poté si mizeme vybrané ikony

stahnout a vlozit do svého projektu.

Velkou ptrednosti icon fontl je, Ze se s nimi da pracovat stejné jako s béZnym pismem.
Da se jim nastavovat velikost pomoci vlastnosti font-size a jednoduSe ménit jejich
barva. Vkladaji se do CSS souboru pomoci direktivy @font-face. Font-face je
Vv prohlize¢ich pomérné¢ dobfe podporovan. Podle testd, které byly provedeny pomoci
knihovny Modernizr, nepodporuje @font-face jen prohlize¢ Opera Mini a Internet Explo-
rer pro Windows Phone ho podporuje az od 10. verze. Tudiz pouziti icon fontu se zda
byt pomérné bezpecné. U vSech prvkil s ikon fontem je vlozen do HTML kodu element
<span> S popiskem. V piipad¢€, ze prohlize¢ nepodporuje @font-face, zobrazi se aspoin
textovy popis. Ve vypisu 10 je ¢ast kodu, ktery slouzil k otestovani podpory @font-face

Vv riznych prohlizecich.

Vypis 10: JavaScript k testovani podpory font-face v prohlize¢ich.

<script type="text/javascript">
if (Modernizr.fontface) {
document.write('Prohlize¢ @font-face podporuje');
} else {
document.write('Prohlize¢ @font-face nepodporuje');

}

</script>
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Pokud je @font-face podporovan, potom tento skript (Vypis 10) vypiSe prvni vétu (,,Pro-
hlize¢ @font-face podporuje*). Pokud prohlize¢ @font-face nepodporuje, JavaScript vypi-
Se druhou vétu (,,Prohlize¢ @font-face podporuje”). Tento skript byl pouzit jen

V prototypu stranek.
Vypis 11 ukazuje, jakym zptisobem je vlozen icon font do CSS souboru.

Vypis 11: VloZeni icon fontu do CSS souboru.

/* @font-face */
@font-face {

font-family: "icomoon';

src: url('./fonts/icomoon.eot");
src: url('./fonts/icomoon.eot?#iefix') format('embedded-opentype'),
url("'./fonts/icomoon.woff"') format('woff'),
url('./fonts/icomoon.ttf"') format('truetype'),

url('./fonts/icomoon.svg#icomoon') format('svg');

font-weight: normal;
font-style: normal;

}

/* nastaveni icon fontu pro konkrétni prvek */

.icon-da {
font-family: 'icomoon';
font-style: normal;
font-weight: normal;
font-variant: normal;
text-transform: none;
line-height: 1;

}

.icon-da:before {
content: "\e609";

}

V prohlize¢i Google Chrom je problém s ,,nehezkym® vykreslenim ikon. Existuje trik,
ktery tento problém fesi. Vypis 12 ukazuje feseni ,,nehezkého* vykresleni ikon v tomto

prohlizeci.
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Vypis 12: Naprava zobrazeni fontl v prohlize¢i Chrome.

/* Windows Chrome ugly fix http://stackoverflow.com/questions/13674808/chrome-
svg-font-rendering-breaks-layout/14345363#14345363 */
@media screen and (-webkit-min-device-pixel-ratio:0) {
@font-face {
font-family: "icomoon';
src: url('./fonts/icomoon.svg#icomoon') format('svg');

Na obrazku mizeme vidét, jak velky je rozdil mezi dratovym modelem a samotnym

grafickym navrhem (Obr. 4.3).
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Obr. 4.3:
Rozdily mezi dratovymi modely a samotnym grafickym provedenim (zdroj: autor)
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4.4 Sestaveni HTML kodu

Na prvnim fadku HTML kodu je specifikace DOCTYPE pro HTML5: <!DOCTYPE html>.
Jako dalsi nasleduji podminéné komentare (Janovsky, 2014) kvuli star§im prohlize¢im
Internet Exploreru (Vypis 13). Tyto body class pak mohou byt pouzity v CSS dokumen-

tu.

Vypis 13: Podminéné komentate pro starsi verze Internet Explorer.

<!--[if 1t IE 9 ]><html class="oldie no-js" lang="cs"><![endif]-->

<!I--[if gt IE 8]><!--><html class="no-js" lang="cs"><!--<![endif]-->

Prvni podminény zapis miizeme pouzit pro prohlizece Internet Explorer 8 a nizsi verze.
Ostatni prohliZzece a jiné verze Internet Exploreru tyto podminéné zapisy ignoruji, pro-
toze je povazuji za poznamku. Druhy zdpis je zaméfen na Internet Explorer 9 a vyssi

verze.

Diilezity je element <meta> se jménem viewport, ktery je vlozen do sekce <head> (Vypis

14) Tento element je podrobné popsan v ptedchozi kapitole.

Vypis 14: Pouzity element <meta> s meta kli¢em viewport.

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1, maximum-
scale=1" />

Vyraz width="device-width“ zajisti ptizpisobeni Sifky zobrazované plochy Sifce obra-

zovky. Vyraz initial-scale nastaveny na hodnotu 1 uruje vychozi aroven piiblizeni na

100%. Maximum-scale je nastaveno tak, Ze méfitko zobrazované oblasti je maximalné

100%.

Sekce <head> obsahuje také skript s odkazem na knihovnu Modernizr (Vypis 15).

Vypis 15: Skript s odkazem na knihovnu Modernizr.

<!-- Scripts -->
<script type="text/javascript" src="js/modernizr.custom.sf.js"></script>

Modernizr.custom.sf.js obsahuje jen testy pro @font-face a zahrnuje skript html5 Shiv,

ktery umoznuje fungovani prvkd HTMLS5 ve starSich prohlizecich.

Pied koncovym elementem </body> je umistén skript respond.js (Vypis 16). Tento skript

je popsan v piedchozi kapitole.
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Vypis 16: Skript s odkazem na skript respond. js.

<I--[if 1lte IE 8)»
<script src="./js/respond.js"></script>
<![endif]-->

Skript respond.js bude pouzit pro prohlize¢ Internet Explorer 8 a nizsi verze. Zajisti

funk¢nost media queries ve starSich prohlize¢ich Internet Explorer.

Na strankach jsou vyuzity nové elementy HTML5 jako jsou <article>, <nav>, <header> a
<footer>. Cely HTML kéd je umistén v ptiloze C. HTML kod je validni.

4.5 Vytvoreni CSS sablony

Na zacatek dokumentu CSS je vloZzen Meyerav reset styli (popsan v piedchozi kapito-
le). Dale jsou vytvotfeny zakladni CSS styly pro vSechna zafizeni a prohlizeCe. Pti vy-
tvareni téchto zakladnich styli bylo postupovano dle metody Mobile First. Tim by méla
byt zajiSténa dostupnost stranek (respektive jejich obsahu) v zdkladni podobé ve vSech
zatizenich. Velikost fontu byla nastavena v elementu <body> na 100 %. Velikosti nadpist
jsou urceny v jednotkach Em. Velikosti pisma jsou upravovany pod dotazy na média
jednoduchym zplisobem. Elementu <body> je vzdy zménéna velikost fontu pomoci pro-
cent. Naptiklad u breakpointu 480px a méné je font-size nastaveno na 87.5 %, coz
znamena 14px. (Pismo nastavené na 100 % = 16px.) Po zakladnich CSS stylech nasle-
duji styly pro rtzné Siitky obrazovky. Pro zafizeni s mensSi obrazovkou byly zvoleny
breakpointy dle nékterych redlnych zafizeni. U vétSich obrazovek se breakpointy fidi
spiS designem. Jsou nastavené podle toho, kde nastal problém s prekryvanim prvkl ne-
bo nevhodnym obtékanim prvki. Celd Sablona styli CSS je umisténa v piiloze D. Vypis

17 obsahuje zvolené breakpointy.
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Vypis 17: Zvolené breakpointy.

/* @px a vice - styly pro vSechny zarizeni podporujici media queries
@media all and (min-width: @px) {/* styly CSS */}

/* 480px a méné
______________________________________________ */
@media only screen and (max-width: 48@px) {/* styly CSS */}

/* 481px a vice

______________________________________________ */
@media only screen and (min-width: 481px) {/* styly CSS */}

/* rozpéti mezi 481px - 859px

______________________________________________ */

@media only screen and (min-width: 481px) and (max-width: 859px) {/* styly CSS
/* 860px a vice

______________________________________________ */
@media only screen and (min-width: 86@px) {/* styly CSS */}

/* 1200px a vice

______________________________________________ */
@media only screen and (min-width: 1200px) {/* styly CSS */}

Vypis 17 obsahuje vSechny hlavni breakpointy. V dokumentu je pouzito jesté par dopl-
nujicich breakpointii, které musely byt pouzity, kviili nékterym prvkim, které neslo
zatadit pod tyto breakpointy. Breakpoint 480px byl vybran, protoze dokaze zachytit
mnoho smartphonti drzenych na vySku. Ostatni breakpointy se fidi designem. NesnaZzi

se detekovat zadna konkrétni zafizeni.

V CSS stylopisu jsou pouzity nové CSS3 selektory. Napiiklad polozky v menu maji
nastavené barvy pomoci pseudo tfid. Menu obsahuje pét barev a pét polozek. OvSem ve
verzi pro mensi obrazovky ma menu 3est polozek. Sesta polozka obsahuje odkaz, ktery
navraci na zacatek stranky. Je to z divodi zachovani symetrie menu, které je v rozpéti
mezi 481px az 859px dvousloupcové (viz obr. 4.2). (K navratu na zaatek stranky slou-
7i také fixni prvek (odkaz) s napisem ,,nahoru. Fixni pozice vSak mize byt v nékterych
prohlize¢ich problematicka.) Sesta polozka v menu bude pak mit stejnou barvu jako

prvni poloZka v menu a to diky tomuto kodu ve vypisu 18.
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Vypis 18: Pouziti pseudo tfid u polozek menu.

#nav li:nth-child(5n+1) a {
background: rgb(146, 107, 102); /* kdéd se uplatni u 1. a 6. polozky menu */

}

#nav li:nth-child(5n+2) a {
background: rgb(214,137,129);

}

#nav li:nth-child(5n+3) a {
background: rgb(217,192,161);

}

#nav li:nth-child(5n+4) a {
background: rgb(192,204,192);

}

#nav li:nth-child(5n+5) a {
background: rgb(234, 234, 234);}

Hlavni obrazek stranky je vloZen jen jako obrazek na pozadi, takZe neni vlozen do
HTML ko6du. Diky tomu mizeme odesilat zafizenim s riznymi velikostmi obrazovky
ruzné velké obrazky. Jakym zptisobem je obrazek na stranky vlozen, je patrné z Vypisu

19 a Vypisu 20.

Vypis 19: Vlozeni hlavniho obrazku na webové stranky — HTML kod.

¢l-- ==== HLAVNI OBRAZEK ==== -->
<div id="main-img">
<span id="pencils" role="img" aria-label="Main picture with logo and
color pencils.">
<span class="in"></span>
</span>
</div>
<!-- konec hlavni obrazek -->
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Vypis 20: Vlozeni hlavniho obrazku na webové stranky — CSS kod.

div#main-img {
max-width: 1200px;
margin: @ auto;
text-align: center;

}

div#main-img #pencils {
width: 100%;
display: inline-block;
vertical-align: middle;
font: 0/0 serif; /*zabrafnuje objeveni bilého prostoru pod plovoucim
elementem*/
color: transparent;
background-size: 100%;
background-position: top center;
background-repeat: no-repeat;

}

span.in {
padding-top: 41.6666%; /* 500px/1200px */
display: block;
height: 0;

}

#pencils {
background-image: url("./img/main-pastelky-basic.jpg");
}

@media only screen and (max-width: 480px)

{
#pencils {
background-image: url("./img/main-pastelky-mobile.jpg");
}
}

Vypis 20 neobsahuje vSechny dotazy na médium, v nichz jsou vloZeny dalsi verze (rtz-

né velikosti) stejného vodniho obrazku.

Obrazky v jednotlivych ¢lancich jsou flexibilni. Jsou umistény ptimo do elementu <img>

v HTML kodu. V CSS jsou jim nastaveny nasledujici vlastnosti (Vypis 21).
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Vypis 21: CSS vlastnosti u flexibilnich obrazki.

#img-sidonia,

#img-sansa,

#img-oci,

#img-obrysy,

#img-linky,

#img-predloha,

#img-potreby,

#img-svoboda {
max-width:100% !important;
height:auto;
display:inline-block;
border:none;

}

Obrazek v prvnim ¢lanku ma nastavené obtékani (float:right) az od 635px, kdy se
vedle n¢j vejde rozumné mnozstvi textu. Jinak je vycentrovan na stfed bez obtékani
textem. Obrazkova galerie obsahuje dvanact obrazki. Jsou vloZeny piimo do HTML
kodu. Podle zakladnich CSS stylt se obrazky zobrazi v jednom sloupci pod sebou. Po-
moci dotazii na média je obalujicim prvkiim obrazktim nastaveno obtékani zleva a rizné
Sitky v %. Pti Sifce 860px a vice, se vedle sebe zobrazi tii obrazky. V rozpéti mezi
481px az 859px se vedle sebe zobrazi dva obrazky. Pod 480px jsou uplatnény styly ze
zékladni ¢asti Sablony stylti a obrazky jsou zobrazeny v jednom sloupci. Popisky obraz-
ki se zobrazuji pfi najeti kurzorem na danou kresbu. V dotekovych zatizeni se popisky
zobrazi po klepnuti na obrazek pomoci jQuery. Elementu <body> je nastavena tiida no-
touch. Na dotykovych zafizenich se tato tfida méni na touch. S témito tfidami pak je pak
mozné pracovat v CSS dokumentu. Vypis 22 obsahuje kod jQuery pouZity pro zobrazo-

vani popiskil u obrazki.
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Vypis 22: jQuery kod pouzity pro zobrazovani popiskti u obrazkt v galerii.

// vlozeni knihovny jQuery
<script type="text/javascript"
src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.11.0/jquery.min.js">
</script>
<script type="text/javascript">
$(function(){
if ('ontouchstart' in window) // Detekce dotekového zarizeni

{

// Nastaveni tridy touch pro dotykova zarizeni
$('body").removeClass('no-touch").addClass( 'touch");

//Vybere nejblizSiho predka obrazku v galerii a prida mu trfidu tapped
$('div.inside-box img").click(function(){
$(this).closest('.inside-box").toggleClass('tapped');

K
}
K

</script>
Layout stranek se pfizptisobuje maximalné do Sitky 1200px (max-width:1200px, pro starsi

verze Internet Exploreru jen width:1200px). Divodem je hlavné obsah stranek. Pii vétsi

Sifce by ¢lanky nevypadaly dobfe, neni na nich dostate¢né mnozstvi obsahu.

4.6 Testovani
Webové stranky byly testovany pomoci nékterych emulatort a online nastroju jiz v pru-
béhu tvorby. Finalni testovani probéhlo v realnych zafizenich. Tato podkapitola zahrnu-

je zdznamy a vysledky z testovani.

4.6.1 Online nastroje pro a emulatory pro testovani

Do této kategorie nastrojii pro testovani byl vybran Emulator Opera Mobile, server
browserstack.com a server screenqueri.es. Emulator pro Operu Mobile jako jediny

z nich nepracuje online.
Emulator pro Operu Mobile

Tento emulator umoziuje vybér z nékolika riiznych zatizeni. Zobrazeni stranek je pak
nasimulovano v daném zafizeni v prostiedi Opery Mobile. Emulator simuluje i dotyko-

vy display.
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Pohybujete se v ném sice pomoci mysi, ale ukazatel funguje spise jako prst. Emulator
Opery Mobile byl pouzivan v prubéhu vytvareni stranek k pripadnému zachyceni nékte-
rych problémi. Dotaznikové Setfeni ukazalo, ze mnoho lidi Operu nepouziva, ale u mo-
bilnich telefont se jich piece jen nekolik naslo. Testovani stranek v Opete Mobile tedy
urcité¢ ma sviij vyznam. V simulatoru pro Operu Mobile nebyl se strankami zaznamenan

zadny problém. Na obrazku je ukazka testu v mobilnim telefonu HTC Desire (Obr. 4.4).
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Obr. 4.4:
Ukazka testovani stranek v prostiedi emulatoru Opera Mobile (zdroj: autor)

Browserstack.com

Server browserstack.com nabizi pomérné rozsdhlé moZnosti testovani. Stranky v ném
milZzeme testovat napiiklad ve starSich prohliZze¢ich Internet Explorer nebo v rliznych
mobilnich platformach. Ukazka z testovani stranek ve Windows XP v prohlizeci Inter-
net Explorer 8 a ve Windows 7 v prohlize¢i Internet Explorer 9 je na nasledujicim ob-
razku (Obr. 4.5).
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Obr. 4.5:
Testovani stranek na serveru browserstack.com. Nahoie v IE 9, dole v IE 8 (zdroj: autor)

V Internet Exploreru 9 neni se zobrazenim stranek zadny problém. V Internet Exploreru
8 se stranky zobrazuji pomérn¢ dobie. Media queries jsou zaznamenany. Nefunguje
prithlednost prvkti nebo zaoblené okraje, ale napiiklad icon fonty se v ném zobrazuji
(ovSem v modré barvé, jako ostatni odkazy). Nékteré mensi problémy s grafickymi prv-
ky byly zaznamenany na starSich zafizenich od Applu. Napiiklad v iPhone 3 se nezob-
razovaly spravné zaoblené hrany. Na browserstack.com byly stranky otestovany také
v n¢kolika zafizenich s Androidem. Problém byl opét se zaoblenymi hranami v nékte-
rych strasich piistrojich. Na webu browserstack.com byly stranky otestovany i1 v nékte-
rych zafizenich, kterd byla zafazena do redlného testovani. Simulator ve vSech
ptipadech odpovidal realité. Slo o zafizeni iPhone 5, iPad 4, Samsung Galaxy SIII a

Samsung Galaxy Note II.
Screenqueri.es

Na serveru screenqueri.es je mozné testovat pouzité breakpointy podle realnych zafize-
ni. Slouzi jen pro ptedstavu, jak stranky mohou v danych zatizenich vypadat. Na vybér
je zde z nékolika tabletti a smartphonti. Navic je mozno s miizkou uvnitf volné pohybo-

vat a nastavit si tak unikatni rozliSeni.
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V tomto testeru breakpointii se zadnéa chyba webovych stranek neprokézala. Tester pou-
zité dotazy na média zachytil. Ukazku z testovani breakpointii na serveru screenqueri.es

muzeme vidét na dal§im obrazku (Obr. 4.6).

v ENTER URL tp://sidonia fay. him cz » SELECTVIEWPORT:  Galaxy S | — Tablet— ¥

CusTOM GALAXY S 11

Tytowebové stranky vznikly v rémci praktické Casti bakalaiské prace s nGzvem
Hexibilnl design webovych stranek pro rizna zobrazovaci zarizenf*.

Weboveé stranky jsou vytvorené hlavné pomoci technologif HTML5 a CSS3.

Obr. 4.6:
Testovani na serveru mediaqueri.es v Samsungu Galaxy SIII oto¢enym na §itku (zdroj: autor)

4.6.2 Testovani v ruznych zafizenich

Zavérecné testovani stranek probihalo v redlnych zatizenich. Do testu se dostala Siroka
Skala zafizeni. VSechna zafizeni jsou pomérn€ nova s novéjSimi verzemi operacnich
systémil. Pokud to bylo mozné, byly stranky otestovany na jednom zatizeni ve vice pro-
hliZze¢ich. Ne kazdy vlastnik daného zatizeni byl ochotny kviili testovani nainstalovat do
svého piistroje dalsi prohlizec. Nicméné na chytrych telefonech byly stranky testovany
Vv prohlize¢ich Google Chrome, Android Browser, Opera Mobile, Opera Mini, Safari,
Mozilla Firefox, Internet Explorer 9 a Internet Explorer 11. V tabletech byly stranky
testovany v prohlize¢ich Google Chrome, Android Browser, Opera, Safari, Dolphin a
Mozilla Firefox. V ostatnich zatizenich byly webové stranky otestovany v prohlize¢ich
Google Chrome, Opera, Internet Explorer a Mozilla Firefox. Az na Internet Explorer 9 u
mobilniho telefonu Nokia Lumia 800, byly stranky testovany v nejnovéjSich verzich

vSech zminénych prohlizeci.
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Nejvice zatizeni zatazenych do testovani je z kategorie chytrych telefont. Déle byly
stranky otestovany na tiech tabletech od riznych vyrobct. V kategorii netbookd a mini
notebooki je zafazeno do testu jen jedno zafizeni. Netbooky/ Mini notebooky jsou po-
dobné notebookiim, jen maji mensi vykon a obrazovky. V kategorii notebooku je také
jen jedno zafizeni. Notebook s rozlisenim 1280px na 800px. Vzhledem k tomu, Ze se
stranky ptizptsobuji jen do Sitky 1200px, je tento notebook k otestovani stranek dosta-

Cujici. Nasledujici tabulka obsahuje ptehled zatizeni zatazenych do testovani (Tab. 4.1):

Tab. 4.1: Zatizeni zafazena do testovani webovych stranek (zdroj: autor)

Zarizeni Operacni systém
Tablety:

ASUS Transformer Prime TF201 Android 4.1.1
Samsung Galaxy Tab 3 — 7¢ Google Android 4.1
iPad 4. Generace i0S 6

Mobilni telefony:

iPhone 5 i0S 6

HTC Desire 500 Android 4.2

Samsung Galaxy Sl mini Android 4.1

Samsung galaxy Note || Android 4.1

Nokia Lumia 720 Windows Phone 8.1 Developer Preview
Nokia Lumia 800 Windows 7.5

GIGABYTE GSmart Roma R2 Android 4.2

Netbooky/ mini notebooky:

ASUS Eee PC 1005PXD Windows 7 Starter
Notebooky:
Acer Aspire 5530 Windows 7

Tabulka obsahuje zaznam z testovani v riznych prohlize¢ich a zatizenich (Tab. 4.2).
Sloupecek ,, rozezndni media queries “ tika, zda prohlize¢ rozeznal breakpointy. V slou-
pecku ,,jiné problémy se zobrazenim“ jsou zaznamendny dalSi chyby v zobrazeni stra-

nek. Pismeno ,,.X“ znaci, Ze v daném prohlizeci stranky nebyly testovany.
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Tab. 4.2: Testovani stranek v rtiznych zatizenich a prohlize¢ich (zdroj: autor)
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Z tabulky je patrné, Ze pfi testovani stranek nebylo zaznamendno pfili§ mnoho problé-
mi. Problémy se objevily pouze v prohlizec¢ich Opera Mini a Internet Explorer 9 u pii-
stroje Nokia Lumia 800. Druhy telefon s Windows Phone zatazeny do testu (Nokia
Lumia 720) pouzivala Internet Explorer 11 a v ném nebyl zaznamenan zadny problém.
Rozhodné nejhtif vysla z testu Opera Mini, ktera nerozeznala dotazy na média. Po
zkousce odstranit z dotazu na médium klicové slovo only a nahrazenim typu média mis-
to screen na all, na tom byla Opera Mini s rozpoznavanim media queries o néco 1épe.
Jen diky metodé Mobile First je v Opefe Mini dostupny aspon jejich obsah. Dale je
v Opete Mini problém s podporou @font-face, ale diky elementim <span> S popisky od-
kazii je aspon jasné, k cemu dané odkazy slouzi. Problematicky je také fixni odkaz k
navratu na zacatek stranek, ktery zlstava skryty za hlavickou stranek a viibec se tak
neobjevi. Ani JavaScript, ktery po kliknuti zobrazuje popisky obrazkii, v Opefe Mini
nefunguje. Problémi v prohlize¢i Internet Explorer 9 v mobilnim telefonu Nokia Lumia
800 bylo podstatné mén¢. Media queries Internet Explorer 9 rozeznal a uplatnil dana
pravidla styli. Nefunguje zde také fixni odkaz k navratu na zacatek stranek a prohlizec

nepodporuje @font-face, tudiz se zde opét zobrazuji jen popisky odkaza.

V ostatnich prohlize¢ich nebyl s rozeznavanim media queries zadny problém a stranky
se vnich zobrazovaly a fungovaly spravné. Na dalSim obrazku jsou screenshoty
z telefonu Nokia Lumia 720 v Internet Exploreru 11 (Obr. 4.7).

nahoru

(el¢]

Kreslit, kreslit, kreslit! Nelores o D oo e oatrtnioa.
Nezacinejte hned stinovat zomicky a
tak podobné, dokud nemate naértnuté
obé odi, aby pak vyobrazeny clovék
"nedilhal”. Nezapominejte na stiny a
svétla, ofi pak plsobi Zivéji. Nez
Co nebo kdo je to Sidonia Fay? zacnete kreslit fasy, vystinujte oblast

Sidonia Fay

l:.:'/' b\

@ sidoniafay.himinninn.cz/i®

@ sidoniafay.himinninn.cz/i -

Obr. 4.7:
Screenshoty z Internet Exploreru 11 v zafizeni Nokia Lumia 720 (zdroj: autor)
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5 Zavér

5 Zaver

Prace s tématem ,, Flexibilni design webovych stranek pro rizna zobrazovaci zarizeni
se zabyva moznostmi optimalizace webovych stranek pro rtiznd zobrazovaci zafizeni.
V zacatcich prace jsou zminény ptistupy, pomoci kterych lze takové stranky vytvotit —
stranky s flexibilnim designem (responzivni design) a separatni verze webovych stra-
nek. Teoreticka i praktickd Cast se vice soustfed’uje na responzivni design. Responzivni
pristup k vystavbé webll je dnes velmi populdrni a rozSifeny. Separatni verze webu vSak
stale maji svlij vyznam a nejspi§ ho nikdy neztrati. Hlavné€ proto jsou samostatné verze
webl v zaCatcich prace zminlovany a porovnany s responzivnim designem. Dopliujici
soucasti teoreticke Casti je dotaznikové Setteni. Jeho cilem bylo v podstaté prokazat, Ze
ma téma flexibilniho designu webovych stranek stale vétsi vyznam. Podle jeho vysled-
kt l1ze usoudit, Ze ano. Vice nez 80 % lidi ve véku 15 az 30 let totiz odpovédelo, ze
vlastni kromé desktopovych pocitact i1 jina zobrazovaci zatizeni vhodna k prohlizeni
webovych stranek. A vice nez 50 % lidi se chysta pofidit si zhruba do jednoho roku

dalsi podobné zatizeni.

V ramci praktické Casti je vytvofena jednoducha webova prezentace o kresleni. Tyto
stranky jsou vybudovany na zdkladech responzivniho designu. Pfi vystavbé stranek byl
bran ohled na metodu Mobile First v CSS. V zavéru praktické ¢asti jsou stranky otesto-
vany v rtiznych zafizenich a prohlizecich. Hlavnim cilem testovani bylo zjistit, jaka je
podpora media queries v modernich prohlizec¢ich. Bylo zjisténo, ze podpora media que-
ries je v modernich prohlize¢ich velmi dobra. Problémy s rozeznanim dotazi na média
byly zaznamenany pouze u prohlizeCe Opera Mini. Obsah stranek mél byt piistupny i
v prohlize¢ich, které media queries nezachyti. Ze tomu tak je, bylo zjisténo pii testovani

stranek Vv prohlize¢i Opera Mini, ktery media queries ignoroval.

Responzivni design je stale pomérné novou oblastni webdesignu. Jde vSak o oblast, kte-
rd se velmi rychle rozviji. MySlenka flexibilniho pfizpisobeni webovych stranek vsem
zafizenim je totiz velmi lakava. Pocet mobilnich ptistupt k internetu stale roste a nikdo
nevi, jaka nova zafizeni s moznosti surfovat po internetu se objevi v budoucnu. Brzy se

mozna dockame doby, kdy statické webové stranky zcela zmizi.
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Priloha A: Dotaznik

1. Vlastnite n€které z téchto zatizeni - Tablet/ Smartphone/ Netbook (mini note-
book)?

a) Ano
b) Ne

2. Pouzivate n€které jiné zobrazovaci zafizeni, ve kterém lze prohlizet webové
stranky? (Mimo tabletu, smartphonu a netbooku)

*Napiste prosim cely nazev Vaseho zarizeni. Pokud vlastnite vice druhii takovych-
to zarizeni, muzete vypsat vSechny. (Nemusite odpovidat, pokud viastnite pouze
desktopovy pocitac nebo notebook.)

3. Chcete si v budoucnu (zhruba do jednoho roku) potidit nékteré z téchto zatizeni?
a) Smartphone
b) Tablet
c) Netbook/ Mini notebook
d) Ne, nechci.
4. Vite, co se skryva pod pojmem "responzivni design™?
a) Ano
b) Ne

c) Nejsem si zcela jisty(4), ale néco malo uz jsem o responzivnim designu sly-
Sel (a).
5. Mate pocit, Ze jsou responzivni webové stranky pro uzivatele matouci?
*Odpovidejte, jen pokud jste na predchozi otazku odpovedéli ,, Ano “
a) Ano

b) Ne

TABLET - Odpovidejte pouze v ptipadé, ze vlastnite tablet.

6. Jaky model tabletu vlastnite? Pokud jich vlastnite vice, miiZete vypsat vSechny.
Napiste cely nazev Vaseho zatizeni. Naptiklad: Google Nexus 10
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7. Jaky internetovy prohlize¢ preferujete ve Vasem tabletu?
a) Dolphin
b) Firefox
c) Opera
d) Chrome
e) Safari
f) Maxhton
g) Boat Browser
h) Dolphin
) Jiny ..o

8. Jaky internetovy prohlize¢ preferujete ve Vasem tabletu? (Stupnice jako ve skole)
a) Jednicka
b) Dvojka
c) Trojka
d) Ctyika
e) Pétka

SMARTPHONE - Odpovidejte pouze Vv ptipadé, ze vlastnite smartphone.

9. Jaky model smartphonu vlastnite? Pokud jich vlastnite vice, miizete vypsat vSech-
ny. Napiste cely ndzev Vaseho zatizeni. Napiiklad: HTC Desire 500

10. Jaky internetovy prohlize¢ preferujete ve Vasem smartphonu?
a) Dolphin/ Dolphin Mini
b) Firefox
c) Opera/ Opera Mini/ Opera Mobile
d) Chrome
e) Safari
f) Maxhton
g) Boat Browser
h) Dolphin/ Dolphin Mini
D) JinY oo
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11. Jaky internetovy prohlize¢ preferujete ve Vasem smartphonu? (Stupnice jako ve

Skole)

a) Jednicka
b) Dvojka
c) Trojka
d) Ctyrka
e) Pétka

12. Kde pouzivate nejcastéji svilj smartphone k prohlizeni webovych stranek?

a) Doma
b) Ve skole/ v praci
c) Na cestach

d) Jinde ...........oooiiii

NETBOOK/ MINI NOTEBOOK - Odpovidejte pouze v piipadé, ze vlastnite netbook/

mini notebook.

13. Jaky model tabletu vlastnite? Pokud jich vlastnite vice, miizete vypsat vSechny.

Napiste cely nazev VaSeho zatizeni. Napiiklad: Google Nexus 10

14. Jaky internetovy prohlize¢ preferujete ve Vasem netbooku?

a) Mozilla Firefox
b) Opera
c) Chrome

d) Internet Explorer

15. Jaky internetovy prohlize¢ preferujete ve Vasem netbooku/ mini notebooku?

(Stupnice jako ve skole)

a) Jednicka
b) Dvojka
c) Trojka
d) Ctyika
e) Pétka

16. Status
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a) Student VS

b) Student SS

¢) Student ZS

d) Zameéstnanec — plny tivazek

e) Nezaméstnany

) Jiné ..o
17. Vek

a) Mén¢ nez 15 let

b) 15— 20 let

c) 21—25Ilet

d) 26 —30 let

e) Vice nez 30 let
18. Pohlavi

a) Zena

b) Muz

Priloha B: Soubory k webové prezentaci

webova_prezentace.zip

Priloha C: HTML
HTML_xhatz00_BP.pdf

Priloha D: CSS

CSS_xhatz00_BP.pdf
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