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Abstrakt

Cilem této diplomové prace je vytvoteni responsivni frontendové ¢asti mobilniho ovladace
pro aplikace na interaktivnich obrazovkéch s vyuzitim modernich frontendovych technolo-
gii. V teoretickych kapitolach je Ctenar sezndmen se zakladnimi principy pfistupnosti a
pouzitelnosti véetné predstaveni testovacich nastrojii, kterymi Ize tyto principy kontrolo-
vat. Dil¢im cilem prace je vytvofeni stru¢ného privodce modernimi frontendovymi nastro-
ji a technologiemi jako jsou napiiklad frontendové frameworky, CSS preprocesory ¢i
nastroje pro automatizaci uloh na frontendu. V praktické ¢asti jsou také tyto popsané na-

stroje a technologie vyuzity pro tvorbu mobilniho ovladace.

Klicova slova
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Abstract

The aim of this thesis is to create a responsive front-end part of the mobile controller for
applications on the interactive screens using modern frontend technologies. The theo-
retical chapters introduce to the readers the basic principles of accessibility and usa-
bility, including testing tools, which can be used for checking these principles. The aim of
the practical part is to create a concise guide of front-end modern tools and technologies
such as front-end frameworks, CSS preprocessors and tools for automating tasks on the
front-end. In the practical part are these described tools and technologies used to create a

mobile controller.
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1 Uvod

1.1  Cile prace

Hlavnim cilem této prace je vytvofeni frontendové ¢asti universalniho mobilniho ovladace
aplikaci na interaktivnich obrazovkach za pouziti modernich frontedovych nastroji a tech-
nologii. Dil¢im cilem prace je sezndmeni Ctendit s témito nastroji a technologiemi, které v
dnesni dobé pouzivd moderni frontend a pfiblizeni tak tohoto odvétvi svym c¢tenaiam.
Dalsim dil¢im cilem této prace je pfedstaveni zdkladnich principii a nastroji z oblasti

ptistupnosti, pouzitelnosti a UX uzivatelskych rozhrani.

1.2 Cilova skupina

Tato prace je urCena piredevsim zdjemciim o odvétvi webového frontendu. Predpoklada se
zde zékladni znalost webovych technologii HTML a CSS. Prace miiZe ¢tenafim pfinést
nové postiehy a poznatky v souvislosti s piistupnosti, pouzitelnosti a UX u webovych
stranek. Ctenaf také ziska nékteré tipy na riizné nastroje pro testovani nejen pfistupnosti a
pouzitelnosti, ale také naptiklad responsivniho zobrazeni. Predstaveny zde budou také
moderni frontendové néstroje a technologie, které mohou pomoci posunout zacinajiciho

frontend kodéra na vyssi uroven.

1.3  Pouzité metody

K dosazeni hlavniho cile, tedy vytvofeni frontendu mobilniho ovladac¢e pro interaktivni
obrazovky je nutné zacit kratkym piedstavenim moznosti, které interaktivni obrazovky
nabizi. K navrhu rozhrani je tfeba znat, kdo bude vysledny produkt vyuzivat. Proto bude
V praci kratce predstaven nastroj pro navrh uzivatelskych rozhrani - tzv. ,,persony*. Zmi-
nén bude také nastroj pro tvorbu draténych modelt (wireframt), ktery bude vyuzit pro
nakres vysledné podoby rozhrani ovladace. Dale je tfeba zminit zédkladni informace o
pfistupnosti a pouzitelnosti, které by mély byt pii tvorbé ovladace brany v potaz. Protoze

jeden z cilu prace je vytvofit ovlada¢ pomoci modernich frontendovych technologii, musi




1 Uvod 2

byt také tyto technologie a nastroje popsany. Po naerpani teoretickych poznatkli je pak

mozné piikrocit k samotné praktické ¢asti, tedy konkrétnimu navrhu a kodovani ovladace.

1.4  Struktura prace

Teoreticka Cast prace zacina treti kapitolou, ktera obsahuje strucné predstaveni pojmu
interaktivnich obrazovek a jejich pouziti. Ve ¢tvrté kapitole je Ctenaf obecné sezndmen s
uzivatelskymi rozhranimi vcetné néstroju, které pfi tvorbé rozhrani mohou pomoci i na-

stroji, kterymi jsou rozhrani testovany.

Pata kapitola se zamé&fuje na piistupnost. Popsany jsou, v souvislosti s prochazenim webu,
rizné typy handicap véetné moZznosti, jak pfistupnost vylepSit a nastroje, kterymi lze

pristupnost testovat.

Pouzitelnost webu je rozebrana v kapitole Sest, kde jsou mj. uvedeny také nastroje pro

testovani pouZitelnosti a ukdzany vybrané ptiklady pouzitelnosti.

Na kapitolu o pouZitelnosti navazuje souvisejici pojem UX, ktery je vysvétlen v kapitole
sedm. Jsou zde také uvedena néktera pravidla spravného UX pii tvorbé formulait a re-

sponsivnich web.

Nejvice rozsahla je kapitola osm, kterd pokryva vSechny néstroje a technologie, které byly
pii tvorbé ovladace pouzity. Velka pozornost je vénovana frontendovym frameworkiim
Bootstrap a Foundation, které jsou pifedstaveny vcetné ukazek implementace vybranych
prvka. Dalsi velkou ¢ast této kapitoly tvoii CSS preprocesory a pokrocilé nastroje pro

testovani frontendu webovych stranek.

Devatou kapitolou zacina praktickd cast, kdy je ctenar postupné seznidmen s procesem

navrhu ovladace v¢etné vytvoreni draténych modeli.

Na vytvorené draténé modely (wireframy) navazuje kapitola deset, kde je popsan proces
kodovani frontendové ¢asti ovladace. Kapitola devét a deset tedy tvori praktickou cast celé

prace.
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2 Komentovana reSerse informacnich zdroju

Tématika navrhu a tvorby uzivatelskych rozhrani je velmi rozséhla a existuje pro ni spous-
ty informacnich zdroji domécich i zahrani¢nich. Tato prace se zabyva tvorbou uZzivatel-
ského rozhrani pomoci webovych technologii, proto byly nasledujici informacéni zdroje

vybrany s ohledem na tyto technologie.
e Kbniha: Steve Krug — Web design: nenut'te uzivatele piemyslet! (Krug, 2010)

Tato kniha je u odborné vefejnosti povazovana za témét povinnou ¢etbu pro kazdého, kdo
se zabyva navrhem a tvorbou webovych stranek. Je zamétena predevSim na pouZzitelnost
webu. Zminuje zakladni principy dobré pouzitelnosti a v jeji kapitole 9 uvadi také nékolik
doporuceni, jak pouzitelnost testovat. Okrajové se v kapitole 11 zaméfuje na piistupnost

webu. Na téma pristupnost webu vSak 1ze doporudit knihu od Jakoba Nielsena viz dale.

e Khniha: Jakob Nielsen — web.design (Nielsen, 2002)

Jedna se o trochu star$i knihu z roku 2000, ale zminéna pravidla ptistupnosti plati dodnes.
Kniha vysla v nakladatelstvi SoftPress a jedna se o pieklad pivodniho anglického znéni:
Design Web Usability: The Practice of Simplicity. Tato diplomova prace ¢erpa piedevsim
z kapitoly 6 — Dostupnost pro handicapované uzivatele, kde jsou popsany ruzné typy han-
dicapt v souvislosti s pouzivanim webu. Jakob Nielsen je uznavany odbornik na pfistup-
nost. Nyni ptsobi ve spolecnosti Nielsen Norman Group. Webové stranky této spole¢nosti

(www.nngroup.com) mohou byt také dobrym informac¢nim zdrojem. Web obsahuje spous-

tu odbornych ¢lankt z oblasti ptistupnosti, pouzitelnosti a UX.

e Kniha: Petr Stani¢ek — Dobry designer to vSechno vi (Stanicek, 2016)

Kniha byla vydand v dob& psani této prace a ukazala se nakonec jako vynikajici zdroj
zejména pro kapitolu 7 — UX a také pro kapitolu o technickych scénatich. V knize je
popsan cely proces navrhu webu a jsou zde vysvétleny také motivace vSech zicastnénych

stran, tedy klienta, navrhafe a uzivatele.

e Kniha: Jan Reza¢ — Web ostry jako bfitva (Rezag, 2014)
Jan Reza¢ v soudasné dobé piisobi jako konzultant v oblasti dozoru webovych stranek.
Tato kniha je urena nejen pro tviirce webil, ktetfi diky ni ziskaji trochu vétsi nadhled na
proces navrhu webu, ale slouzi také zejména zadavatelim, ktefi by si diky této knize méli

ujasnit cile a také pro koho sviij web hlavné délaji.
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Vsechny vyse uvedené knihy jsem piecetla od zacatku do konce a ani jednu kapitolu z nich
nepovazuji za ztratu ¢asu. Mohu tedy jediné doporuéit. Navic v knize od Jana Rezade je

mozné nalézt odkazy na dal$i hodnotné zdroje.

Webovym frontendem se zabyvam od roku 2010, ale inspiraci pro nékteré nastroje, které
jsem v praci zminila, mi bylo $koleni od Martina Michalka — Dnes$ni webova kodefina,

které jsem absolvovala v bieznu roku 2016.

e Online: Martin Michalek — vzhurudolu.cz (Michalek, 2016)

Martin Michalek je Cesky autor, ktery se zabyva frontendovymi technologiemi a na toto
téma také napsal nekolik elektronickych knih a odbornych ¢lankt, které publikuje také na
svém blogu vzhurudolu.cz. Z tohoto blogu byly ¢erpany informace zejména pro kapitolu o
CSS preprocesorech, ale také bylo odcitovano nékolik tipt, jak vylepSit pouZzitelnost na
mobilnich zafizenich. Martin Michélek byl také jednim z fecnikli letoSniho WebExpo
2016, které¢ se konalo v Praze. Zde vSak zminil jen nékteré praktické véci zaméfené spise

na CSS technologii Flexbox a SVG animace.

e Piednaska z konference WebExpo 2016: Jan Kvasnicka - Nejcastéjsi chyby pfi

navrhu mobilniho a responzivniho webu prakticky (Kvasnicka, 2016)

Dal8im z fe¢nikil na letoSni WebExpo konferenci, které jsem se méla moZnost zicastnit,
byl Jan Kvasnicka, ktery se zabyva pfedev§im UX. Z pifednasky byla Cerpana informace a
0 tom, v jaké orientaci a v jakych polohdch je nejCastéji drzen mobilni telefon. Tyto

informace byly brany v tvahu pfi navrhu mobilniho ovladace.
¢ Online: oficidlni stranky frameworku Bootstrap a Foundation

K popisu jednotlivych komponent frameworku Bootstrap a Foundation byl nejvhodné;si
zdroj vzdy jejich oficialni web. Kde lze také Cerpat informace o dalSich komponentéch,

Které v této praci uvedeny nejsou.
e Online: Smashingmagazine.com

Dal§im vhodnym dopliiujicim online zahrani¢nim zdrojem muze byt také Smashing maga-

zine, ktery pokryva riizna odvétvi webu — od UX designu az po typografii.
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3 Interaktivni informacni obrazovky

V soucasné dobe¢ je clovék obklopen velkym mnozstvim informaci a reklam, které potkava

na kazdém kroku. At uz je v obchodé, v ¢ekarn¢ u I€kare, v restauraci, kiné nebo tifeba na
nadrazi. Firmy vymysleji stdle nové zptsoby, jak svého potencidlniho zakaznika zaujmout

pfipadné ptedat jim néjakou informaci.

Jednim ze zpusobt, jak lidem nabidnout sviij obsah je informacni obrazovka. Na ni mohou

byt riiznd sdéleni, od reklamy az po informace o jednotlivych vyrobcich.

Na obrazku 3.1 je mozné vidét informacni obrazovku pied dvermi studijniho oddé€leni

Fakulty informatiky a statistiky Vysoké skoly ekonomické v Praze.

Pfijimaci zkousky doktorskeého studia pro-
akadem. rok 2016/2017

1. termin 27.¢ervna 2016

II. ndhradni termin 16.z4fi 2016

{pouze po prediozeni odlivodnéné zédosti)

Informace, prihlasky, formulare:

http://veda.vse.cz/doktorske-
studium/prijimaci-rizeni/

Elektronickeé prihlasky otevieny : od 1.4.2016
-do 15.5.2016

Obrazek 3.1:

Informacni obrazovka na VSE

(Zdroj: vlastni fotografie)
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3.1 Digital Signage

Pro rizna digitalni zobrazovaci zafizeni ve vefejnych prostorach se vzil nazev ,Digital

Signage”.

Vyhoda zobrazeni informaci na digitdlni obrazovce oproti papirovému sd¢leni je jasna -
obsah je mozné okamzité¢ zmeénit, diky digitdlnim obrazovkdm se mize Setfit papir a toner

(ale na tkor spotteby elekttiny).

Typicka oblast, kde 1ze pomoci digital signage uSetfit naklady je pohostinstvi. Pokud si
predstavime restauraci, kde nabizeji denni menu i minutky, informac¢ni obrazovka tomuto
podniku kazdy den usetfi ndklady za material, za pielepovani a jesté navic muze digitalni
obrazovka obsahovat snadno vymeénitelné fotky pokrmd, které v rozliseni FULL HD budou
jisté vypadat skvéle. Snadno také bude moci navstévnik zjistit pocet kalorii ¢i obsah aler-
genu. Dalsi podstatna vyhoda je ta, ze Ize pomoci obrazovky na ¢lovéka prenést podstatné
vice informaci v mnohem kreativnéj$i a zadbavnéjsi formé. Zobrazovany obsah lze také

fidit centralné z jednoho mista. (Dmarketing.cz, 2013)

3.1.1 Software

K ovladani vysilaného obsahu je zapotiebi mit specialni software, ktery se postara o plano-

vani, vysilani a ovladani obsahu na obrazovkach.

Kromé specialné vyvinutych softwart na miru existuje i1 feSeni s licenci Open source.

v

Mozné nejznaméjsi je Xibo dostupné na http://xibo.org.uk/about/.

3.2 Interaktivita v obrazovkach

S ptichodem dotykovych technologii se vyrazné rozsifila moznost interakce Cloveéka s
obsahem na obrazovce. At uz se jedna piimo o dotykovou technologii na obrazovce nebo
ovladani interaktivni obrazovky z mobilniho telefonu ¢i tabletu. Pravé druhé moZznosti
ovladani se bude Uizce zabyvat tato diplomovéa prace v jeji praktické ¢asti, kdy bude cilem

vytvofit universalni ovladani pro aplikace na obrazovkach. (Mediar.cz, 2016)



http://xibo.org.uk/about/
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Diky ovladani aplikaci na obrazovkach mobilnim telefonem ¢i tabletem lze naptiklad kratit

volnou chvili v ¢ekarné hranim her apod.

Softwary na podporu digital signage navic také umi vyhodnocovat, na jaké pole uzivatelé
nejvice klikaji a které pouzivaji. Diky tomu lze nasledné vylepSovat uzivatelské rozhrani.

(el5.cz, nedatovéano)
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4 Uzivatelska rozhrani

Jedna z mnoha definic uzivatelského rozhrani je podle serveru TechTerms nasledujici:

“A user interface, also called a "UI" or simply an "interface," is the means in which a

person controls a software application or hardware device. (Techterms.com, 2009)

Voln¢ prelozeno, uzivatelské rozhrani, nékdy téz oznaCované jen “rozhrani” ptipadné “UI”
je termin, ktery oznacuje prostiedek, kterym dokaze ¢lovek ovladat softwarovou aplikaci

nebo hardwarové zafizeni.

Lze také fici, Ze spravné navrzené uZzivatelské rozhrani zprosttedkovava pouZzivajici osobé

uzivatelsky pfivétivou interakci se softwarem nebo hardwarem.

Tato kapitola ma za cil pfedevsim ukdzat ctenafi nastroje, které mohou pomoci pii procesu

navrhu uzivatelskych rozhrani a jejich nasledném testovani a vylepSovani.

41 Typy uzivatelskych rozhrani

Dva zakladni typy uzivatelského rozhrani jsou:
e piikazovy fadek (command line)
e grafické uZivatelské rozhrani (GUI)

Historicky starsi je ptikazovy fadek, ktery nebyl uZivatelsky pfili§ pfivetivy. V dneSni dobé
toto rozhrani vyuzivaji spiSe programatofi, kterym naopak umoziuje rychlé zadani ptikazi

k interpretaci. Pro nezkuSeného uzivatele je tento druh rozhrani ale prakticky nepouzitelny.

Naproti tomu grafické uzZivatelské rozhrani nabizi uzivateli lepsi a intuitivnéjsi uzivatelsky
zazitek v podobé raznych ikon, dialogovych oken a pfedevS§im v moznosti ovladani s mysi,
pokud se bavime o uzivatelském rozhrani v pocitaci, pfipadné¢ dotykem. (Publi.cz,

nedatovano)
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4.2 Navrh uzivatelského rozhrani

Dobré uzivatelské rozhrani chce ¢as a mnoho iteraci, kdy bude podle skutecnych potieb
modifikovano (napiiklad podle analyzy, kam uzivatelé nejvice klikaji, uzivatelskym testo-

vanim apod.).

Podle Jana Rezade (Rezad, 2014) se proces navrhu webu sklada z faze objevovani, uZiva-

telského vyzkumu, navrhu webu a evaluace.

Pted samotnou tvorbou bychom se méli ptat hlavné€, kdo vSechno bude uzivatelské rozhra-
ni pouzivat a k ¢emu bude slouzit samotna aplikace. Je tfeba také myslet na to, Ze rozhrani
muze pouzivat Siroka skupina uzivateld od zacate¢nikd, po stiedné pokrocilé az po experty,
kteti naptiklad preferuji vyvolani urc¢ité nabidky pomoci klavesové zkratky. Kazda skupina

muze s rozhranim pracovat jinym stylem.

Dulezita je také zpétna vazba od aplikace pro uzivatele. Uzivatel by mél byt informovan o
vysledku urcité interakce s aplikaci. S tim souvisi také piedchéazeni chyb, které mize uzi-
vatel pti préci s rozhranim zplsobit. Lepsi feSeni nez zobrazeni informace o chyb¢ je urcité
akce vibec nepovolovat a napiiklad tlacitko, jehoz stisknutim by se v urcité fazi v aplikaci

vyvolala chyba vibec nezobrazovat. (Dostal, 2007)

Dalsi dobré pravidlo, které jisté oceni kazdy uzivatel je moznost vzit svoji akci zpét/vratit

se k ptivodni strance/zastavit akci. (Dostal, 2007)

V neposledni fadé bychom se méli vyvarovat piili§ odbornym a technickym pojmim k
popisu jednotlivych ovladacich prvkid a myslet opét na co nejveétsi intuitivnost a prehled-

nost celého rozhrani. (Dostal, 2007)
Plati také, Zze ¢im mén¢ ovladacich prvkd, tlacitek, pfepinach apod., tim 1épe.

V této kapitole 1ze nalézt nékolik nastroju, které mohou pomoci pii navrhu uzivatelskych
rozhrani. V kapitole 4.4 jsou zminéné také rizné testovaci prostiedky, diky kterym lze

ziskat zpétnou vazbu a rozhrani nasledné vylepSovat.
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4.3 Co nam muze pri tvorbé Ul pomoci

V této kapitole bude piedstaveno nékolik pomocnych prostiedkt, diky kterym lze dosah-

nout navrzeni promysleného a dobfe pouzitelného uzivatelského rozhrani.

4.3.1 Use case diagramy

Use case diagram (diagram piipadd uziti) je jedna z UML (Unified modeling language)
modelovacich technik, jejimz cilem je popsani funkcionality aplikace ve vztahu k uZivateli.
Diagram se sklada z aktérii (v nasem ptipad¢ uzivatell aplikace), pfipadd uziti a vztahi
mezi aktéry a ptipady uziti. Aktéra miiZze zastupovat naptiklad registrovany uzivatel v
aplikaci. Pfipad uziti tohoto aktéra je pak naptiklad napsani komentéte k ¢lanku, hodnoceni

&lanku apod. (Capka, 2013)

4.3.2 Persony
Technika zvana persony mtize pomoci najit typické uzivatele a dokaze predstavit jejich

motivaci pro pouzivani konkrétniho webu ¢i aplikace.

Persony by mély vychazet z uzivatelského vyzkumu uskutecnéného pomoci dotaznik,

rozhovorti apod. (Vernerova, 2013)

Ukazku persony znazoriiuje obrazek ¢. 4.1, kde je mozné vidét zastupce typické cilové
skupiny uzivateldi. Ptiklad doklada, ze persona je popsana velmi konkrétné véetné jména,

véku, schopnosti a povolani.

RozliSeni podle véku mliZze byt dilezité napiiklad podle vnimani riznych symbolt. Pokud
je potieba néjakym symbolem vyjadiit ukladani dat, mladsi generace tuto akci mohou mit
spojenou s ikonou oblacku, ktery znazornuje ulozeni v cloudu. Naopak generace starsi,
ktera jeste¢ pamatuje ulozeni dat na klasické 3,5 palcové diskety, nebude mit problém ani s

grafickym symbolem diskety, kterd mladsi generace uz znat nemusi. (Stanicek, 2016)

Pfi navrhu je potfeba pocitat i s povahovymi rysy typického uzivatele. Pokud nasi typicti
uzivatelé budou introverti, bude velmi té¢zké je zaujmout aplikaci, ktera naptiklad pro ti¢ast
v soutézi vyzaduje posilani vlastnich fotografii apod. KdyZ neni tato vlastnost u person
urcena, m¢l by se produkt navrhovat tak, aby zddnym zasadnim zpisobem neomezoval ani

jednu z moZnych skupin. (Stanicek, 2016)
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Works as product
wmanager for a mid-
sized compa ny.

Is 35 years old, holds a
marketing degree.

Has got experience
working as a product
owner ow software
products with agile
teams.

Has had some Serum

training. 4

Has managed mature
products successfully.
Now faces the challenge
of creating a brand-wnew
product.

wants to leverage his
agile knowledge but
needs advice on
creating Lwnovative
product using agile
techniques.

Obrazek 4.1:
Priklad Persony

(Zdroj: http://www.romanpichler.com/wp-

content/uploads/2012/05/SamplePersonaPeter.jpg)

4.3.3 Skicovani nebo wireframy

Pokud jiz existuje jasna piedstava, jak ma produkt fungovat, co je jeho cilem a kdo ho

bude pouZivat, je mozné piikroc€it k prvnimu nakresu rozhrani. K pfevedeni myslenek do

vizualni podoby Ize pouzit tuzku a papir a vytvoftit skicu rozhrani. Tento nastroj je ideélni

pro okamzité zaznamenani myslenky na papir. Kdo dava ptrednost digitalni form¢, ma na

vybér z velkého mnoZstvi nastrojli na tvorbu draténych modeld neboli wireframti. Ptiklady

takovych nastroji miize byt myBalsamiq, Axure nebo UXpin.

Rika se, Ze ¢im kostrbatéjsi a ,,08klivéjsi” je ndkres modelu stranek, tim 1épe. Je to hlavné z

divodu toho, Ze lidé maji nékdy tendence povazovat nékres draténého modelu za grafickou

v

podobu webovych stranek a soustfedi se pak zbytecné na grafické detaily misto na celko-

vou koncepci a strukturu. (Stanicek, 2016)
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4.4 Testovani uzivatelskych rozhrani

441 Heuristicka analyza

Heuristickd analyza je jeden z typil testovani uzivatelského rozhrani odbornikem, nikoliv
béznym uzivatelem. Odbornici testuji a porovnavaji uzivatelské rozhrani s obecné vyzkou-
Senymi principy pouzitelnosti. Vyhody tohoto druhu testovani je ziskdni pomérné rychlé
zpétné vazby od odbornika. Nevyhodou muze byt vyssi cena experta. Doporucuje se také

vyuzit ndzora vice odborniku a jejich vysledky agregovat. (Usability.gov, nedatovano)

442 Uzivatelské testovani
Velmi dilezitym prvkem pro vylepSovani uzivatelského rozhrani je uzivatelské testovani.
Pokud se testovani provadi, mélo by byt iterativni a postupné zpracovavat vybrané piipo-

minky od cilovych uZivateli a ty znovu otestovat.

V knize ,,Nenut'te uZivatele premyslet” uvadi autor knihy a celosvétoveé uznavany odbornik
na pouzitelnost, Steve Krug, nékolik velmi zajimavych podnéti ohledné testovani: (Krug,

2010)
o | Testovani za pomoci jednoho uzivatele je o 100% vic nez vitbec Zadné testovani”.

o | Testovani s jednim uzivatelem na zacatku projektu je lepsi nez testovani s 50 uzi-

vateli tésné pred koncem.”

e, Cilem testovani neni néco dokdzat nebo vyvratit. Ma formovat vas nazor”.

4.4.3 A/B testovani

A/B testovani je uziteCny nastroj pii rozhodovani, ktera varianta je ta spravna. Na zaklad¢
statistickych dat se nésledné vybere vitézna varianta. Je mozné si ur€it, na jak velkém
vzorku se bude testovat - naptiklad jina varianta se zobrazi kazdé desaté navsteve. (H1.cz,

nedatovano)

Testovat je mozné naptiklad rizné rozvrzeni layoutu, rizné typy obrazku, textii, barev

apod. (H1.cz, nedatovano)
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5 Pristupnost

Dobfte ptistupny web je takovy, ktery neklade navstévnikiim zadné piekazky a na kterém

dokazi navstévnici bez problémi najit pozadované informace.

Pfi navrhu a tvorbé webu by ndvrhaii neméli brat v tvahu jen typického uzivatele, ale méli
by pozornost zaméfit také smérem k tomu, jak se web pouziva handicapovanym lidem
(naptiklad sluchové nebo zrakové postizenym). Nad témito navstévniky webu nelze jen tak
mavnout rukou, protoze tvoii malé procento ze vSech navstév. Je tieba myslet i na né a

umoznit jim piistup ke stejnym informacim, jako vSem ostatnim.

Vyhlaska €. 64/2008 Sb., o formé& uvetejiiovani informaci souvisejicich s vykonem vetejné
spravy prostfednictvim webovych stranek pro osoby se zdravotnim postizenim (vyhldska o
pristupnosti) dokonce upravuje povinnost na webovych strankéach statnich spravy aplikovat

zakladni pravidla ptistupnosti. Jedna se celkem o 33 pravidel. (MVCR.cz, 2008)

Tato kapitola nejprve predstavi ur¢ité druhy handicapti v ndvaznosti na pouzivani webo-
vych stranek. Nasledné¢ bude zminéno nékolik pravidel piistupnosti podle vyhlasky ¢.
64/2008 Sb. a podle pravidel ptistupnostt WCAG20 dle organizace W3C. Na zavér kapito-

ly bude zminéno opét nekolik néstrojl, kterymi lze pfistupnost testovat.

5.1  Druhy handicap

Ne vSechny druhy handicapii omezuji uzivatele v pouzivani Internetu. Tieba takovy vozic-
kat je ve vztahu k prohliZeni webu povaZovan za zcela b&zného uZzivatele. V této kapitole
si uvedeme rizné druhy handicapt, na které bychom méli pti navrhu webu myslet a zpii-
stupnit témto handicapovanym uzivatelim informace a moznost prochazeni na webu tak,

aby byli schopni web bézné pouzivat.

Pokud porovname informace na webu a v tiSténé podobé€, maji informace uvadéné na
webovych strankéch pro handicapované uZivatele nesporné vyhody - mohou si naptiklad

prevést text do mluvené feci nebo zvétsit pismo. (Nielsen, 2002)
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5.1.1 Zrakova postizeni

V dnesni dobé je vétsina webovych stranek zalozena na vzhledu, nejvétsi problémy tak

mohou mit hlavné zrakové postizeni nebo nevidomi.

V souvislosti s lidmi se Spatnym zrakem je dobré brat v tivahu kontrast pozadi a textu.
Urcité neni vhodné umistovat na pozadi rizné vzory a textury, které tvoii s pismem pftilis
maly kontrast. O néstroji, ktery vypocitava pomér kontrastu barev textu a barev pozadi zde

bude jesté fe¢ v kapitole 5.4.2. (Nielsen, 2002)

Dulezité je také dodrzeni spravného strukturovani nadpisu, od <h1> - <h6> - pomuze to pii

prochazeni webu pomoci riznych automatickych étecek.

Dalsi bod, ktery pomuze zrakové postizenym, je zvétSovani velikosti pisma. V dnesni dobé
dokazi webové prohlizece standardné na webovych strankach zvétSovat pismo. Ne vSechny
weby jsou na to ale pfipraveny a muze Se stat, ze se diky zvétSeni textu rozbije design
urcitych prvki na webu. Pismo by se m¢lo definovat v relativnich jednotkach, tedy napii-
klad em (vySka jednoho fadku zékladniho pisma.) nebo %. Absolutni jednotky (mm, cm,

in, pt) by se v ptistupnych webech nemély vyskytovat. (Nielsen, 2002)

Nékteti uzivatelé prochdzi web s vypnutymi obrazky. Muze to byt tieba z divodu Setfeni
dat pfi prohlizeni na mobilnim telefonu apod. K tomu, aby 1 obrazky mohly nést urcitou

informaci, byl vymyslen atribut ALT.

Ptiklad pouziti: <img src="images/fotodN.jpg” alt="fotografie autora” >
Atribut ALT pii situaci, kdy mé uZivatel vypnuté obrazky, zobrazi text “fotografie autora”.
Spousta webovych tvlircti na atribut ALT stale zapomind a znepfistupiiuje tak informace
handicapovanym uzivateliim. Tento atribut by se naopak nemél pouzivat v ptipade, kdyz se
jednd jen o obrazek, ktery je soucdsti designu a nenese Zadny informacni vyznam.

(Nielsen, 2002)

5.1.2 Sluchova postizeni

Problém pro sluchové postizené uzivatele mize nastat naptiklad pti prohliZzeni videi, které
nemaji k dispozici titulky. Nebo pfi zvukovém zdznamu, ke kterému neni k dispozici pie-

pis.
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Titulky ve videu se zcela jist€¢ budou hodit také cizincim, kterym muiize psany projev po-

moci vice nez mluvené slovo. (Nielsen, 2002)

5.1.3 Pohybova postizeni

Uzivatelé, ktefi maji problém s pfesnym zacilenim kurzoru mysi na uréity odkaz, nemusi
zoufat. Webové stranky je mozné prochazet i pomoci klavesnice. V HTML dokonce exis-
tuje atribut tabindex, ktery usnadituje prochazeni a pouzivani formuldfovych prvka. Stisk-
nutim kldvesy TAB pteskakuje kurzor po odkazech, které jsou na strdnce umistény. Stejné
tak preskakuje 1 u formulafovych prvki. Pokud je formulaf hodné slozity a pomoci kaska-
dovych styll 1 rizné€ nastylovany, hodi se atribut tabindex k pfesnému urceni potadi vypl-
novani prvku ve formulafi. Je také diky tomu mozné na webu, jehoz primarnim tGcéelem je
néco hledat, urcit, ze po prvnim stisknuti tabulatoru, piesko¢i kurzor hned do vyhledavaci-

ho pole.

Ukéazka pouziti: <input tabindex="1" type="text" name="hledani">

5.2 Pravidla pristupnosti podle vyhlasky €. 64/2008 Sbh.

e, Kazdy netextovy prvek nesouci vyznamové sdéleni musi mit Svou textovou alterna-

tivu.” (Pristupnost.cz, nedatovano)

Typicky ptipad tohoto pravidla je pouziti alternativniho popisu u obrazkd (html tagu
<img/>). Déle je naptiklad u spousty formularti na webu tifeba ovéfit, zda formulat odesila
opravdu Clovek a je tfeba opsat kod, ktery se vygeneroval v obrdzku (tzv. Captcha). Lec-
kdy ma problémy piecist tento kontrolni text i zdravy ¢lovek a proto by piistupny web mél
obsahovat napiiklad moZnost zvukové piehrat text na obrdzku, ktery je tfeba opsat.

(Pristupnost.cz, nedatovano)

o | Pokud to charakter webovych stranek nevylucuje, informace sdélované prostied-
nictvim skriptii, objektui, appletii, kaskadovych stylu, cookies a jinych doplikii na
strane uzivatele, musi byt dostupné i bez kteréhokoli z téchto doplnkii a stranky mu-
si byt standardné ovladatelné. V opacném pripadé sdéli organ verejné spravy tyto

informace jinym zpiisobem.” (Pristupnost.cz, nedatovano)
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Zde se jedna predev§im o to, Ze se nékteré piistroje (napf. pro automatické Cteni textu)
nedokéazi vypotadat s technologiemi riznych skriptii (napf. javascriptu apod.). Pomoci
téchto technologii Ize mj. ménit obsah webovych stranek pfimo u klienta. Cilem tohoto
pravidla je umoznit dostupnost stejnych informaci 1 bez pouziti vySe zminénych technolo-

(e

gii.

o , Informace sdélované barvou musi byt dostupné i bez barevného rozliseni.”

(Pristupnost.cz, nedatovano)

Existuji uzivatelé, kteti nedokéazi spravné vnimat barvy. Konkrétni potiz by pro tento typ
uzivatelli mohla nastat v ptipad¢€, Ze jsou naptiklad odkazy v textu odliSené pouze jinou
barvou. Standardné by mély byt odkazy také podtrZeny, aby bylo ziejmé, Ze se opravdu

jedné o odkaz.

e, Barvy popredi a pozadi textu (nebo textu v obrazku) musi byt viici sobé dostatecné

kontrastni, jestlize text nese vyznamové sdeleni.” (Pristupnost.cz, nedatovano)
K otestovani tohoto pravidla slouzi online nastroj, o kterém bude fe¢ v kapitole 5.4.2.

Pokud se jedna o neinformacni text, ktery je pouzit spise pro dekoracni ucely, nemusi byt

toto pravidlo dodrzeno.

o, Nacteni nové webové stranky ci presmérovani musi byt mozné jen po aktivaci od-

kazu nebo po odeslani formulare.“ (Pristupnost.cz, nedatovano)

Pokud necekané uZivatele pfesmérujeme n€kam jinam, bude se mu web pouZivat Spatné.
Standardni pfesmérovani uzivatel ocekava pii odeslani formulafe (naptiklad d€kovna

stranka pii1 dokonceni objednavky) nebo pfi kliku na odkaz na jinou stranku.

o, Zvuk, ktery zni na webové strance déle nez tri sekundy, musi byt mozné na této

webové strance vypnout nebo upravit jeho hlasitost* (Pristupnost.cz, nedatovano)

Toto pravidlo jisté oceni vSichni uZivatel¢, bez ohledu na to, zda jsou handicapovani nebo
ne. Rozhodné neni piijemné, kdyZ pii prohlizeni webovych stranek mate otevieno vétsi
mnozstvi zalozek a najednou se odnékud spusti zvuk. Nékteré webové prohlizece, jako
naptiklad Google Chrome zobrazuji ikonu reproduktoru na zalozce, odkud zvuk pochazi

(obr.5.1).
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o

Obrazek 5.1

lkona v zdlozce prohlizece Google Chrome

(Zdroj: viastni tvorba)

o , Kazda webova stranka (kromé uvodni webové stranky) musi obsahovat odkaz na
VyS$SI uroven v hierarchii webovych stranek a odkaz na uvodni webovou stranku. *

(Pristupnost.cz, nedatovano)

Webové stranky jsou vétSinou tvoreny v urcité struktuie kategorii a ¢lankid. Dobrym zvy-
kem se stalo z jiné nez ivodni stranky umoznit uzivateliim prokliknout se pfes logo webu

na uvodni stranku. Toto pravidlo fesi prvek zvany ,,drobe¢kova navigace”.

5.3 Pravidla pristupnosti WCAG20 podle W3C

Pravidla z vyhlasky ¢. 64/2008 Sb. vychazeji z velké €asti z oficialniho doporuceni organi-
zace World Wide Web Consortium (W3C). V soucasné dobé (leden 2016) je k dispozici
verze 2.0 z 11. 12. 2008, kterou je moZné si prohlédnout na této adrese:

https://www.w3.0rg/ TR/IWCAG20/

O ¢&esky preklad tohoto dokumentu se postaral Radek Pavlidek. Cesky preklad je k dispozi-
ci zde: http://blindfriendly.cz/wcag20/

Cely dokument je rozdélen do 4 hlavnich sekci:

e Vnimatelnost: Informace a soucasti uZivatelskych rozhrani musi byt prezentovany
tak, aby je uzivatelé byli schopni vnimat. (Pavlic¢ek, 2009)

e Ovladatelnost: Vsechny soucasti uzivatelského rozhrani a v§echny navigacni prvky
musi byt ovladatelné. (Pavlic¢ek, 2009)

e Srozumitelnost: Informace a ovladani uzivatelského rozhrani musi byt srozumitelné.
(Pavlicek, 2009)

e Robustnost: Obsah musi byt dostate¢né robustni, aby mohl byt spolehlivé interpre-
tovan Sirokou Skalou ptistupovych zatizeni. (Pavlicek, 2009)



https://www.w3.org/TR/WCAG20/
http://blindfriendly.cz/wcag20/
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5.4 Testovani pristupnosti

V této kapitole bude predstaveno nékolik uzite¢nych nastrojii, diky kterym lze vylepsit

pristupnost webu. Existuje také n¢kolik online nastroju pro testovani ptistupnosti.

5.4.1 Testovani v prohlize€i Lynx

Pokud se web zobrazi spravné v prohlize¢i Lynx, bude se dobte pouzivat zrakové postize-
nym uzivatelim. Lynx je textovy webovy prohlize¢, ktery zobrazuje webové stranky zcela
ocisténé o veskery design i obrazky. Je to dobry nastroj pro prevedeni textu do mluvené
podoby. Zobrazeni webu BBC miiZete nalézt na obrdzku 5.2 nize. (Dickey, nedatovano)

File Edit “iew Terminal Tabs Help

-- press space for next page --
; koy Ly

Obrazek 5.2:
Ukazka textového prohlizece Lynx

(Zdroj: http://tips.webdesign10.com/files/BBC-news-LYNX.png)

5.4.2 Testovani kontrastu
K testovani kontrastu jednotlivych barev (napiiklad barva textu vs. barva pozadi) slouzi
nastroj, ktery lze nalézt na adrese:

http://juicystudio.com/services/luminositycontrastratio.php



http://juicystudio.com/services/luminositycontrastratio.php
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Podle kritérii z WCAG 2.0 je minimalni pomér mezi barvami 4.5:1. Pro pfedstavu pomér
barev #ffffff (bild) a #000 (Cerna) je timto nastrojem vypocten na hodnotu 21.00:1.
(Pavlicek, 2009)

5.4.3 Online validace pfistupnosti

Existuje nekolik online valida¢nich webovych stranek, jejichz princip je velmi podobny.
Na webu se nachazi textové policko pro vlozeni URL webové stranky, které chceme pro-
hlédnout. Po vlozeni se analyzuje HTML kod z pohledu pristupnosti a jako vysledek na-
stroj nabidne doporuceni, které Ize zapracovat. Né&které online validatory dokazi

analyzovat i kontrast pisma a pozadi.

Piiklady takovych online validaénich nastroju piistupnosti jsou:

e AChecker - dostupny na http://achecker.ca/checker/index.php
e Wawe - dostupny na http://wave.webaim.org/

e CyntihaSays - dostupny na http://www.cynthiasays.com/

5.4.4 Doplnky do prohlizece

Pro kontrolu pfistupnosti je moZzné vyuzit také nékteré z dopliku do prohliZece. V ptipadé
prohlizece Google Chrome to miliZze byt napiiklad rozSifeni Accessibility Developer Tool,
které ptidava do webového prizkumnika moZnost spustit audit stranky (na zaloZce Audit)
nejen z pohledu vykonu webovych stranek, ale také z pohledu pfiistupnosti. Vysledkem je

opét seznam doporuceni rozdélenych podle zdvaznosti. Znazornuje to obr. ¢. 5.3.



http://www.w3.org/TR/WCAG20/
http://achecker.ca/checker/index.php
http://wave.webaim.org/
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Network Timeline Profiles Resources Audits Console

| ¥ Accessibility
| ¥« [Warning] Avoid positive integer values for tabIndex (1)
See AX_FOCUS_03 for more information.
a class="screen-reader-shortcut” href="#wp-toolbar" tabindex="1">Prejit k navigacni listé</a

> (. [Warning] Images should have a text alternative or presentational role (1)

> . [Warning] Meaningful images should not be used in element backgrounds (1)
f > ./ [Warning] Text elements should have a reasonable contrast ratio (94)
} > < [Warning] The purpose of each link should be clear from the link text (3)
| » ¢« [Warning] The web page should have a title that describes topic or purpose (3)

> . [Warning] The web page should have the content’s human language indicated in the markup (4)
| > [Warning] These elements are focusable but either invisible or obscured by another element (5)
‘ > @ Not applicable tests (6)
| > @ Passing tests (11)

Obrazek 5.3:
Audit pristupnosti v nastroji Google Developer Tools

(Zdroj. viastni tvorba)

Pro prohlize¢ Mozzila Firefox tento dopln€k k dispozici neni, ale dobrou nahradou mutize

byt napiiklad Accessibility Evaluation Toolbar (obr. 5.4).

é B | https:/fwnw.zdrojak.cz

|_IIII Reportst 7 Mavigation= Text Equivalents~ ,|=_I Scripting™ <4 Styler «* Validators~ J}’ Tools~ = Keyboard~

Obrazek 5.4:
Doplnek do prohlizece Firefox Accessibility Evaluation Toolbar
(Zdroj. viastni tvorba)
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6 Pouzitelnost

Co to ta vééné zminovana pouzitelnost vibec je? Tuto kapitolu nelze zacit jinak nez defi-

nici. Velmi pékna definice pouzitelnosti je od uznavaného experta na pouzitelnost Steva

Kruga:

,,Something is usable if

e A person of average (or even below average) ability and experience
e can figure out how to use the thing
e to accomplish some desired goal
e without it being more trouble than it’s worth” (Lireo.com, 2014)
Obecné lze fici, Ze dobfe pouzitelny web dokaze primérné (¢i podprimérné) zkuseny

uzivatel pouzivat tak, ze mu neklade zadné ptrekazky v hledani pozadovanych informaci.

Prvni Krugovo pravidlo pouzitelnosti zni: ,,Nenut'te m¢ premyslet”. Tvrdi v ném, ze uziva-
teli by mélo byt jasné, o ¢em stranky jsou a jakym zptisobem by se mély pouzivat, aniz by
o tom musel uzivatel n¢jak vyrazn¢ premyslet. Kdyz uzivateli neni jasna struktura nebo
vyznam nékterych prvkl webu, mize se stat, ze velmi rychle odejde a da prednost webu
konkurence. Proto by pouzitelnost webu nemeéla byt zanedbévand ¢ast pii procesu navrhu a

tvorby webu.

Podle Kruga (Krug, 2010) uzivatelé na webu nectou. Takze hodiny copywritera, ktery vam
pfipravuje poutavy a obsahly text, aby jej uzivatel nasledné stejné ani neptecetl, nakonec

pfijdou vnivec.

Dalsi uznavany expert na pouZzitelnost je Jakob Nielsen, ktery se pouZitelnosti zabyval na

webu www.useit.com (nyni www.nngroup.com - Nielsen Norman Group).

V této kapitole budou zminény zdkladni principy a piiklady pouzitelnosti a uvedeny budou

také nastroje, které 1ze vyuzit pro jeji testovani.

6.1 Vybrané priklady pouzitelnosti

V této kapitole bude uvedeno nékolik prikladt, jak zlepsit pouzitelnost webovych stranek.



http://www.useit.com/
http://www.nngroup.com/
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6.1.1 Odkazovani

Odkaz by mél byt poznat. Pouze barevné odliSeni nestaci. Jak bylo uvedeno v kapitole o

pfistupnosti, pokud je odkaz v textu oznacen pouze jinou barvou, mize ho spousta uzivate-
It prehlédnout. Bud’ proto, Ze neni dostate¢né kontrastni, ale velice ¢asto 1 proto, Ze uziva-
tele nenapadne, ze by se mohlo o odkaz jednat. Béhem let pouzivani webu se vzil zvyk, Ze

odkazy, které jsou soucasti textu, jsou podtrzené. (Nielsen, 2002)

Z toho plyne, ze obyCejny zvyraznény text, ktery neni odkaz, by nemél byt nikdy podtrze-
ny.

Dalsi dilezitou véc pii odkazovani tvoii tzv. anchor text, neboli z pohledu uzivatele, ten
text, ktery slouzi jako odkaz. Spatny anchor text odkazu je napiiklad: ,,vice informaci o

utkani Plzné se Spartou se dozvite zde”, kde jako odkaz slouzi pouze text ,,zde.” Lepsi

feSeni by bylo ,,podivejte se na vice informaci o utkdni Plzné a Sparty”. Souvisi to s tim, co

Jiz bylo zminéno vyse - ze lidé na webu neétou, ale pouze prolétavaji o¢ima a narazeji na

odkazy. (Nielsen, 2002)

6.1.2 Rychlost nacitani

Rychlost nacitani by se na webu méla fesit nejen proto, Ze to vypada dobte, kdyz se stranka
nacte okamzité a nemusi se na ni ¢ekat, ale také z hlediska SEO (Search engine optimizati-
on), neboli optimalizace pro vyhledavace. Rychlost nacitani ma pravdépodobné ur€ity vliv
pro vypocet pozice v SERPu (vysledcich vyhledavani). Cilem Googlu by mélo byt nabizet
uzivateli relevantni vysledky v rozumném case. Vyvojaiim dokonce nabizi zdarma i tzv.
PageSpeedModul, ktery zajisti optimalizaci rychlosti nacitani Caste¢né automaticky.
(Jahoda, 2015)

Velmi dobrym nastrojem pro testovani je dalsi sluzba od Googlu - PageSpeed Insights.

Po zadani URL Google zhodnoti rychlost nacitdni podle rtiznych kritérii a doporuci opra-

vu, viz obr. 6.1.



https://developers.google.com/speed/pagespeed/module/
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PageSpeed Insights e

http://www.zdrojak.cz/ m

ﬂ Mobilni zafizeni E0 positas

CEFAL] Rychlost

n Méli byste opravit:

Eliminujte v obsahu na okrajem kod JavaScript a CSS blokujici vykresleni. Symfony po kruékach — Validator
(2)

Petr Jaia a

» Ukazat postup opravy

Optimalizujte obrazky
» Ukazat postup opravy

Zvazte moznost opravy:

Zkratte dobu odezvy serveru

» Ukazat postup opravy Frontend vyvojar a frontend

koder
Vyuzijte nagitani do mezipaméti prohlizece Martin Michalex [1+°]

» Ukazat postup opravy it
7 o i

Aktivujte kompresi g2

» Ukazat postup opravy i

Minifikujte kod HTML
» Ukazat postup opravy

Obrazek 6.1:
Vysledky z nastroje Google PageSpeed Insights
(Zdroj: vlastni tvorba 7 ndstroje PageSpeed Insights)

Sluzba PageSpeed Insights testuje rychlost nacitani také na mobilnich telefonech. Zde byva

vzhledem k responsivnim designlim a mobilnim verzim zcela jiny vysledek.

Nasledujici seznam obsahuje jednotlivé faktory, které ovliviiuji rychlost nacitani.

e pocet requestti neboli HTTP spojeni se serverem
K eliminiaci po¢tu requesti ndm muze slouzit technologie zvana Sprite, diky které je
mozné spojit nacitani nékolika mensich obrazkl do jednoho.
Dale lze také doporucit pouzivani font ikon misto obrazkt (naptiklad obrazek Sipky muize
byt nahrazen vhodnou font ikonou). (Jahoda, 2015)

e datova velikost stahované stranky

Datovou velikost stahovanych stranek je mozné vylepsSit riznymi druhy komprese.
(Jahoda, 2015)

® piesmérovani
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Pokud je to mozné, je vhodné eliminovat pfesmérovani pii nacitani stranek na minimum.

(Jahoda, 2015)
e blokujici javascript nebo CSS

Kdyz se stranka vykresluje, nacitaji se vSechny skripty a styly z tagu <head>. Dokud pro-
hliZze¢ nenacte tyto soubory, blokuje se vykreslovani stranky. (Jahoda, 2015)

Rychlost naditani ovliviiuje jesté velka spousta faktort. Jisté je jedno - pokud nebude
uzivatel na nacteni stranky dlouho ¢ekat, bude se mu web 1épe pouzivat a je velka Sance, ze
se na pozadovany web opét vrati. Naproti tomu, trva-li nacteni nékolik sekund, diive nebo
pozdé&ji dojde uzivateli trpélivost. Je tfeba pamatovat na to, ze uzivatel je od zavieni okna

pouhé jedno kliknuti.

6.2 Testovani pouzitelnosti

V kapitole o uzivatelskych rozhranich jiz bylo kratce zminéno uzivatelské testovani.
V nasledujicich kapitolach budou uvedeny konkrétni sluzby a nastroje, které jsou s testo-

vanim pouzitelnosti spojeny.

6.2.1 Usertesting.com
https://www.usertesting.com/

Jedna se o sluzbu, kterd za nékolik desitek dolarii pfifadi vami vytvofené testovaci ukoly
pro urcity web nékolika konkrétnim redlnym lidem. Po dokonceni testovani piijde nazpét

video s prubéhem testu. Testovani je nemoderované a celé v anglicting.

6.2.2 Google webmaster tools

https://www.google.com/webmasters/tools/mobile-friendly/

Ani Google nezlstava pii testovani pouzitelnosti pozadu a uvolnil nastroj, ktery dokaze

fici, zda je web pfipraven pro pouziti na mobilnich zafizenich.



https://www.usertesting.com/
https://www.google.com/webmasters/tools/mobile-friendly/
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6.2.3 CrazyEgg

http://www.crazyegg.com/

CrazyEgg je popularni nastroj pro sledovani uzivatelovych kliknuti na odkazy na webové
strance. Podporuje také tzv. heatmapy. Pokud na odkaz klikd velké mnozstvi uzivateld, je
odkaz zabarven do syté ¢ervené barvy. Pokud naopak na nékteré odkazy se klika jen malo,

jsou zabarveny vétSinou svétle zelenou barvou.

Tento nastroj dokaze také ukazat, kolik lidi scroluje na strance a kde vétSinou skon¢i.



http://www.crazyegg.com/
http://www.crazyegg.com/
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7 UX

Co je vlastn¢ UX? Definic, co znamena termin UX nalezneme v knihach i na webu spous-

ty. UX je zkratka pro User eXperience, v piekladu uZivatelska zkugenost. Clovék, ktery se

zabyva UX je UX designer.

Pékn¢ znazoriuje pojem ,,UX designer nasledujici obrazek 7.1.

zaméreni ) i . . zaméfeni na
na clovéka vyzkum navrh popredi pozadi

echnologie
HTML/CSS/15 PHP/APACHE/MYSQL technolo gie

UX designér vyvojar aplikace

UI vyvojar

Obrazek 7.1:
Znazornéni role UX designéra

(Zdroj: http://blog.lupa.cz/uxdesign/kdo-je-to-ux-designer/)

Jak je z obrazku patrné, UX designér je osoba, ktera se pii navrhu produktu specializuje
hlavné na uZivatele a jeho prozitek z produktu. UX designer netesi web jako takovy. Je to

pro n¢j jen jeden z dalSich néstroji. (Navratil, 2012)

7.1 Tri urovné designu

At uz se jedna o design nabytku ¢i webové stranky, vzdy je tieba brat v tivahu tfi zdkladni
urovné designu:

e Zaikladni uroven - funk¢nost a ptistupnost,

e stiedni uroven - pouzitelnost a ergonomie,

e nejvyssi troven - uzZivatelsky prozitek (UX).
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Budovat design by se mélo vzdy od nejnizsi urovné, tedy v piipad¢ webové stranky by mél
byt web piistupny pro rizné typy lidi s riznymi omezenimi. Nelze fesit pouzitelnost néce-
ho, k ¢emu se lidé viitbec nedostanou. VSechny vylepsSeni vyssi irovné by nikdy nemély

zhorsit uroven nizsi. (Stanic¢ek, 2016)

7.2 Piiklady spravného UX u webovych formular

Typicky prvek webovych stranek, kde je od uzivatele vyzadovana urcita interakce, jsou
webové formulaie, které mohou na webu slouzit k nejriznéjsimu ucelu, at’ uz se jedna o
vyplhovani tdaji objednavky v e-shopu, registrace na rtizné udalosti nebo jen odeslani

zpétné vazby pomoci kontaktniho formulare.

V této kapitole bude uvedeno nékolik pravidel pro tvorbu formuléit, diky kterym by mél

byt uzivatel schopen formulaf bez problému vyplnit a odeslat.

7.21 Zadejte po uzivatelich jen udaje, které skuteéné potfebujete

Spousta  formuldii  obsahuje  zbytecna pole, kterda se zpracovanim  za-
dosti/objednavky/dotazu vibec nesouvisi. Provozovatelé se moznd chtéji o uzivateli
dozvédét co nejvice, ale s kazdym zbyte¢nym polem uzivatelova chut’ vypliovat formular

klesa, proto by mél formulaf obsahovat skute¢né jen pole, kterd jsou potiebnd. (Ilincev,

2016)

7.2.2 Formulafe by si mély pamatovat jiz vypinéné udaje

Mize se stat, Ze pfi validaci spravnosti poli se pracné vyplnény formulat neodesle a poza-
duje po uzivateli napiiklad opravu formatu zadaného data narozeni. Schopnost zpracovat
ruzn¢ zadané formaty dat je urcité plus, ale co dokaze uzivatele spolehlivé otravit je nepa-
matovani si jiz vyplnénych tudaji. Pokud formulaf neobsahuje javascriptovou validaci,
kterd uzivatele upozorni jiz pfi zaddvani chybného vstupu a nechd uzivatele formulaf
odeslat a nésledné¢ ho vrati prazdny pouze s chybovou hlaskou, nuti uzivatele vypliovat
vSechny udaje znovu, coz mu na radosti z pouzivani formulare rozhodné nepiida. (Ilincev,

2016)




7 UX 28

7.2.3 Délka policek podle délky vstupu

Pro¢ by mélo byt pole pro zadani véku nebo pohlavi stejné¢ dlouhé jako pole pro adresu,
kde se predpoklada zadani vétsiho poctu znakt? Kratké pole navic funguji jako zachytné
body, kdyz uzivatel v rychlosti prohlizi formulafr. Jesté vétsi zmateni miize nastat v piipadé
n¢jakych potvrzujicich kodu - naptiklad ptihlaseni do internetového bankovnictvi. UzZivate-
1¢ jist¢ oceni, pokud formulafové pole dovoli zadat pfesny pocet znaki, ktery potvrzovaci

kod obsahuje. (Ilincev, 2016)

7.2.4 At nejasna pole obsahuji vysvétlivky

Je vhodné uzivatelim vysvétlit, za jakym ucelem se po nich poZaduje vyplnéni poZadova-
ného pole. Uzivatelé oceni také uptesnéni pozadovaného formétu. Naptiklad u tvaru hesla
je v zajmu provozovatele, aby si uzivatel zvolil heslo bezpe¢né. Presné v takovychto situa-
cich se u prislusného pole hodi ptipsat vysvétlivku, jak by takové bezpecné heslo mélo

vypadat a co by mélo obsahovat. (Ilincev, 2016)

7.3  Mobilni UX

Uzivatel¢, ktefi prohlizeji web na mobilnich zafizenich, jako jsou mobilni telefony a table-
ty maji na prohlizeni jiné pozadavky nez lidé, ktefi zobrazuji web v pocitaci. U prohlizeni
na mobilnim zafizeni zélezi podstatné vice na rychlosti nacitani a mnoZstvi prenesenych

dat. Je to ddno omezenim FUP, které stale mobilni operatofi hojné vyuZivaji.

Google také oficialné potvrdil, Ze od dubna roku 2015 bude ve vyhledavani zvyhodnovat

ty webové stranky, které budou optimalizovany pro mobily. (Takaki, et al., 2016)

Toho Ize docilit prakticky dvéma zpusoby - vytvafet weby responsivni nebo pro web udé-
lat mobilni verzi. O porovnani responsivni verze a mobilni verze webu pojednava nasledu-

jici kapitola.
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7.3.1 Responsivni verze vs. mobilni verze webu
V dnesni dobé¢ se jiz weby vytvaieji povétSinou responsivni, tzn. dokazi se prizpusobit
velikosti obrazovky. Stejny web, by se mél tedy dobte zobrazit, jak na mobilnim telefonu,

tabletu, notebooku, tak na velkém monitoru.

Klasické webové stranky, které nejsou responsivni samoziejmé také lze prohlizet v mobilu,
ale jejich pouzivani neni pohodlné, je tfeba zoomovat na urcité ¢asti a neustale web posou-

vat do stran apod.

Naptiklad ndkup z mobilu na e-shopu, ktery neni responsivni (nebo neméa mobilni verzi)
mize byt velice obtizny a je zde nebezpeci, Ze zékaznik radéji odejde ke konkurenci a
objedna si zbozi na e-shopu, ktery optimalizovany pro mobily je. O tom, zda jsou weby

optimalizované pro mobily viibec nutné, asi neni tfeba v dnesni dobé spekulovat.

V responsivni verzi lze upravit rozlozeni tak, ze se ne vse, co je na stolnim pocitaci bude

zobrazovat také na mobilech.

Alternativou k responsivnimu webu je oddélena mobilni verze. Tu je mozné umistit bud’ na
samostatnou adresu (vétSinou m.adresawebu.cz) nebo vyuzit technologii Dynamic serving,
kterad podle zatfizeni, ze kterého uzivatel pfistupuje na web, posle jiny obsah. K mobilni
verzi webu se vétSinou tvirei uchyluji, pokud potiebuji predat navstévnikiim z mobilnich

zatizeni vyrazné jiny obsah a Iépe tak zacilit na mobilni klienty. (Vataha, 2015)

Mobilni verze maji ¢asto i1 svoji vlastni databazi. Celkové responsivni verze snizuje nakla-
dy na udrzbu, protoze se udrzuje jen jeden obsah. U responsivni verze se navic nemusi

fesit pfesmérovani z adresy m. apod. (Vataha, 2015)

7.3.2 Vylepseni UX na mobilnich zafizenich

K dosazeni lepsiho uzivatelského zéazitku pfi pouzivani responsivniho webu (nebo mobilni

verze) mohou pomoci nasledujici véci, které by mél brat kazdy designer v tivahu.

Carousely
Velmi Casto se stava, Ze uzivatelé nepoznaji, Ze se jedna o carousel, tedy posuvny kolotoc¢
obsahu. Naviga¢ni Sipky mohou byt na telefonech skryty a tak nékteré informace mohou

uzivateli ziistat utajeny. (Michélek, 2016)
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Pomalé nacitani
O pomalém naditani jiz byla fe¢ v kapitole 6.1.2. Vylepsit rychlost nacitani je mozné také
skrytim rtiznych plugint socialnich siti. VétSina operacnich systému v telefonech ma sdile-

ni jiz integrovéano. (Michalek, 2016)

Aktivni telefonni ¢islo

Uzivatel¢ jist¢ velmi oceni, kdyz si pii prohlizeni v telefonu nebudou muset ¢islo pro

vytoCeni kopirovat, ale bude jim stacit na n¢j jen kliknout. (Michalek, 2016)

Hamburger menu

Pro rozbalovaci menu na mobilnich zafizenich se vzil ndzev ,hamburger menu”. Toto
menu je charakteristické symbolem tii na sobé polozenych vodorovnych car. Ne vSichni,
ale tento symbol znaji a jsou schopni si pod tim pfedstavit menu celého webu. Proto 1ze jen
doporucit, aby byl k této ikoné piipojen i popis ,,menu”. Zvysi se tim Sance, Ze uzivatelé

polozky v rozbalovacim hamburger menu najdou. (Michalek, 2016)

Pridani moznosti vyhledavat

Zejména na vétSich informacénich webech nebo internetovych obchodech navstévnika
potesi, kdyz bude mit moznost rychle zadat do pole pro vyhledavani konkrétni ¢i obecny
dotaz. Jesté lepsi je, kdyz hledani obsahuje naseptavac a v prubéhu psani dotazu se jiz pod

vyhledavacim polem zobrazuje vypis nalezenych polozek. (Michalek, 2016)

Moznost zobrazeni desktopové verze
Tviirci mobilnich ¢i responsivnich verzi by neméli zapomenout ani na odkaz na plnou
verzi webu. Pokud si uzivatel chce prohlédnout z mobilniho zatizeni plnou verzi webu, ale

je neustale pfesmérovavan na mobilni verzi, dojde mu brzy trpélivost a odejde. (Michalek,

2016)
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8 Technologie a nastroje pouzité pri tvorbe
ovladace

Tato kapitola popisuje, jaky postup, nastroje a frameworky byly pfi tvorbé rozhrani pouzity
a obecné mize byt tak povazovana za jakéhosi pruvodce pro pokrocilejsi tvorbu fronten-

dovych ¢asti webu.

Pise se rok 2016 a dnesSni moderni frontend neni jiz jen HTML, CSS, to celé psané v jed-
noduchém ¢i pokrocilém poznamkovém bloku. Jiz néjaky Cas se lze setkat s ndstroji a
technologiemi, které vyrazné usnadiuji kazdodenni praci frontend kodérii. V této praktické
¢asti budou jednotlivé nastroje a technologie postupné predstaveny. VSechny tyto techno-
logie i nastroje byly pfi tvorbé universalniho ovladani pro interaktivni obrazovky pouzity.
Cilem této podkapitoly je ukdzat zacinajicimu frontend kodérovi, jakym zplisobem lze

snadno v dnesni dob¢ tvotit moderni frontendové ¢asti webovych stranek (e-shoptt) apod.

Jako prvni bude ukdzano pokrocilejsi vyvojové prostiedi (IDE), nasledovat bude spise
doplnujici zminka, ani ne tak tykajici se frontendu, o webovém serveru, ktery byl pii tvor-
bé ovladace pouzit. Pokud je fe¢ o modernim frontendu, nesmime zapomenout ani na
automatizacni nastroje. Pfi tvorbé ovladace byl hlavné pro kompilaci SCSS do CSS pouzit
nastroj Gulp, kterému se bude vénovat kapitola 8.4. Pro uplnost je nutno dodat, Ze existuje
také velkd tfada novych technologii, zaloZenych na Javascriptu, jako naptiklad React.

Javascriptovymi frameworky se nicmén¢ tato prace zabyvat nebude.

Kaptiola 8.5 obsahuje ukazky nastroju, které Ize vyuzit pfi testovani responsivniho zobra-
zeni. Nasledujici kapitola 8.6 obsahuje kratkou zminku o systému verzovani zdrojovych

kodu, konkrétné€ verzovacim systémem GIT.

Piedstaveny budou také CSS preprocesory SASS a LESS. Jejich popis 1ze nalézt v kapitole
8.7. Spolu s CSS preprocesory jsou dalsi velkou pomoci pro kodéra znamé HTML, CSS,

JS frameworky - Foundation a Bootstrap, o kterych je mozné se vice docist v kapitole 8.8.
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8.1  Vyvojové prostredi

Pro tvorbu rozsahlejsich webovych projektl je vhodné zvolit i u¢inné nastroje, které jejich
tvorbu pomohou zefektivnit. Snad nikdo si jiz v dnesSni dobé nedovede predstavit psat

jakykoliv kod delsi nez ,,Hello World” v poznamkovém bloku.

Moderni vyvojova prostiedi neboli IDE (Integrated development enviroment) obsahuji
nastroje pro debugovani, rychlé hledani, dopliovani kodu, navigace do deklarace funkci,

zvyraznéni syntaxe a mnoho dal$iho. Pro tvorbu praktické ¢asti diplomové prace byl pouzit

PhpStorm (http://www.jetbrains.com/phpstorm/) od ¢eské firmy JetBrains. Na obrazku 8.1

je screenshot z PhpStormu, ktery autorka prace pouziva od roku 2014. Je mozné vidét,
kolikrat byla pouzita ur¢ita funkce a kolik znakti PhpStorm storm autorce usetfil v psani v
tomto ptipadé to je néco pies 25 tisic znakd.

@) Productivity Guide X

PhpStorm uptime: 2 days 7 hours 40 minutes, idle time: 2 days 5 hours 28 minutes
Code completion has saved you from typing at least 25, 2K characters since 27.5.14 (~63 per working day)
Quick fixes have saved you from 21 possible bugs since 27.5.14 (~1 per working day)

Feature | Group I Used I Last used |
Syntax aware selection Code Editing 13 432 times 8 hours ago
Basic code completion (Code Completion 5735 times 6 hours ago
Search Everywhere Navigation 4916 times 8 hours ago
Finish lookup even w... |Code Completion 4492 times 6 hours ago
Go to declaration Navigation 2817 times 6 days ago
Comment/Uncomme... Code Assistants 1364 times one day ago
Go to file Navigation 280 times 6 days ago
Rename Refactoring 164 times one day ago
Camel prefixes in cod... Code Completion 160 times one week ago
Comment/Uncomme... Code Assistants 119 times one week ago
Speed search intrees Ul Usability Features |88 times 6 days ago
Go to symbol Navigation 33 times 2 weeks ago
Replace By when usin... Code Completion 31 times 2 weeks ago
Using camel words pr... Navigation 30 times one month age
Go to class Navigation 12 times 2 weeks ago
Finish lookup by spec... Code Completion 6 times 2 months ago
File structure popup  Navigation 3 times 7 months ago

Obrazek 8.1:

Statistiky produktivity v programu PhpStorm
(Zdroj: viastni tvorba)

Dalsim ptikladem vyvojovych prostfedi vhodnych k tvorbé frontendovych aplikaci mize

byt napiiklad Aptana (http://www.aptana.com/). Toto IDE je dokonce open source a lze ho

tedy vyuZzivat zadarmo.

Mén¢ vykonngjsi alternativou mohou byt naptiklad pokrocilé textové editory jako Sublime

(https://www.sublimetext.com/) nebo Atom (https://atom.io).
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8.2 Webovy server

Pro snazsi a efektivnéjsi editaci a konfiguraci celého ovladace bylo tfeba vyclenit opakujici
se ¢asti kodu do samostatného souboru (naptiklad opakujici se zéhlavi, zapati, vysouvaci
menu apod.). K tomuto tGéelu byla vyuzita technologie PHP. Aby bylo mozné PHP soubory
spoustét, bylo nutné nainstalovat webovy server. Zvolen byl webovy server Apache, ktery
je soucasti baliku XAMP. Tento balik obsahuje také databazi, ta ale nebyla v ptipade
realizace praktické Casti potieba, jelikoz cilem bylo vyiesit pouze frontendovou cast ovla-

dace.

8.3 Webové technologie

Webovy ovlada¢ pro interaktivni obrazovky byl vytvofen pomoci zékladnich webovych
technologii HTML5 a CSS3. Pro drobné programovani na klientské strané byla vyuzita

javascriptova knihovna jQuery.

Pro piipady dalsiho rozsifovani ovladace se lze zamyslet, zda nevyuzit néktery ze Sablono-
vacich systéml jako Smarty nebo Latte. Ty prozatim pouzity nebyly pravé pro mensi

rozsah celého produktu.

Hlavnim pomocnikem pii tvorbé ovladace byly CSS preprocesory a frontendové frame-
worky. Konkrétné byl pouzit frontendovy framework Foundation spolu s CSS preproceso-
rem SASS (respektive syntaxi SCSS).

CSS preprocesory budou dale rozebrany v kapitole 8.7. Vice o frontendovych framewor-

cich lze nalézt v kapitole 8.8.

8.4 Gulp

Jak bylo zminéno v ptfedchozi kapitole, pro tvorbu stylti byl pouzit CSS preprocesor SASS.
Pro napojeni do stranky ale je tfeba zajistit vysledny zkompilovany (a idealné zminifiko-
vany) CSS soubor. Pro kompilaci kédu preprocesoru do CSS existuje spoustu nastrojd, at’
uz online ¢i desktopovych aplikaci. Aby bylo mozné docilit efektivni prace a kontinudlni

kompilace béhem psani kodu, byl pro tento ucel zvolen automatizacni nastroj Gulp.
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Gulp je open sourcovy nastroj, ktery pro sviij béh potiebuje node.js ekosystém a je napsany
Vv Javascriptu. Jedna se o pomérné mlady nastroj, ktery vznikal v roce 2013. Jeho autorem

je Eric Schoffstall. Ovladat jej je mozné z piikazové fadky. (Ozana, 2014)

L

Obrazek 8.2:
Logo nastroje Gulp
(Zdroj: https://www.npmjs.com/package/qulp)

Diky Gulpu je moZné sledovat zmény v souborech a automaticky provadét kompilaci
piimo pfi psani kodu. Existuje velké mnozstvi rozsiteni, které 1ze pti tvorbé webu vyuzit.
Pro ucely tvorby ovladace byly pouzity nasledujici pluginy:

e gulp sass
e Dbrowser-sync
e gulp-clean-css

Gulp sass zajiStuje prevod SASS kodu do vysledného CSS. Stejné tak obsahuje Gulp
rozsiteni pro kompilaci LESSu do CSS. Pomoci Gulpu je mozné také pfidat do projektu
nastroj Browser-sync, ktery umozni jednoduché testovani responsnivniho zobrazeni na
riznych zafizenich. Vice o tomto nastroji 1ze nalézt v kapitole o testovani 8.5. Nakonec
bylo také vyuzito rozsifeni clean-css, které se postara o vyslednou minifikaci soubort, diky

éemuz se snizi datova velikost celého CSS souboru.

Alternativou pro nastroj Gulp je velmi podobny néstroj Grunt, ktery vyse uvedené tkony
umi téz. Obecn¢ zalezi na kazdém vyvojafi, ktery z téchto nastrojii mu vyhovuje vice.

Srovnani obou ndstroji ovSem neni predmétem této prace.

8.5 Testovaci nastroje

V procesu kazdého vyvoje by se také méla objevit faze testovani. V piipadé vyvoje fron-

tendu webového ovladace se bude jednat hlavné o testovani spravného responsivniho
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zobrazeni, testovani napfi¢ moznymi opera¢nimi systémy a prohlizeCi a testovani pristup-
nosti. K tomuto ucelu byly vybrany nasledujici nastroje, které budou v této kapitole blize

ptedstaveny. Jejich praktické vyuziti bude popsano také v kapitole 10.7.

8.5.1 Browserstack

Nastroj Browserstack je mozné najit na adrese https://www.browserstack.com/. Je to pla-

ceny nastroj, ktery ale nabizi n€které své funkce také omezen¢ zdarma. Velkou vyhodou
tohoto nastroje je jeho moznost prohlizet webovou stranku v nejpouzivanéjsich mobilnich

zafizenich - tzv. live testovani na fyzickych zatizenich v cloudu.

V kombinaci s dev tools neboli vyvojarskymi nastroji prohlize¢e Google Chrome, lze
pfimo provadét debugovani na riznych zafizenich. Samoziejmosti je také simulovani

preklapéni z orientace portrait na landscape a zpét.

Dalsi funkci je provedeni screenshotl stranky z opravdu velké skdly prohlizect a operac-

nich systému viz obrazek 8.3.

9 BrowserStack Pricing Sig FREE TRIAL

Rapidly test your website for cross browser compatibility across 1000+ browsers.

_

Leam more about local testin:

15 browsers pre-selected  x

;
‘ ios v8.3 v7 v6 V51 V5
PadMini2  iPhone 6 iPhone 55 JEEERNT Phone 45 iPad3 Phone 45 Pad 2
Pad Air iPhone 6 Plus iPad 4th Phone 5 pad3
fo= Samsun Amazon Motorola Google HTC Son'
11 Android 4 9 o " G 9 4
Kingle Fire 2 Razr Nexus 9 One M8 Xperia Tipo
Kincle Fire HD89  Droid Razr One X
Kincle Fire HDX Razr Maxx HD Wildfire
X
) I} 45 44 43 42 41 40 39 38 50 49 48 47 46 45 44
HE i dows 10 e ‘1 @ 5 b2
EE=] P 37 36 35 34 33 32 4342 4140 39 38 37
N
) 45 44 43 42 41 40 39 38 1216 1215 1214
o onssr @
. 37 36 35 34 3 i 30 1210 12
29 28 2
222120191817 16
-- Windows 8 0 bz
EE 1210 12
Ry i " 1216 1215 1214
indows 7
/] 1210 116

Obrazek 8.3:

Moznosti testovani v prohlizecich pomoci nastroje Browserstack

(zdroj: https://www.browserstack.com/automate)
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8.5.2 Quirktools

Pro testovani responsivity je také k dispozici spoustu nastroju, které jsou zcela zdarma.

Jednim pfikladem mlze byt napiiklad Quirktools Screenfly dostupny na

http://quirktools.com/screenfly/. Nevyhoda oproti nastroji Browserstack je ta, Ze nelze
simulovat testovani na realnych zatizenich. Nastroj pouze ptfepina rozliSeni, které¢ odpovida
nejcastéji pouzivanym zatizenim, piipadn¢ je mozné nastavit i ruéné konkrétni pozadované

rozlieni.

8.5.3 Developer Tools v Google Chrome

Sada Developer Tools neboli vyvojaiské nastroje v Google Chrome uméji mnohem vice
nez jen otestovat responsivini zobrazeni. Na obrazku 8.4 lze vidét postupné fotografie
stranky pfi tom, jak se nac¢itad. Ve spodni Casti liSty je mozné vidét informaci o tom, jak
datové naroc¢na je webova stranka a kolik obsahovala pozadavkl na server. Pravé pocet
pozadavki na server hraje dilezitou roli pfi rychlosti nacitani stranky. Na zalozce ,,Conso-

le” se pak ukazuji javascriptové chyby, chyby 404 apod.

& Developer Tools - http://remote jananova.cz/app/ - O X
[w E] Elements Console Sources Network Timeline Profiles Application Security Audits

10ms 380ms 413ms 448ms 601ms 622ms
[ T— [ T—

—
[ =__ ]
® O W Y | Vew = = Preserve log ¥ Disable cache Offline No throttling v

Regex Hide data URLs
Al XHR JS CSS Img Media Font Doc WS Manifest Other

Name Met... | Status Type | Initiator Size | Time [Timeline —Start Time A
|_| CWBOXYA8bzoOkSThXOU... GET 200 font (index):195 14.3.. 46ms N -
| Fo7Wwv80zT71A3E1XO... GET 200 font  (index):195 11.8.. 56ms H.

22 [ 27 requests | 754 KB / 760 KB transferred | Finish: 591 ms | DOMContentLoaded: 588 ms | Load: 611 ms

Animations Console | Network conditions Rendering Sensors Search X
© V¥ top v Preserve log
>
Obrazek 8.4:

Vyvojarske nastroje prohlizece Google Chrome

(Zdroj: viastni tvorba)
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Developer Tools dokézi také udélat audit z pohledu pfistupnosti stranky. Staci k tomu
instalace vhodného dopliiku. Konkrétné se jednd o rozsifeni Accessibility Developer Tool,

které jiz bylo zminéno v kapitole 5.4.4.

8.5.4 BrowserSync

Je velice zdlouhavé testovat kazdou responsivni upravu postupné v riiznych zafizenich.

BrowserSync (dostupny na adrese https://www.browsersync.io/) umoznuje synchronizovat

vyvijenou stranku na riznych zatfizenich. Naptiklad tedy je mozné mit stranku otevienou
zaroven na mobilnim telefonu, tabletu, notebooku i velkém monitoru. Hlavni vyhodou je
ale vzajemnd synchronizace, tzn. pokud napiiklad na mobilnim telefonu bude provedeno
scrollovani, za¢ne se automaticky scrollovat i na v§ech ostatnich synchronizovanych zaii-
zenich - je tedy mozné okamzit¢ kontrolovat zobrazeni na vsSech zafizenich, které
jsou fyzicky k dispozici. Dalsi funkce je napiiklad synchronizované odeslani formulait,

kdy se vysledek odeslani opét zobrazi na vSech zatizenich.

V nastroji Ize také simulovat pomalejsi sitové pfipojeni, kdy se na urcitém portu vytvoii

nova instance néstroje s pozadovanym nastaveni viz. obrazek 8.5.

Browsersync

(® Network Throttle

Speed Port
Remote Debug ® AUTO DETECTION
Network Throttle

® REGULAR 2G (250KBS, 300MS RTT)

Your Servers:

1 DSL http://localhost:3002

2 EDGE http://localhost:3003

Obrazek 8.5:

Ndstroj pro testovani BrowserSync

(Zdroj: viastni tvorba)
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Nastroj BrowserSync je mozné do projektu nainstalovat pomoci Gulpu (nebo Gruntu) a

jeho rozsiteni.

Jeho praktické pouziti bude jesté zminéno v kapitole 10.7 o testovani (v postupu kodovani

ovladace).

8.6 Verzovani- GIT

Pti praci v tymu je uz téméf nezbytné zaradit do workflow vyvoje verzovaci systém, ktery
se postara o synchronizaci souborti mezi ¢leny tymu. Pro ucely vytvofeni ovladace byl
pouzit verzovaci systém GIT, ktery byl vyuzit hlavné pro zvySeni piehlednosti a zaloh
verzi souborii. Na ovladaci pracovala pouze autorka této prace a tak nebylo tieba fesit

konflikty v souborech, které mohou nastat, kdyz do repozitafe prispiva vice vyvojari.

Jiz zminéné vyvojové prostiedi PhpStorm ma k dispozici také svoji verzi lokalniho verzo-
vani souboru, kdy je mozné podivat se do historie a vratit se naptiklad k urcité verzi, ktera

existovala pfed urcitym Casem.

Pii préaci na ovladaci bylo také vyuzito webové rozhrani a soubor nastroji pro praci s GI-

Tem - GitLab (dostupny na https://gitlab.com/). GitLab ma podporu pro testovani, code

review, continues integration a mnoho dal$ich funkci. Pro ucely tvorby ovladace byl hlav-
n¢ vyuzit modul ,,issues”, kde se udrzoval seznam véci, které je jesté nutné dotesit. Ukazka
vypisu je na obrdzku 8.6 , kde kazda polozka v sobé obsahuje zakladni informaci, co je
treba ud¢lat, kdo tento poZadavek zadal, kdy a bliZ§i popis chyby (poZadavku, otazky
apod.). Kazda polozka mize byt spojena s konkrétnim piispévkem do repozitare (s commi-
tem) a kdokoliv mize okomentovat kazdou fadku prispivaného kédu. Jednotlivé polozky v
modulu issues lze roztfidit do jednotlivych milnikli a udrZovat si tak vétsi prehled o se-

znamu nedodélkl v urcitych etapach vyvoje.
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Open =

add google analytics events

#9 - opened one day ago by Jana Nova

add advert to homepage

#4 - opened 3 days ago by Jana Nova

change logo to SVG + png fallback

#3 - opened 3 days ago by Jana Nova

Obrazek 8.6:
Vypis issue v nastroji GitLab

(Zdroj: vlastni tvorba z nastroje GitLab)

8.7  CSS preprocesory

Co vlibec CSS preprocesor je? Jedna se o dalsi technologie, které do obycejného CSS
pridavaji nové funkce jako proménné, mixiny a dal$i. V této kapitole budou piedstaveny
zékladni rysy CSS preprocesoru. Nejznaméjsi z CSS preprocesorti jsou LESS, SASS a
Stylus.

Pro ujasnéni terminologie je tfeba zminit, Ze SASS jako takovy obsahuje dvé syntaxe:
SASS a SCSS, kde druhd zminénd syntaxe je vice podobnd CSS. SASS naproti tomu je
mnohem striktn&jsi. Nepouziva slozené zavorky a spoléha na Cistéjsi coding standards, kde
zélezi na presném odsazeni. Pro ucely vyvoje ovladace byla zvolena syntaxe SCSS spolu s

frontendovym frameworkem Foundation 5. (Giraudel, 2014)

Koéd preprocesoru se kompiluje do vysledného CSS pomoci automatizacnich nastroji

(Gulp, Grunt), specidlnich aplikaci (napiiklad Prepros - https://prepros.io/), ptikazové

radky (v pfipad€ nainstalovani vhodného prostiedi) nebo piimo v IDE. (Michélek, 2014)

8.7.1 Proménné
Véc znama z programovacich jazyki - proménné, maji v preprocesorech svoji dilezitou

roli. Diky proménnym Ize v CSS preprocesoru nastavit na jednom misté naptiklad hlavni
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barvu celého webu, zakladni velikost fontu, hodnotu rozliSeni v media queries apod. Pokud
n¢kdy vznikne potieba ptebarvit hlavni barvu na celém webu, pomoci proménné se tak

ucini velmi snadno na jednom misté, kde je proménné definovana.
Ukazka jednoduchého zapisu primarni barvy v preprocesoru LESS:

@brand-primary: #ddd;
Podobné lze zapsat primarni barvu i v SCSS.

Sprimary-color: #ddd;

8.7.2 Zanorovani

Diky preprocesorim je mozné zanofovat selektory do sebe. Je tieba ale dbat opatrnosti,
aby se kod nestal diky mnoho ndsobnym zanotenim necitelny. Optimalni Groven zanofeni

by méla byt 3. (Michalek, 2014)

8.7.3 Zanorovani v media queries

V CSS ve vétsin€ pripadd nelze zanotit deklaraci media queries do urcitého selektoru. V
preprocesorech to neni problém a diky tomu Ize psat styly pro responsivni zobrazeni pfimo

do selektorti a organizovat tak styly do komponent. (Michalek, 2014)

8.7.4  Mixiny

Mixiny jsou ¢asti CSS kodu, které 1ze definovat jednou a v dalSich mistech kodu uz jen
vkladat nazev (ptfipadné parametry dané mixiny). Jako piiklad mixiny s parametrem v

syntaxi SCSS muze byt prefixovany zapis CSS vlastnosti transition viz nize.

Vypis 1: Mixina pro prefixovanou CSS vlastnost transition

@mixin transition($parametr) {
-webkit-transition: $parametr;
-moz-transition: $parametr;
-o-transition: $parametr;
transition: $parametr;

}
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V kédu se pak uz jen pouzije vlozeni mixiny a do zdvorky se napise hodnota parametru
dané mixiny, tedy naptiklad:
.element {

@include transition(all 1@@ms ease-out);

}

Dalsimi vylepSenimi mohou byt napiiklad podminky, cykly, pfipadné funkce pro zesvétle-

ni/ztmaveni barev.

8.8 Frontendové frameworky

V dnesni dobé¢ existuje velké mnozstvi frontendovych frameworkd, které maji mj. za ukol
usporu prace pro kodéra. Frontendové frameworky mohou obsahovat rtizné ptedem pftipra-
vené komponenty, které miize kodér jednoduse vzit, vlozit do stranky a pouzit, ptipadné
upravit si je podle své ptedstavy. Mohou se ale také pouzivat napiiklad k ivodnimu proto-
typovani, k tvorbé uzivatelskych rozhrani a v neposledni fadé jsou velmi dobrou pomoci
pfi tvorbé responsivnich webll. Skute¢nou silu ale maji v kombinaci s n€kterym z CSS

preprocesort, které jiz byly podrobné&ji rozebirany v predchazejici kapitole.

Cilem této kapitoly je pfedstavit dva popularni frontendové frameworky Bootstrap a Foun-

dation ve verzich Bootstrap 3 a Foundation 5.

8.8.1 Bootstrap

Prvnim frontendovy framework, ktery zde bude pifedstaven je Bootstrap. Aktudlné je k
dispozici ve verzi 3 (verze 4 je zatim stale Alpha). Bootstrap byl vytvofen v roce 2010
dvéma zaméstnanci Twitteru - designerem a vyvojafem Markem Ottou a Jacobem Thorn-

tonem. (Getbootstrap.com, nedatovano)

Piivodni pouziti bylo jako interni style guide, tedy jakasi sada pravidel, jak by mély stan-
dardné vypadat urcité prvky pii vyvoji novych produkti. Az v roce 2011 - konkrétné 19.
srpna 2011 byl zvetejnén oficialné pro ostatni pod licenci open source. (Getbootstrap.com,

nedatovano)
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Obrazek 8.7:
Logo frameworku Bootstrap

(Zdroj: http://getbootstrap.com/about)

Na obrazku 8.7 je logo Bootstrapu. Ten se ve svém brandovém manualu od spojovani s
Twitterem distancuje. Dokonce vyslovné upozoriiuje na to, ze by se v souvislosti s jeho
logem nemél nikdy objevovat modry Twitterovy ptacek ani se cely framework oznacovat
jako ,,Twitter Bootstrap”. Spoluautor Mark Otto jiz v Twitteru nepracuje. V soucasné dobé

pusobi jako vedouci designu v GitHubu. (Getbootstrap.com, nedatovano)

Bootstrap 3 podporuje Sirokou skalu prohlizect véetné nepopuldrniho Internetu Exploreru

ve verzi 8. Toto je dobra zprava zejména pro uzivatele operacniho systému Windows XP,

ey ee

aktualizovat. (Getbootstrap.com, nedatovano)

Velkou pomoci pfi navrhu a tvorby webu je miizka (anglicky grid system nebo jen grid).
Bootstrap vyuziva klasického 12ti sloupcového layoutu, kdy se se zvétSovanim obrazové

plochy zvétSuje rovnomérné i §itka sloupci.

V zakladu ma Bootstrap pieddefinované gridové t¥idy jako fadku (.row), kontejner
(.container) ¢i Ctyfi zakladni breakpointy pro riizna rozliSeni xs (extra small), sm

(small), md (medium devices) a Ig (large devices).

Breakpointy

V Bootstrapu jsou definované 4 zékladni breakpointy:

XS - extra small - extra malé zatizeni - s rozlisenim do 768px
SM - small - malé zafizeni - s rozliSenim do 992px

MD - medium - stiedné velké zafizeni - s rozliSenim do 1200px

LG - large - velké zatizeni - s rozliSenim od 1200px
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Tyto zékladni breakpointy jsou standardem pro Bootstrap 3, ale je samoziejmé mozné je
ptepsat na libovolnou hodnotu. Toto se nejlépe déla pomoci proménnych v preprocesoru, o

kterych byla te¢ v kapitole 8.7.

Kontejner

Tfida .container ma pfeddefinované styly pro pevné Sitky kontejnert, do kterych se
vkladaji pfislusné tadky (.row). Kontejner mize byt bud pevny nebo plovouci
(.container-fluid) - ten nema naopak definovanou pevnou §itku v pixelech, ale ma ji
nastavenou procentuelné na 100% Sitky svého rodice. Kontejner se také automaticky cen-

truje na stied stranky pomoci CSS vlastnosti margin:0 auto.

Kontejnery maji nastavené pevné sitky podle breakpointu. Do 768px rozliSeni neni kontej-
ner definovan, respektive ma automatickou (100% velikost). Pro sm breakpoint ma nasta-
veno 750px Sitku, pro md 970px a pro lg - velké zafizeni 1170px. Samoziejmosti je
moznost snadného prepsani hodnoty kazdé Sitky na jednom misté pomoci proménné v

preprocesoru.

Radka, sloupec

Radka, definovéna tfidou . row na sebe aplikuje styly zapornych boénich odsazeni (mar-
gin-left a margin-right), které jsou nastavené na velikost bo¢nich paddingl u jed-
notlivych sloupcti. Diky tomu se vyrovnava odsazeni v fadce. Do fadkd se nasledné
vkladaji sloupce s gridovymi tfidami tedy napiiklad.col-xs-8 a col-xs-4. V zapisu
HTML by to pak vypadalo né&jak jako na obrazku 8.8:

<div class="container">
<div class="row">
<div class="cocl-xs-8"></div>
<div class="col-xs-4"></div>
</div>
</div>

Obrdzek 8.8:
Zakladni pouZiti Bootstrap gridu
(Zdroj: viastni tvorba)

Oznaceni .col-xs-8 znamend sloupec, ktery se do breakpointu xs roztdhne na osm sloup-

ci. Doplituje ho sloupec .col-xs-4, ktery se roztdhne na zbyvajici 4 sloupce (z 12ti
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sloupcového gridu). Kazdému bloku lze dat také tfidy, které upravuji jeho velikost na

vétSich rozliSenich.

Pokud bude napiiklad do divu pfidana tifida .col-sm-6 (jak znadzorfiuje obrazek 8.9),
zmeéni se layout stranky pro maximalni rozliseni definované v breakpointu sm na rozvrzeni

50% pro kazdy sloupec (12/6).

<div class="container">
<div class="row">
<div class="col-xs-8 col-sm-6"></div>
<div class="col-xs-4 col-sm-6"></div>
</div>
</div>

Obrdzek 8.9:
Rozsirené pouziti Bootstrap gridu

(Zdroj: viastni tvorba)

Typografie

Zaklad dobrého frontendového frameworku je také typografie. Na tu ma v zékladu Boot-
strap 3 ptipravené predem definované tfidy pro zmensSeni, zvétSeni, styl pisma jako tuc-
nost, kurziva, kapitalky apod.). Samoziejmosti je také definovana zakladni typografie pro

sadu nadpist h1 - h6.

Komponenty a tfidy
Silnou strankou Bootstrapu je mnozstvi pfipravenych komponent a pfedem definované

tridy, které jsou pfipraveny k okamZzitému pouZziti.

Barvy

Zakladem pro dal$i komponenty jsou kontextové barvy, které nabizeji hned nékolik za-

kladnich stavi:
® success - navazano na tfidu .success, ktera udava Uspésné splnény stav (napiiklad
odeslany formulat apod.)
e info - navazano na tfidu .info, ktera reprezentuje neutralni oznameni
e warning - navazano na tfidu .warning, kterou lze oznacit nekriticka varovani

e danger - navazano na tiidu .danger, ktera oznacuje chybu, tedy napiiklad $patné ode-
slany formulaf
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Piehled téchto barev je znazornén na obrazku 8.10, kde byla pro ilustraci zvolena dalsi

Bootstrap komponenta alert.

Well done! You successfully read this important alert message

Heads up! This alert needs your attention, but it's not super important

Warning! Better check yourself, you're not looking too good

Oh snap! Change a few things up and try submitting again

Obrazek 8.10:
Bootstrap komponenta Alert

(Zdroj: http://getbootstrap.com/components/#alerts)

Tabulky

Jednoduse lze pomoci Bootstrapu formatovat také tabulky. Piipravené jsou ttidy:

.table-striped - pfidd kazdému druhému fadku jemné podbareveni pro vétsi pre-

hlednost
.table-bordered - oramuje kazdou fadku i1 buniku tabulky jemnym Sedym rdmeckem

.table-hover - tato tfida zpisobi to, Ze po najeti my$i na pfislusnou buiku se oramu-

je cely fadek, do kterého dana burika nalezi

.table-responsive - posledni vybrand tfida je table-responsive, ktera zajisti korektni

zobrazeni 1 na menSich displejich

Tlacitka

Tlacitka jsou nezbytnym elementem pii tvorbé jakéhokoliv uzivatelského rozhrani. Diky
tlacitkiim muze uzivatel interagovat s aplikaci. Potvrzovat ¢i odmitat rizné akce, prechazet

na dalsi kroky apod.

Na obrazku 8.11 je mozné vidét zakladnich Sest pfipravenych tlacitek, které Bootstrap
nabizi. Kromé jiz zminénych barev je k dispozici i neutralni (default) tlacitko a také tlacit-

ko primarni, které by se v souvislosti s UX mélo pouzivat na primarni akce. Naptiklad u
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internetového obchodu by primérni akci mélo byt dokonceni objednavky, proto by tlacitka
»vlozit do kosiku” méla byt praveé primarni barvou. Dulezité také je, ze tlacitka vypadaji

opravdu jako néco, na co se da kliknout a nelze se je tedy splést s obyCejnym textem.

(Babich, 2016)

Obrazek 8.11:
Zakladni Bootstrap tlacitka

(Zdroj: http://getbootstrap.com/css/#buttons)

Ttida, ktera zajistuje, ze se z HTML elementu <a>, <button> nebo <input> stanou odkazy

je .btn.

Naslednou barvu tlacitka poté miizeme definovat jednou z nasledujicich ttid:

e .btn-default
e .btn-primary
e .btn-success
e _.btn-info

e .btn-warning
e .btn-danger

Bootstrapova tlacitka maji také predem definované riizné typy velikosti:

e _.btn-xs
e _.btn-sm
e .btn-lg

Jak je mozné vidét, velikosti odpovidaji definovanym breakpointim. Zménou velikosti
tlacitka se zméni velikost pisma (font-size), fadkovani (1ine-height) a vnitini okraje

(padding).

Formulare
Stejné jako velikost tlacitek, 1ze upravovat dle stanovenych breakpoint i velikost formu-
lafovych poli. Formulafové prvky lze také jednoduse vkladat do gridu. Tim se tvorba
formulait a jejich nésledné zobrazeni na mensich rozliSenich stava opravdu jednoduchou
zaleZitosti.
Existuje také tfida . sr-only, kterou je mozné aplikovat naptiklad na formulafovy prvek

<label> a tim trochu zlepsit pfistupnost formulait. Tato tfida totiz dokaze zobrazit prvek
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jen pro CteCky obrazovky (screen reader). VSude jinde tento prvek nebude vidét diky na-
stavenému stylu: (Getbootstrap.com, nedatovano)
Vypis 2: CSS kod tridy pro ctecky obrazovky
Zdroj: http://va-alpha.getbootstrap.com/getting-started/accessibility/
.sr-only {
position: absolute;
width: 1px;
height: 1px;
padding: 0;
margin: -1px;
overflow: hidden;
clip: rect(0,0,0,0);
border: 0;

8.8.2 Foundation

Za velmi populédrnim frontendovym frameworkem Foundation, ktery byl mj. pouzit i pro
tvorbu ovladace, stoji spole¢nost Zurb. Historie vytvofeni frameworku se datuje do roku
2011. V roce 2013, kdy spole¢nost Zurb existovala uz patnact let, bylo vydano Foundation
s poradovym cislem 5, které bylo vyuzito pti tvorbé ovladace. Avsak v listopadu 2015
vySlo zatim nejnovéjsi Foundation 6, o kterém pojednava tato kapitola. (Zurb.com,

nedatovano)

Foundation mj. obsahuje také podporu pro tvorbu responsivnich emaili, kde dokaze po-
moci vlastni syntaxe nasledné prevést jednoduse do vysledné podoby tabulek, které jsou

nezbytné pro zachovani co nejvyssi podpory u starSich klienti. (Zurb.com, nedatovano)

Také Foundation vyuzivd CSS preprocesor - konkrétné SASS. Stdhnout Ize ale také uz

zkompilované vysledné CSS a to pouzivat.

Stejné tak pouziva Foundation také rozlozeni stranky do 12kového gridu. Zapis sloupct

pomoci tfid je nasledovny: <div class="medium-2 columns”></div>
Podobné jako v Bootstrapu jsou pfedpiipraveny tyto breakpointové tfidy:

e .small-2.columns
e .medium-2.columns

e large-2.columns
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Foundation obsahuje velmi podobné prvky, které byly pfedstaveny v minulé podkapitole u
frameworku Bootstrap. Pro ukazani co nejvice moznosti tedy zde nebude probihat srovnani
syntaxe zapisu prvki Bootstrapu a Foundation, ale budou zde ukazany prvky takové, které

v minulé kapitole piedstaveny nebyly nebo je Bootstrap ani neobsahuje.

Equalizer
Diky funkci Equalizer je mozné jen pomoci n¢kolika data atributi udrzovat stejnou vysku

uréenych bloku, které obsahuji napfiklad rizné mnozstvi textu (obr. 8.12).

Jednoduse sta¢i do obalovace jednotlivych blokti vlozit data atribut data-equalizer a
blokim, u kterych je pozadovano udrzovat stejnou vysku, vlozit atribut data-equalizer-

watch. Vyska vSech bloki pak bude zavisla na vySce bloku nejdelsiho.

Panel 1 Panel 2 Panel 3

Pellentesque habitant morbi » Lorem ipsum dolor sit amet, Pellentesque habitant morbi
tristique senectus et netus et consectetuer adipiscing elit tristique senectus et netus et
malesuada fames ac turpis « Aliquam tincidunt mauris eu malesuada fames ac turpis
egestas. Vestibulum tortor quam, rsus. egestas. Vestibulum tortor quam,
feugiat vitae, ultricies eget, tempor » Vestibulum auctor dapibus feugiat vitae, ultricies eget, tempor
sit amet, ante. neque. sit amet, ante. Donec eu libero sit

amet quam egestas semper.
Aenean ultricies mi vitae est.
Mauris placerat eleifend leo.

Obrazek 8.12:
Pouziti rozsiveni equalizer ve frameworku Foundation

(Zdroj: http://foundation.zurb.com/sites/docs/v/5.5.3/components/equalizer.html)

Off Canvas

Také vytvotfeni menu, které po kliku na ikonu (odkaz) vyjede z jedné nebo druhé strany
viewportu a posune tak ptivodni obsah je s pomoci Foundation opravdu jednoduché. Tato
komponenta byla vyuzita také pti tvorbé ovladace. Zaroven je jiz piipraveno spoustu SASS

proménnych k pfizplisobeni vzhledu modulu. HTML zépis tfid by vypadal takto:
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Vypis 3:
Zapis off-canvas komponenty
Zdroj: http://foundation.zurb.com/sites/docs/v/5.5.3/components/offcanvas.html

<div class="off-canvas-wrap" data-offcanvas>

<div class="inner-wrap">
<a class="left-off-canvas-toggle" href="#" >Menu</a>

<aside class="left-off-canvas-menu">
<ul>
<li><a href="#">Item 1</a></1i>
</ul>
</aside>

</div>
</div>

Magellan

Velmi uzitecnou véc, kterd zvysuje pouzitelnost webu je tzv. “magellan”. Jedna se o kom-
ponentu, ktera se zafixuje na horni ¢ast stranky - typicky pokud se jednd o navigaci na tzv.
single page webu, tedy jednostrankovych prezentacich, kdy jsou jednotlivé sekce webu
sefazeny pod sebou a aktivni polozka v navigaci se oznacuje dynamicky podle toho, jak

moc uzivatel scroluje a na kterou sekci se zrovna diva.

V HTML zépisu se jedna nasledujici kousek kodu:

Vypis 4. Zapis magellan komponenty ve frameworku Foundation

Zdroj: http://foundation.zurb.com/sites/docs/v/5.5.3/components/magellan.html

<div data-magellan-expedition="fixed">
<dl class="sub-nav">
<dd data-magellan-arrival="build"><a href="#build">Build with HTML</a></dd>
<dd data-magellan-arrival="js"><a href="#js">Arrival 2</a></dd>
</dl>
</div>
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Jednotlivé cilové destinace, kde dojde ke zméné aktivni polozky navigace, se pak jednodu-
Se oznaci data atributem, tedy napiiklad:

<h3 data-magellan-destination="arrival">Arrival</h3>
<a name="arrival"></a>

Pristupnost a Foundation

Ani Foundation nezapomind na pfistupnost a vSechny jeji komponenty jsou vhodné pro
¢tecky obrazovky. Mimo to Foundation pouziva knihovnu ,,what-input”, ktera dokaze
detekovat uzivateliiv vstup, at’ uz se jednd o mys, kldvesnici ¢i dotyk. Na zakladé¢ toho poté
upravi jednotlivé CSS. Napiiklad tim mlzZe byt upravena vlastnost outline, tedy ordmovani.
Uzivatelim, ktefi pouzivaji mys, bude tato vlastnost skryta. Naopak uzivatelé, ktefi se na
strance pohybuji pomoci klavesnice, toto oramovani uvidi, protoze jim bude ukazovat

aktudlné vybrany prvek. (Foundation.zurb.com, nedatovano)
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9 Navrh uzivatelského rozhrani ovliadace

Tato kapitola popisuje proces navrhu uzivatelského rozhrani webového ovladace. V kapi-
tole 4 bylo jiz zminéno, jak by mé&l proces navrhu uzivatelského rozhrani probihat. V této

kapitole je pak proces navrhu ukdzan na konkrétnim ptikladu webového ovladace.

9.1 Pozadavky na ovladaé

Vzhledem k tomu, Ze se mohou vyskytovat riizné scénate pouziti - at’ uz se bude jednat o
ovladani interaktivni obrazovky v obchodg¢, restauraci ¢i v ¢ekarne, bude ovlada¢ pouzivat
Siroka vetejnost. Hlavni pozadavek na ovladace je tedy jeho universalnost a snadné pouzi-

vani.

Pouzivat ovlada¢ muze kazdy s né¢jakym mobilnim zatfizenim. Jelikoz je v dobé psani této
prace nepieberné¢ mnozstvi a typli mobilnich zatizeni, dal$i hlavni pozadavek je mozZnost
ptizplisobeni ovladace pouzivanému viewportu, tedy velikosti obrazovky. Ovladag, ktery
je vytvotren pomoci webovych technologii musi byt tedy responsivni. O zptisobu testovani

responsivity pojednavala kapitola. 8.5.

Ovlada¢ by také mél byt pfipraveny na riizné scénate, které lze na obrazovce ovladat -
naptiklad ovladat média, pohyb, hodnotit, stahovat obsah atd. Ovladacich moduli, neboli,
scénaft mize byt v budoucnu i vice, proto dalsi pozadavek je snadné pfidavani moznosti

ovladani dalSich scénaru.

9.2 Persony

Jak jiZz bylo zminéno v pfedchozi kapitole, ovlada¢ mlZze pouZivat Sirokéd vetejnost, ktera
vlastni n¢které mobilni zafizeni (mobilni telefon, tablet) a je schopna ho alesponl zdkladné
pouzivat k prohlizeni webovych stranek. Jelikoz cilem nebylo vytvofeni ovladace pro
néjaky konkrétni scéndi ¢1 podnik, je definovani typickych uZivatelit velmi obtizné. K
upfesnéni person a jejich vlastnosti mohou slouZit data z méfeni pouzivani ovladace (na-
ptiklad ve sluzbé¢ Google Analytics) na konkrétnim nasazeném piipadu. Z tohoto divodu

nebudou definovany konkrétni persony, ale pozornost bude soustiedéna spiSe na universal-
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nost a snadné ovladani, které neklade uzivateli zadné prekazky a nenuti ho zbyte¢né pte-

myslet.

9.3 Technické scénare

Narozdil od definice typickych uzivatelii a jejich modelti chovéni, je tfeba pii navrhu
myslet i na riznd omezeni, které miize produkt uzivateli klast. Technické scénafe maji
spiSe funkci kontrolni a jejich cilem je zajisténi pfistupnosti a pouZitelnosti. Na technickém
scénafi také miize zalezet volba technologii a frameworki pii nésledné implementaci.
Nezbytnou ¢asti technického scénafe je negativni vymezeni - tzn. specifikace limiti, které

jiz nemusi byt podporovany. (Stanicek, 2016)
Typicky technicky scénaf pro mobilni ovladac¢ tedy muze byt naptiklad:

e Uzivatel s mobilnim telefonem/tabletem, ktery obsahuje webovy prohlize¢, ktery
podporuje technologie HTML, CSS, JavaScript. Ma pfipojeni k internetu a zatizeni
pouziva hlavné pomoci dotykovych technologii.

e U displeju s rozliSenim do 640px vcetné bude hlavni nabidka jednosloupcova. Uziva-
telé s rozliSenim vétsim nez 640px budou mit nabidku na hlavni strané rozdélenou do
dvousloupcového layoutu. U rozliSeni vétsich nez 1024px bude nabidka ve 4 stejné
velkych sloupcich.

e Pokud zafizeni nepodporuje technologie javascriptu, uzivatel je o této skutecnosti in-
formovan.

9.4 Navrh wireframu

Pfi ndvrhu ovladani bylo vychazeno ze skutecnosti, Ze uZivatelé preferuji drzeni mobilniho
telefonu v 94% ve vertikdlnim drZeni (orientace portrait). Jen 6% zbyvajicich pouziva

mobilni telefon horizontalné (orientace landscape). (Kvasnicka, 2016)

Dal8im zajimavym zjisténim jsou zpusoby drZeni chytrych mobilnich telefont (obr. 9.1),

kde prevlada drzeni v jedné ruce (49%). (Kvasnicka, 2016)
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Smartphone Posture

Obrazek 9.1:

Zpiisob drzeni Smartphonu
(Zdroj: https://webexpo.cz/praha2016/prednaska/nejcastejsi-chyby-pri-navrhu-mobilniho-a-
responzivniho-webu-prakticky/)

Tyto Udaje predstavil na konferenci WebExpo 2016 v Praze odbornik na UX - Jan Kvas-

nic¢ka.

Néavrh zékladniho layoutu tedy vychazel z toho, ze vétSina uzivatelii pouziva sviij mobilni
telefon predevsim v orientaci na vysku. Vychazelo se z pfistupu ,,mobile-first”, tedy rozlo-
zeni se navrhovalo v prvni fazi pfedevsim pro mensi rozliseni. K navrhu wireframti byl

pouzit nastroj Wires (dostupny na http://quirktools.com/wires/). Celkové rozvrzeni webu

pro mobilni zafizeni s 320px velikosti displeje bylo navrzeno tak, jak znazoriiuje obrazek

9.2.

Jednotlivé ¢asti navrhu budou podrobnéji rozebrany v nésledujicich kapitolach.



http://quirktools.com/wires/
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Slide preview carousel

Nabidka 1 - tlacitko

| Nabidka 2 - tladitko
| Nabidka 3 - tlacitko

Nabidka 4 - tlacitko

[@ zrusit ‘”\/ potvrdit ‘I

Wsechna prava vyhrazena

Mahlasit problém

Obrazek 9.2:
Wireframe zakladniho rozvrzeni ovladace

(Zdroj: Viastni tvorba pomoci nastroje QuirkTools Wires)

9.41 Hlavicka

V hlaviéce je umisténo ilustra¢ni logo a tzv. rozbalovaci ,,hamburger menu”, do kterého
1ze velmi snadno ptidavat dalsi odkazy na rozcestniky ovladani jednotlivych moduli, které

se mohou vyuZit na riizné scénare na obrazovce.

V levé horni ¢asti hlavicky je misto pro logotyp spolecnosti ¢i organizace, kterd bude
interaktivni obrazovky provozovat. A bude tak mozné jednoznacné pomoci loga spojit
celou aplikaci s konkrétni znackou. Jedna se tedy o prostiedek pro podporu budovani
znaCky. Kromé této funkce ma logo také funkci navigace, kdy je mozné z jednotlivych

podstranek ptes logo prokliknout na hlavni rozcestnik ovladani.
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Pro ikonu rozbalovaciho menu byl zvolen dnes jiz znamy symbol tii na sob& poskladanych
linek (nékdy oznacované jako hamburger). Doplitkové pro snadnéjsi pochopeni funkce,
kterou ikona zastava (po jejim kliku se otevie rozbalovaci nabidka - obr. 9.3), byl jesté

pridan popis “MENU”.

| MENU
| — ] W Hodnoceni ]
1

‘1) Hlasitost

J
=
J

€ Fohybové oviadani

aa  Obsah ke staZeni
]

Obrazek 9.3:
Wireframe rozbalovaciho menu

(Zdroj: Vlastni tvorba pomoci nastroje QuirkTools Wires)

V rozbaleném menu lze vidét naznacené jednotlivé odkazy na konkrétni rozcestniky pii-

slusnych modulda.

9.42 Obsah
Hlavni slozku ovladace ale bude vZzdy tvofit obsah. At uz se bude jednat o prohlizeni
obrazku, hlasovani v anketé, stazeni receptll apod. Z tohoto diivodu obsahuje hlavni stran-

ka nékolik naznacenych rozbalovacich nabidek, jak zndzorniuje obrazek 9.4.
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Slide preview carousel

Nabidka 1 - tlagitko

|

Zde bude prostor pro jakykoliv obsah -

L Nabidka 2 - tlagitko l
| Nabidka 3 - tlagitko l

Nabidka 4 - tlacitko l
[

IQ zrusit |¢ potvrdit I

W5echna prava vyhrazena

I
|
i Nahlasit problém
I
L

Obrazek 9.4:
Wireframe rozbalené nabidky na hlavnim rozcestniku ovladace

(Zdroj: Vlastni tvorba pomoci nastroje QuirkTools Wires)

9.4.3 Paticka

Paticka ovladace je tvofena jednoduchym pruhem, ktery obsahuje informace o poskytova-
teli a odkaz na kontaktni formulaf, diky kterému je mozné sbirat zpétnou vazbu od uZzivate-

14 naptiklad na nefunkéni zobrazeni na urcitych mobilnich zatizeni apod.

9.44 Rozcestnik pro jednotlivé moduly

Kazdy scénaf, ktery se mlze na obrazovce odehravat, miize vyZadovat rtizné mnoZstvi

ovladacich prvka. Aby byl zajistény dostate¢ny prostor pro dotyk jednotlivych prvki, byl
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navrh kazdého konkrétniho modulu vytvoren na svém vlastnim rozcestniku. Do rozcestni-
ku modulu, jak jiz bylo zminéno v minulych kapitolach, se 1ze prokliknout pies rozbalova-

¢i menu.

Na obrazku 9.5 je mozné shlédnout rozcestnik pro pohybové ovladani. V kazdém rozcest-
niku by zaroven mél byt odkaz zpét na hlavni stranku ovladace (na navrhu doplnény typic-

kou ikonou domu).

|

V5echna prava vyhrazena

Mahlasit problém

Obrazek 9.5:
Wireframe rozcestniku pro pohybové oviadani

(Zdroj: Viastni tvorba pomoci nastroje QuirkTools Wires)
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10 Kodovani frontendu ovladace

V kapitole 8 jiz byly pfedstaveny technologic a nastroje, které byly pfi tvorbé ovladace
pouzity. Tato kapitola popisuje technickou stranku procesu kodovani frontendové cCasti
ovladace. Nejdiive bude v kapitole 10.1 vysvétleno, jakym zplisobem byly napojeny za-
kladni knihovny (jquery), framework (Foundation) a nainstalovan néstroj Gulp, ktery je
zde vyuzit zejména pro kompilace kddu preprocesoru do vysledného CSS a nasledné ladé-
ni pomoci nastroje BrowserSync. V dalsi kapitole bude stru¢né popsan zpiisob tvorby
layoutu pomoci frameworku Foundation. Kapitola 10.3 pfedstavi pfipravené moduly, které
je mozné pouzit na rizné scénaie u aplikaci na obrazovkach. Design ovladace a jednodu-
ché moznosti jeho zmény bude popsan v kapitole 10.6. Na zavér bude ukazan postup testo-

vani ovladace a konecnd adresatova struktura vysledného produktu.

10.1 Zakladni napojeni frameworku a knihoven

Jako prvni je tfeba nainstalovat node.js (dostupny na https://nodejs.org/en/), tedy javascrip-

tové prostiedi, diky kterému je mozné instalovat balicky pomoci balickovaciho manazera

npm.

V ptikazové tadce (Ize 1 pfimo ve vyvojovém prostiedi) je nutné zavolat: nom install
-g gulp - tim dojde ke globalni instalaci modulu gulp pro vSechny projekty. Nasledné je
tteba zavolat dalsi pfikaz: npm install gulp --save-dev , ktery nainstaluje

Gulp ptimo do projektu.

Pii tvorb& byl pouzit také dalsi balickovaci systém, ktery je zaméfeny piedev§im na fron-

tend knihovny. Jmenuje se Bower (dostupny na https://bower.io/). Nejdtive je tfeba, po-

dobné jako v pfipad¢ instalace Gulpu, nainstalovat Bower globaln¢ piikazem: npm

install -g bower.

Nasledné se provede instalace konkrétnich knihoven do projektu. Naptiklad framework
Foundation lze nainstalovat timto ptikazem: bower install foundation. Vyho-
da instalace knihoven timto zptisobem je ta, ze Bower si automaticky hlida zavislé knihov-
ny a jejich spravné verze. TakZe spolu s frameworkem Foundation se automaticky stahla 1

napiiklad knihovna jQuery v odpovidajici verzi, kterou Foundation vyuziva.



https://nodejs.org/en/
https://bower.io/

10 Kddovani frontendu ovladace 59

Pokud se nasledné zavola piikaz bower init, a na piikazovém fadku vyplni n€kolik
informaci, vygeneruje se soubor bower.json , ktery se jiz miize verzovat napiiklad do Gitu.
Naproti tomu slozky node modules a bower components (které vznikly instalaci balickt
popsanych vyse) by se do verzovaciho systému pridavat nemély. Je tedy tfeba zalozit
soubor snazvem .gitignore a do n¢& piidat cestu ke slozkdm node modules a

bower_components. (Michalek, 2016)

Aby bylo mozné provadét kompilaci preprocesorového kodu do CSS, je tieba napsat tzv.

,,Gulp task”, ktery toto zajisti.
Nejdiive je nutné vlozit do nove zalozeného gulpfile.js tyto radky:

require('gulp');
require('gulp-sass');

var gulp
var sass

Nasledné kod pro ulohu kompilace do CSS vypada takto:

Vypis 5: Kod ulohy pro kompilaci SCSS souborii do CSS

Zdroj: viastni tvorba

gulp.task('sass',function(){
return gulp.src('app/assets/scss/*.scss")

.pipe(sass())
.pipe(gulp.dest('app/assets/css"'))

1

K&d 1ze interpretovat tak, Ze po zavolani ptikazu gulp sass se provede to, Ze se vSechny
soubory s koncovkou .scss v umisténi app/assets/scss/ zkompiluji a vytvofi se v
umisténi app/assets/css jejich vysledna CSS verze. VSe je tim pfipraveno na stylo-

vani pomoci preprocesoru SASS.

10.2 Tvorba zakladniho layoutu

Pro snadnégjsi spravu opakujicich se ¢asti layoutu jako je hlavicka, paticka, rozbalovaci
menu apod. byl vyuzit jazyk PHP, ktery dovoluje do kodu vkladat (pomoci piikazu inc-
1ude) jakykoliv kod. Pfi praci tedy bylo nutné mit vzdy spusténi webovy server, coz zajis-

ti jiz zminény program XAMPP.
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Zaklad layoutu tvofi stranka index.php, do které se v hlavicce (<head>) vklada soubor:
inc/inc meta tags.php, ktery obsahuje napojeni styli a fontl. Napojeni javascripto-
vych soubori je provedeno az tésné pred ukoncovacim HTML tagem </body>V souboru

inc/inc_js body end.php z diivodu neblokovani vykreslovani stranky.

Vkladany jsou také soubory inc header.php a inc footer.php, kde se nachazi

opakujici se hlavicka (s rozbalovacim menu) a paticka.

@ Brand MENU

Obrazek 10.1:
Nakodovana hlavicka ovladace

(Zdroj: Viastni tvorba)

Cela paticka je tvofena jednim souborem inc_footer.php a obsahuje jednoduchou HTML
strukturu, ktera je roztazena vzdy na 100% $ifku. V patice se také nachazi odkaz na kon-
taktni formulaf, diky kterému je mozné ziskavat od uZivatelt zpétnou vazbu napiiklad na

Spatné zobrazeni na neékterych mobilnich zafizenich.

@ Vsechna prava vyhrazena Firma s.r.o.

Nahlésit problém

Obrazek 10.2:
Nakodovana paticka ovladace

(Zdroj: Viastni tvorba)

Jak jiz bylo zminéno Vv kapitole 9.4.2, hlavni ¢ast ovladace bude tvofit vzdy obsah. Proto
na uvodni strance, tedy hlavnim rozcestniku, je pfipraveno nékolik nabidek, které po klik-

nuti rozbali dalsi obsah, jak naznacuje obrazek 10.3. Pocet nabidek 1ze jednoduse pridavat.

¥  Nabidka 1
Podnadpis lorem ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipisicing elit. Dicta quas ptio alias voluptas

nobis iusto mollitia asperiores incidunt

reprehenderit doloribus voluptatibus officiis

minus, inventore, quasi nisi. Consequuntur,

quidem. Sint, dicta?

Obrazek 10.3:
Rozbalena nabidka na hlavnim rozcestniku ovladace

(Zdroj: Viastni tvorba)
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Ilustracni obrazky, které obsahuje nabidka se diky lightboxu, tedy rozbalovaci galerii z
frameworku Foundation, nechaji jednodus$e po kliknuti roztdhnout na maximalni moznou
sitku podle sitky viewportu. Vse, co je tfeba udélat, je vlozit tfidu .clearing-thumbs
do HTML seznamu (<ul>), mit spravné vlozeny javascriptovy modul a pfidan data atribut

data-clearing taktéz do <ul> kontejneru jednotlivych obrazkd.

Vyse zminéné prvky tvoii hlavni layout ovladace. Nasledujici kapitola popisuje piehled

jednotlivych modult a zpiisob jejich pridavani do ovladace.

10.3 Pridavani jednotlivych modulu

Ovlada¢ ma aktudlné ptipraveny frontend pro n€kolik scénaii, které je mozné na obrazov-
ce s ptislusnou backendovou podporou (kterd neni soucésti této prace) vykondvat. Jedna se
o nasledujici moduly:

e modul hodnoceni

e modul pro ovladani hlasitosti

e modul pro piehravani médii

e modul pro obsah ke stazeni

e modul pro pohybové ovladani
K tomu, aby bylo mozné jednotlivé moduly lehce zapinat a vypinat byl vytvofen konfigu-
raéni soubor cfg.php, ktery se vkladd na zacatek kazdé stranky ovladace. Jednotlivy

modul se pak zapind jednoduse zménou logické hodnoty true/false, tedy napftiklad:

SGLOBALS['ENABLE MOVE'] = false;

Pokud je modul zapnuty, tak se v rozbalovacim menu (obr 10.4) ptida tlacitko s ikonou a

nazvem, které odkazuje do detailu ovladani modulu.
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Y Hodnotit

Hiasitost

Média

Obsah ke staZeni

L 5 AqART
Py Pohybove oviadani

Obrazek 10.4.
Nakodované rozbalené menu oviladace

(Zdroj: Viastni tvorba)

Samotny detail je poté tvofen vlastnimi ovladacimi prvky a odkazem na ivodni stranku Na

obrazku 10.5 je detail ovladani pro media. Detaily vSech modulil 1ze nalézt v ptiloze A.

© Viechna prava vyhrazena Firma s.r.o.

Nahlasit problém

Obrdazek 10.5:
Rozcestnik pro modul media

(Zdroj: Vlastni tvorba)

Jednotlivé ovladaci prvky jsou tvoteny vzdy odkazem a font ikonou ze sady, kterou nabizi

ptimo Foundation na adrese http://zurb.com/playground/foundation-icon-fonts-3

V HTML struktuie vypada zépis jednoho ovladaciho prvku (jedné ikony) nasledovné:



http://zurb.com/playground/foundation-icon-fonts-3

10 Kddovani frontendu ovladace 63

<a class="small-3 columns item">
<em class="ico fi-previous i-fs-s"></em>
</a>

Pro pfidani ikony stac¢i elementu <em> vlozit tfidu oznacujici prislusnou font ikonu, tedy
napiiklad: . fi-previous . Dalsi tfida .i-fs-s poté oznacuje velikost vlozené ikony,

ktera je nastavena tiid¢ . i-fs-s v CSS pomoci vlastnosti font-size.

Jako doplnujici byly vytvofeny jeSté podstranky s kontaktnim formuldfem a chybova

stranka 404.

10.4 Kontaktni formular

Stranka contact-us.php, kterd obsahuje kontaktni formulat je odkazovéana z paticky
kazdé podstranky ovladace. Smyslem tohoto formulate je pohodIné zajisténi zpétné vazby

od uzivatell a ptipadné reportovani chyb v zobrazeni na riiznych mobilnich zafizenich.

Odesilani formulafe je zajiSténo souborem send.php (na ktery je formulat napojen). V
tomto souboru je zajiSténa validace povinnych poli a vlastni odesilani je realizovano PHP

funkeci:

mail ( string $to , string S$subject , string Smessage).Mozné vylepSeni
do budoucna by mohlo spoc¢ivat v ptfidani formulafového pole pro nahrani souboru (napfi-
klad $patného screenu a napojeni na pokrocilejsi PHP knihovnu pro posilani emaili -

PHPMailer (dostupny na https://github.com/PHPMailer/PHPMailer).

Vzhled formuldfe na telefonu a zobrazeni stavu odeslaného formulare, ktery neprosel

validaci, je moZné shlédnout v ptiloze B.

10.5 Chybova stranka - 404

Pii prochazeni webu se nékdy stane, Ze stranka, na kterou se odkazuje, neexistuje. Mize to
byt zpiisobeno riznymi situacemi. At uz se jedna o pieklep v adrese nebo situaci, kdy
pozadovana stranka byla smazana ¢i pfemisténa, pro uzivatele to znamend, ze nenasel to,

co hledal a musi se rozhodnout, co dale. Pokud se mu objevi nic netikajici kod - chyba 404
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apod., muze byt velmi zmateny a ze stranky odejit. Aby se tak nestalo, méli by tviirci webt
pamatovat na moznost pfizpusobit chybové stranky. Minimum, které muze kazdy tvirce

udé¢lat je upravit chybovou stranku tak, aby zapadala do designu celého webu a obsahovala

vvvvvv

Také pii tvorbé ovladace byla tato stranka realizovana. Jeji podobu je mozné shlédnout v

priloze C.

Technické realizace neni nikterak slozitd. Stacilo vytvofit strdnku 404 .php se zakladnim
rozlozenim a napojit tuto stranku do souboru .htacces (umistény v rootu webu). Samot-

né napojeni je zajisténé direktivou ErrorDocument 404 /app/404.php

10.6 Design ovladace

Konec¢na podoba ovladace byla tvofena pfimo upravovanim CSS styli na navrzené struktu-
fe a lze ji vidét na obrazku 10.6. Pokud by se v praxi jednalo o vétsi a rozséhlejsi projekt -
webovou stranku, e-shop, katalog atd., bylo by tfeba, pfed samotnou implementaci, vytvo-
fit jesté graficky navrh. V pfipadé ale takto malého rozsahu byl krok grafického navrhu

vynechan.

Konec¢na podoba designu ovladace byla situovana do tzv. flat designu, kde se klade diraz
predevs§im na jednoduchost. Tedy v designu byla snaha o odstranéni jakychkoliv rusivych

prvki jako stiny, ramecky apod. (May, 2016)
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Obrdzek 10.6:

Konecna podoba oviadace

(Zdroj: Viastni tvorba pomoci MockupFree.co)

Diky SCSS proménnym je moZzné definovat na jednom misté hodnotu barvy a napfi¢ ce-
lym designem pouzivat jen tyto proménné. V piipadé€ ovladace byly definovany nésledujici
hlavni barvy, které je mozné pouzit naptiklad na barvy pozadi jednotlivych nabidek na

uvodni strance.

® Scolor-red: #e55d5f;
® Scolor-blue: #71bfd3;
® Scolor-green: #7£c591;

® Scolor-yellow: #dfbb43;
® Scolor-orange: #d98e67;

® Scolor-purple: #de6bb0;

V piiloze D lze nalézt dalsi nahled designu ovladace.
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10.7 Testovani

Jako hlavni nastroj pro testovani spravného responsivniho zobrazeni byl pouzit ndstroj
BrowserSync. Spousténi je mozné provadét pomoci nastroje Gulp, kdy pro vyuziti nastroje

je tteba pridat do souboru gulpfile.js nasledujici fadky:
1) Na zacatek souboru zajistit vloZeni modulu.

var browserSync = require('browser-sync').create();

2) Do Gulp ulohy, ktera fesi kompilaci preprocesorového kodu vlozit nasledujici fadek

.pipe(browserSync.stream());

3) Do Gulp ulohy, ktera hlida zmény v souborech

browserSync.init({
proxy: "http://localhost/_SKOLA/diplomka/app"

}s

gulp.watch("./*.php").on('change', browserSync.reload);

Cely soubor gulpfile.js je mozné prohlédnout v piiloze E.

Jako doplitkovy néstroj pro testovani spravného responsivniho zobrazeni byl zvolen néstroj

Browserstack, o kterém byla fec v kapitole 8.5.1.

Obecné u webovych stranek, které je pozadovano prohlizet na mobilnich zafizenich, kde
muze byt pfipojeni k internetu velmi omezené, je tieba testovat také mnozZstvi pfenesenych
dat a pocet pozadavkil na server. Tyto dvé hodnoty je tfeba co nejvice minimalizovat.
Testovani poctu pozadavkli a mnozstvi dat lze velmi jednoduSe zméfit na zéloZzce

»Network™ v Google DeveloperTools.

Pro tcely snizeni datového objemu vysledného CSS kodu slouzi dalsi z Gulp automatizac-
nich tloh - gulp-clean-css. Tato tloha nacéte vS§echny CSS z urcené slozky a zminifikuje
tyto soubory do jiné vybrané slozky. Soubory je mozné tak spojit do jednoho a snizit tak

poZadavky na server.
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10.8 Adresarova struktura

Nasledujici kapitola uzavira praktickou ¢ast a tak v ni spiSe jen pro doplnéni bude uvedena
adresarova struktura se struénym vysvétlenim. Obrazek struktury z vyvojového prostredi

PhpStorm je uvedena v piiloze F.

V kofenovém adresafi se nachazeji slozky app, bower_components a node_modules. Po-
sledni dvé jmenované slozky obsahuji rizné knihovny, které byly do projektu piidany

pomoci ptikazii nom install abower install. Nejdilezitéjsi je slozka app.

Slozka app obsahuje dale slozky assets, docs a inc. Docs slouzi pouze pro ukladani v
tomto piipad¢ ilustracnich dokument ke stazeni. Do slozky inc se vkladaji jednotlivé

opakujici se ¢asti, které tvoii layout.
Ve slozce assets je 6 podslozek:

® Css - zkompilované SCSS styly,

e dist - zminifikované styly ze slozky css,

e icons - font ikony Foundation,

e images - ilustra¢ni obrazky jako logo apod.,
® |S - javascriptovy soubor main.js,

® 5css - styly preprocesoru SASS.
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Hlavnim cilem préace bylo vytvofit responsivni frontendovou ¢ast univerzalniho ovladace

interaktivnich obrazovek pomoci modernich frontendovych technologii. Ke splnéni hlav-
niho cile vedly predevsim kapitoly osm devét a deset, kde byly postupné predstaveny
nastroje a technologie, které se pouzivaji v odvétvi dnesSniho frontendu. Dale byl
v kapitole devét vytvofen navrh uzivatelského rozhrani s vyuzitim wireframt. Nasledné
byl cely frontend nakédovan a otestovano bylo také jeho responsivni zobrazeni predevsim
pomoci nastroje BrowserSync a Browserstack. Oba zmifiované nastroje byly také teoretic-

Ky piedstaveny v kapitole 8.5.

Mozné rozSiteni vytvofeného ovladace by mohlo spocivat v nasazeni n¢kterého ze Sablo-
novacich systému (napiiklad Smarty nebo Latte) a samoziejmé také vytvoreni dalSich

modultl pro rizné scénare.

Dil¢im cilem bylo vytvofit struéného privodce nastroji a technologiemi, které vyuziva
moderni frontend, jako jsou napiiklad CSS preprocesory, frontendové frameworky a na-
stroje pro automatizaci Gloh na frontendu. Splnéni tohoto cile bylo dosazeno v kapitole
osm, kde je v kontextu tvorby ovladacée ¢tenai proveden od uplného zacatku celého proce-
su kddovani, tedy od vybéru vhodného vyvojového prostiedi, pres piredstaveni néstrojii pro
automatizaci uloh a nastrojii pro testovani responsivniho zobrazeni azZ po moznosti verzo-
vani vytvorenych zdrojovych kdédu. Kapitola osm déle ptiblizuje dvé hlavni ¢asti moderni-
ho frontendu, tedy CSS preprocesory, konkrétné LESS a SASS a frontendové frameworky

Bootstrap a Foundation.

DalSim dil¢im cilem bylo sezndmeni ¢tendit se zdkladnimi principy piistupnosti a pouZi-
telnosti i se zamétenim na mobilni weby a aplikace. Tento cil byl naplnén v kapitole pét,
Sest a sedm. V kapitole pét byl ¢tenait seznamen s riznymi druhy handicapt v situaci pro-
chazeni webovych stranek. Dale zde byla uvedena konkrétni vybrana pravidla pfistupnosti
jak podle vyhlasky ¢ 64/2008 Sb., tak také podle pravidel ptistupnosti WCAG20 dle W3C.
Vybrané ptiklady pouzitelnosti byly zminény v kapitole Sest. V obou kapitolach pét i Sest
byly také predstaveny nastroje pro testovani piistupnosti a pouzitelnosti. Kapitola sedm
nakonec davéa do souvislosti v§echny tii pojmy — pfistupnost, pouzitelnost a UX a definuje
tzv. tii irovné designu. Déle kapitola sedm popisuje, jaky je rozdil mezi mobilni a respon-
sivni verzi webu a uvadi také vybrané tipy pro lepsi uzivatelsky zaZzitek pfi prochédzeni

webu na mobilnich zafizenich.
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Prace miize byt pfinosnd pro ¢tenare, ktefi se specializuji na tvorbu pfedevsim frontendo-
vych ¢asti webovych stranek. Diky velkému mnozstvi zminénych nastrojti pro testovani at’
uz ptistupnosti, pouzitelnosti ¢i responsivniho zobrazeni, muze Ctenai ziskat nové tipy na
nastroje pro kontrolu webu z riiznych thla pohledu. Pro zac¢inajiciho frontend kodéra muze
mit tato prace velky pfinos v podob¢ zvyseni efektivity své prace diky komplexnéjSimu
ptehledu a vysvétleni modernich frontendovych nastroji a technologii, se kterymi se ne-

musel ¢tenai doposud setkat.
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Priloha A: Screeny jednotlivych rozcestnik
moduld

@ Brand

A Zpét

.\\\ Hlasitost
Ztlumeno

© V&echna prava vyhrazena Firma s.r.o. © Vsechna prava vyhrazena Firma s.r.o.

Nahlasit problém Nahlasit problém

© VsSechna prava vyhrazena Firma s.r.o.

Nahl&sit problém

*x Kk Kk K K

© Vsechna prdva vyhrazena Firma s.r.o.

Nahlasit problém
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Priloha B: Kontaktni formular a stav po jeho
odeslani

O e 1245 4. 4.M Oe 12:46

remote.jananova.cz/app/send.ph)

Narazili jste na problém? © Brand
Nevahejte nas kontaktovat pomoci formulare
nize. Za jakoukoliv zpétnou vazbu dékujeme. Nebyly vyplnény vsechny povinné polozky (email,

jméno, text zpravy), formulér nebyl odeslan.

Jméno, pfijmeni

Vas e-mail

Vas dotaz

© Vsechna préava vyhrazena Firma s.r.o.

Nabhlasit problém

Odeslat dotaz
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Priloha C: Chybova stranka 404

@ Brand MENY

Stranka nebyla nalezena

Zkuste se vratit na hlavni rozcestnik nebo
nas kontaktujte.

© Vsechna prava vyhrazena Firma s.r.o.

Nahlésit problém
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Priloha D: Jiny design ovladace

@) Brand —
)

Zapnuto

Y  Hodnotit

) Hiasitost

JJ  Media

LR
[

Pohybové oviadani

© Odmitnout «  Potvrdit

© Vsechna prava vyhrazena Firma s.r.o.

Nahlasit problém
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Priloha E: Soubor gulpfile.js

var gulp = require('gulp');
var sass = require('gulp-sass');
var browserSync = require('browser-sync').create();
var cleanCSS = require('gulp-clean-css');
gulp.task('sass"',function(){
return gulp.src('app/assets/scss/*.scss')
.pipe(sass())
.pipe(gulp.dest('app/assets/css"'))
.pipe(browserSync.stream());
1);
gulp.task('watch',function(){
browserSync.init({
proxy: "http://localhost/_SKOLA/diplomka/app"
});
gulp.watch('app/assets/scss/*.scss',['sass']);
gulp.watch("./*.php").on("'change’, browserSync.reload);

1);
gulp.task('minify-css', function() {
return gulp.src('app/assets/css/remote.css")
.pipe(cleanCSS({compatibility: 'ie8'}))
.pipe(gulp.dest('app/assets/dist"'));
1);
gulp.task('default',['watch']);
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Priloha F: Adresarova struktura frontendu
ovladace

=3 diplomka (E:\xarmppthtdocs\_SKOLAdiplomka)

7 dist

icons
[ images
Djs

+— [ sess
- docs
- inc
— B 404,php
cfg.php
contact-us.php

I
g
2

download.php
index.php
media.php
move.php
rate.php
send.php

test.php

152 159 150 157 157 157 157 B2 15
= |7 (27 1= [ED (=0 1B (0 B
& 157 18 157 154 157 15 157 13

volume.php
B[] bower_components
1 node_modules

— &l .gitignore

— R htaccess

— [ gulpfilejs

L 5o package,json
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Terminologicky slovnik

Termin Zkratka Vyznam [zdroj]
GIT GIT Jeden z typt verzovaciho systému pro zdrojové kody.
IDE R o gy e
S Y. Sada nastroju pro usnadnéni prace vyvojate pii vyvoji
Vyvojove prostredi softwaru. (Integrated Development Enviroment)
SASS SASS Typ preprocesoru CSS kodu. (Giraudel, 2014)
SCSS ; .
SCSS Jedna ze syntaxi preprocesoru SASS. (Giraudel, 2014)
. . SEO Sada technik, jejiz cil je posunout webovou stranku na
Optlmalllzavce pro co nejlepsi pozice ve vysledcich vyhledavani.
vyhledavace . .
(Search Engine Optimization)
Vysledky vyhleda- SERP | g nam visledkii vyhledavani vracenych vyhledava-
vani ¢em. (Search Engine Result Page)
Wireframe Dratény model — rozkresleny navrh (webu) pouzivany

za ucelem nacrtu struktury a uspotradani jednotlivych
prvkda.
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